CEN206 Nesne Yonelimli Progrémlama

CEN206 Nesne Yénelimli Programlama

Hafta-13 (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

~_ Bahar Dénemi, 2025-2026
 indir DOC-PDF DOC-DOCX, SLAYT

L

HES RTEU CEN206 Hafta-13


file:///C:/Workspace/mudek-2025/ce204-object-oriented-programming/docs/week-13/ce204-week-13.tr.md_doc.pdf
file:///C:/Workspace/mudek-2025/ce204-object-oriented-programming/docs/week-13/ce204-week-13.tr.md_word.docx
file:///C:/Workspace/mudek-2025/ce204-object-oriented-programming/docs/week-13/ce204-week-13.tr.md_slide.pdf

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Hafta-13 Genel Bakis

Yeniden Yapilandirma Teknikleri (Tum 66 Teknik)

Modiil
A

B
C
D
E

Konu
Metot Olusturma
Nesneler Arasi Ozellikleri Tasima
Verileri Dlzenleme
Kosullari Sadelestirme

Metot Cagrilarini Sadelestirme

Teknikler
9 teknik
8 teknik
15 teknik
8 teknik
14 teknik

Kaynak: https://refactoring.guru/refactoring/techniques
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Refactoring (Yeniden Yapilandirma) Nedir?

e Refactoring (Yeniden Yapilandirma), mevcut bir kod tabaninin ic yapisini, dis
davranisini degistirmeden yeniden duzenlemeye yonelik disiplinli bir tekniktir.

e Her donltsum ("refactoring” olarak adlandirilir) kiictkttr, ancak bir dizi donisim

onemli bir yeniden yapilandirma aretebilir.

e Amac, kodu anlasilmasi daha kolay, degistiriimesi daha ucuz ve genisletilmesi
daha guivenli hale getirmektir.
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Neden Refactoring Yapilir?

e Yazilim tasarimini iyilestirir -- Refactoring yapilmadiginda, bir programin tasarimi
zamanla bozulur.

e Yazilimin anlasilmasini kolaylastirir -- Amacini acikca ileten kod, bakimi daha
kolaydir.

e Hatalan bulmaya yardimci olur -- Kod yapisini netlestirmek, hatalari daha gértunar
kilar.

e Daha hizl programlamaya yardimai olur -- lyi tasarim, yeni 6zelliklerin hizla
gelistirilmesini saglar.

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Ne Zaman Refactoring Yapilir?

e Ucler Kurali: Bir seyi ilk kez yaparsaniz, sadece yaparsiniz. ikinci kez, tekrardan
rahatsiz olursunuz ama yine de yaparsiniz. Uctincti kez, refactoring yaparsiniz.

e Ozellik eklerken: Yeni 6zelligin eklenmesini kolaylastirmak icin refactoring yapin.
e Hata dizeltirken: Hatayi belirgin hale getirmek icin refactoring yapin.
e Kod inceleme sirasinda: Okunabilirligi ve bakim kolayhgini artirmak icin refactoring

yapin.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modil A: Composing Methods (Metot Olusturma)

Daha lyi Metot Yapisi icin 9 Teknik

I—
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Composing Methods (Metot Olusturma)

Bu yeniden yapilandirmalar, metotlarin nasil olusturulduguyla ilgilenir. Yeniden
yapilandirmanin bayuk bolimu, kodu dizgin paketlemek icin metotlar olusturmakla
ilgilidir. Neredeyse her zaman temel sorun ¢ok uzun metotlardir.

1. Extract Method (Metot Cikarma)

2. Inline Method (Satir Ici Metot)

3. Extract Variable (Degisken Cikarma)

4. Inline Temp (Gegici Degiskeni Satir Icine Alma)

5. Replace Temp with Query (Gecici Degiskeni Sorgu ile Degistirme)

6. Split Temporary Variable (Gecici Degiskeni Bdlme)

/. Remove Assignments to Parameters (Parametrelere Atamayi Kaldirma)

8. Replace Method with Method Object (Metodu Metot Nesnesi ile Degistirme)

w8 RTEU CEN20b Hafta-13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A1. Extract Method (Metot Cikarma)

Nedir: Bir kod parcasini aciklayici bir isimle ayri bir metoda tasiyin.

Problem: Birlikte gruplanabilecek bir kod parcaniz var. Uzun metotlari anlamak ve bakimini yapmak
zordur.

Cozum: Parcayl, metodun amacini aciklayan bir isimle bir metoda dénusturin.

Ne zaman kullanilir: Metotlar 10-15 satirn astiginda; kod boélimleri belirgin bir gérev
gerceklestirdiginde; mantik tekrarlandiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Cikarilan kod gercekten tek seferlik bir islem oldugunda; yeni metot asiri
parametre gerektireceginde.

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Al. Extract Method (Metot Cikarma) -- Once

public class Order {
private String name;
private List<LineItem> items;

public void printOwing() {
double outstanding = 0.0;

// print banner
System.out. pr\intln("**************************");
System.out.println("***** Customer Owes *****x*x™).
System.out. pr\intln "**************************");

// calculate outstanding

for (LineItem item : items) {
outstanding += item.getAmount();

}

// print details
System.out.println("name:
System.out.println("amount:

+ name);
" + outstanding);

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A

N

A1. Extract Method (Metot Cikarma) -- Sonra

public class Order {

}

private String name;
private List<LineItem> items;

public void printOwing() {
printBanner();
double outstanding = calculateOutstanding();
printDetails(outstanding);

}

private void printBanner() {

System.out . pr\intln("**************************");
System.out.println("***** Customer Owes ******").
System.out . pr\intln("**************************");

}

private double calculateOutstanding() {
double outstanding = 0.0;
for (LineItem item : items) {
outstanding += item.getAmount();
}

return outstanding;

}

private void printDetails(double outstanding) {
System.out.println("name: " + name);
System.out.println("amount: " + outstanding);

11
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama BEFORE (Monolithic)\

O name : String
O itemns : List<Lineltem:

o printOwing() : void

Jf print banner

// calculate outstanding

/ print details

ff ALL in one long methed!

Problem: B .
printOwing() does 3 things: [Rnfan:tnring B]
1. Print banner Extract each section
2. Calculate outstanding into its own method
3. Print details with a descriptive name
All tangled in one method 7
l'r.n-'
«
AFTER (Decomposed)\ v
&

O hame : String
Oitemns : List=Lineltemn:

o printOwing() : void

O printBanner() : void

O calculateCutstanding() : double

] O printDetails (outstanding : double) : void
Y

R RTEU CEN206 Hafta-13 |




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A2. Inline Method (Satir ici Metot)

Nedir: Bir metot cagrisini metodun govdesiyle degistirin ve metodu silin.

Problem: Bir metodun govdesi, metot adi kadar acik oldugunda veya metot gévdesi Gnemsiz
derecede basit oldugunda, dolayhlik herhangi bir deger katmaz.

Cozum: Metodun govdesini cagiranlarin gévdesine yerlestirin ve metodu kaldirin.

Ne zaman kullanilir: Metot goévdeleri metot adlarindan daha net oldugunda; basit delege metotlari
amacina hizmet etmediginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot alt siniflarda gecersiz kilindiginda (satir igine almak polimorfizmi
bozar); metodun basitligin 6nemli oldugu bircok yerden cagnldiginda.

A

13



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A2. Inline Method (Satir ici Metot) -- Once / Sonra

// Before
class PizzaDelivery {
int getRating() {
return moreThanFivelLateDeliveries() ? 2 : 1;
}

boolean moreThanFivelLateDeliveries() {
return numberOfLateDeliveries > 5;
}

// After
class PizzaDelivery {
int getRating() {
return numberOfLateDeliveries > 5 ? 2 : 1;
}

Gereksiz metot sayisini en aza indirerek kodu daha anlasilir hale getirirsiniz.

R RTEU CEN206 Hafta-13 1



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A3. Extract Variable (Degisken Cikarma)

Nedir: Bir ifadenin sonucunu (veya parcalarini) kendi kendini aciklayan ayri degiskenlere yerlestirin.

Problem: Anlasilmasi zor bir ifadeniz var, 6zellikle kosullu ifadelerde veya cok parcali aritmetik
islemlerde.

Cozum: Ifade sonuclarini kendi kendini aciklayan degiskenlere atayin.

Ne zaman kullanilir: Karmasik kosullar netlestirme gerektirdiginde; uzun aritmetik ifadeler ara
sonuclardan yoksun oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Basit, apacik ifadeler; cikarilan degisken yalnizca bir kez kullanildiginda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A3. Extract Variable (Degisken Cikarma) -- Once / Sonra

// Before

public class Product {
private int quantity;
private double itemPrice;

public double getPrice() {
return quantity * itemPrice
- Math.max(@, quantity - 500) * itemPrice * 0.05
+ Math.min(quantity * itemPrice * 0.1, 100.0);

// After

public class Product {
private int quantity;
private double itemPrice;

public double getPrice() {
double basePrice = quantity * itemPrice;
double quantityDiscount = Math.max(@, quantity - 500) * itemPrice * 0.05;
double shipping = Math.min(basePrice * 0.1, 100.0);
return basePrice - quantityDiscount + shipping;

A

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A4. Inline Temp (Gecici Degiskeni Satir Icine Alma)

Nedir: Gegici bir degiskene yapilan tum referanslari ifadenin kendisiyle degistirin.

Problem: Basit bir ifadeyle bir kez atanan bir gecici degiskeniniz var ve bu gecici degisken diger
yeniden yapilandirmalari engelliyor.

Cozum: Bu gecici degiskene yapilan tim referanslari ifadeyle degistirin.

Ne zaman kullanilir: Gegici degisken baska bir yeniden yapilandirmayi engellediginde (6rn. Replace
Temp with Query); degisken herhangi bir netlik katmadiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Ifade yan etkilerle birden fazla kez degerlendirildiginde; degiskeni
kaldirmak okunabilirligi azalttiginda.

// Before
double basePrice = order.basePrice();
return (basePrice > 1000);

// After
return (order.basePrice() > 1000);

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A5. Replace Temp with Query (Gecici Degiskeni Sorgu ile Degistirme)

Nedir: ifadeyi bir metoda cikarin ve gecici degiskene yapilan tiim referanslari metot cagrisiyla
degistirin.

Problem: Bir ifadenin sonucunu tutmak icin gecici bir degisken kullaniyorsunuz.

Cozum: Ifadeyi ayr bir metoda tasiyin. Gecici degiskene yapilan tim referanslar metot cagrisiyla
degistirin. Yeni metot daha sonra diger metotlarda da kullanilabilir,

Ne zaman kullanilir: Bir gecici degisken tek bir metotta kullaniliyorsa ancak ifade diger metotlarda da
yararlysa.

Ne zaman KULLANILMAZ: [fadenin yan etkileri oldugunda veya tekrarlanmamasi gereken performans
acisindan kritik hesaplamalar oldugunda.

A
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CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

// Before

public class Product {
private int quantity;
private double itemPrice;

double getPrice() {
double basePrice = quantity * itemPrice;
if (basePrice > 1000) {
return basePrice * 0.95;
}

return basePrice * 0.98;

// After

public class Product {
private int quantity;
private double itemPrice;

double getPrice() {
if (basePrice() > 1000) {
return basePrice() * 0.95;
}

return basePrice() * 0.98;

}

— private double basePrice() {

s return quantity * itemPrice;
“““““““ RTELICEy206I4ata 13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A6. Split Temporary Variable (Gecici Degiskeni Bolme)

Nedir: Her atama icin ayn bir gecici degisken kullanin.

Problem: Dongu degiskeni veya toplama degiskeni olmayan bir yerel degiskeniniz var ve birden fazla
kez ataniyor.

Cozum: Her atama icin ayri bir gecici degisken olusturun. Her gecici degisken yalnizca bir kez
atanmalidir.

Ne zaman kullanilir: Bir gecici degisken iki farkl sey icin kullanildiginda, okuyucuyu kafa karistirir. Her
amag i¢in ayri bir degisken kullanin.

Ne zaman KULLANILMAZ: Dogal olarak yeniden atanan déngu sayaclarn veya toplayici degiskenler.

A

et RTEU CEN206 Hafta-13 <0



A6, Splif Temporary Variable -- Once / Sonra

// Before

public class Rectangle {
double height;
double width;

void calculate() {
double temp = 2 * (height + width);

System.out.println("Perimeter: " + temp);
temp = height * width;
System.out.println("Area: " + temp);
}
}
// After

public class Rectangle {
double height;
double width;

void calculate() {
double perimeter = 2 * (height + width);
System.out.println("Perimeter: " + perimeter);
double area = height * width;
System.out.println("Area: " + area);

21



A7. Remove Ass
CENZ206 Nesne Yonelimli Programla

jngnments to Parameters (Parametrelere Atamayi Kaldirma)

Nedir: Bir parametreye atama yapmak yerine yerel bir degisken kullanin.

Problem: Metodun gdvdesinde bir parametreye deger ataniyor.

Cozum: Parametre yerine yerel bir degisken kullanin.

Ne zaman kullanilir;
degiskenleri arasinda

Bir metot parametre degerini degistirdiginde, giris degerleri ile yerel calisma
ki sinirt bulaniklastirir.

Ne zaman KULLANILMAZ: Parametreyi degistirmenin amacglanan davranis oldugu referansa gore

gecis yapan dillerde.

// Before

int discount(int inputVal, int quantity) {

if (quantity >

50) inputVal -= 2;

return inputVal;

}

// After

int discount(int inputVal, int quantity) {
int result = inputVal;

A

if (quantity >

50) result -= 2;

22



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A8. Replace Method with Method Object (Metodu Metot Nesnesi ile
Degistirme)
Nedir: Uzun bir metodu ayri bir sinifa donusturtn, béylece yerel degiskenler alan haline gelir.

Problem: Yerel degiskenlerin birbirine dylesine bagh oldugu uzun bir metodunuz var ki Extract

Method uygulayamiyorsunuz.

Cozim: Metodu ayn bir sinifa donuastirin, boylece yerel degiskenler sinifin alanlar olur. Ardindan
metodu ayni sinif icinde birka¢g metoda bolebilirsiniz.

Ne zaman kullanilir: Extract Method karmasik yerel degisken bagimliliklari nedeniyle engellendiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot once diger, daha basit yeniden yapilandirmalarla
sadelestirilebildiginde.

A



A8. Replace Method with Method Object -- Once

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

public class Order {
public double price() {
double primaryBasePrice;
double secondaryBasePrice;
double tertiaryBasePrice;
// long computation using all three variables...
primaryBasePrice = quantity * itemPrice;
secondaryBasePrice = primaryBasePrice * 0.9;
tertiaryBasePrice = primaryBasePrice * 0.8;
return primaryBasePrice + secondaryBasePrice + tertiaryBasePrice;

A8. Replace Method with Method Object -- Sonra

public class PriceCalculator {
private double primaryBasePrice;
private double secondaryBasePrice;
private double tertiaryBasePrice;
private Order order;

public PriceCalculator(Order order) {
this.order = order;
}

public double compute() {
primaryBasePrice = order.getQuantity() * order.getItemPrice();
secondaryBasePrice = primaryBasePrice * 0.9;
tertiaryBasePrice = primaryBasePrice * 0.8;
return primaryBasePrice + secondaryBasePrice + tertiaryBasePrice;

i RTEU CEN206 Hafta-13
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Metodu Metot Nesnesi ile Degistirme - Diyagram

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Replace Method with Method Object -- Before vs After

BEFORE
_ —
O itemPrice : double
. Oquantity : int
o price() : double . ,
price() O itemPrice : double
/f Complex method with .
. . . o price() : double h
Jf intertwined local variables: price() 3
[ primaryBasePrice ff Delegates to v
.y . . \
[f secondaryBasePrice ff PriceCalculator \
[/ tertiaryBasePrice %
/{ Cannot Extract Method! ‘*x
A
L 5
! %
' \
' creates &t \
! uses \
| N
| N
i %
| ’*K
I 4
i
, , Solution:
Problem: O primaryBasePrice : double . ,
. . . . Local variables become fields
Local variables are so intertwined O secondaryBasePrice : double of the new PriceCalculator class
that Extract Method cannot be applied. O tertiaryBasePrice : double '
—~— The price() method is too complex Oarder : Order The methad can naw be decompased
— P ples. : into smaller methods within that class.
i\ o PriceCalculator{order : Order)
RECEP TAYYIP
i85 RTEU CEN206 Hafta-13 o compute() : double




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A9. Substitute Algorithm (Algoritmayi Degistirme)

Nedir: Bir metodun gdvdesini yeni, daha acik bir algoritma ile degistirin.

Problem: Mevcut bir algoritmayi daha acik veya daha verimli bir algoritmayla degistirmek
Istiyorsunuz.

Cozum: Algoritmayi uygulayan metodun gdvdesini yeni bir algoritma ile degistirin.

Ne zaman kullanilir: Bir metodun yaptigi seyi basarmak icin daha basit veya daha verimli bir yol
buldugunuzda; mevcut algoritma asin karmasik oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Mevcut algoritma zaten optimal ve iyi anlasilir oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A9. Substitute Algorithm -- Once / Sonra

// Before
String foundPerson(String[] people) {
for (int 1 = @; i < people.length; i++) {
if (people[i].equals("Don")) { return "Don"; }
if (people[i].equals("John")) { return "John"; }
if (people[i].equals("Kent")) { return "Kent"; }

}

return "";
}
// After

String foundPerson(String[] people) {
List<String> candidates = List.of("Don", "John", "Kent");
for (String person : people) {
if (candidates.contains(person)) {
return person;
}

return 5

27



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil A -- Ozet

Composing Methods (Metot Olusturma): Temel Noktalar

# Teknik

1 Extract Method (Metot
Cikarma)

, Inline Method (Satir Ici
Metot)

3 Extract Variable (Degisken

Cikarma)

4 Inline Temp

A

Amac

Uzun metotlan daha kuicuk, isimlendirilmis
parcalara bdlme

Gereksiz dolaylihgi kaldirma

Karmasik ifadeleri okunabilir hale getirme

Engelleyen gecici degiskenleri kaldirma

28



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiul B: Moving Features Between Objects
(Ozellikleri Nesneler Arasinda Tasima)

Dogru Sorumluluk Dagilimi icin 8 Teknik

RECEP TAYYIP

28 RTEU CEN206 Hafta-13
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e ModilB FAna-Hatlar

Moving Features Between Objects (Ozellikleri Nesneler Arasinda Tasima)

Bu yeniden yapilandirmalar, islevlerin siniflar arasinda nasil dagitilacagini ele alir. Temel
kararlar sorumluluklarin nereye konulacagidir. Bir sinifin cok fazla sorumlulugu varsa
Extract Class kullanin. Bir sinif yetersiz kaliyorsa Inline Class kullanin.

1. Move Method (Metodu Tasima)

2. Move Field (Alani Tasima)

3. Extract Class (Sinif Cikarma)

4. Inline Class (Satir I¢i Sinif)

5. Hide Delegate (Temsilciyi Gizleme)

6. Remove Middle Man (Araciyi Kaldirma)

/. Introduce Foreign Method (Yabanci Metot Ekleme)

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

B1. Move Method (Metodu Tasima)

Nedir: Metodu en ¢ok kullanan sinifta olusturun ve orijinali yénlendirin veya kaldirin.
Problem: Bir metot, kendi sinifindan cok baska bir sinifta kullanihyor.

Cozum: Metodu en cok kullanan sinifta yeni bir metot olusturun, ardindan eski metodun goévdesini
oraya tasiyin. Eski metodu basit bir delege haline getirin veya tamamen kaldirin.

Ne zaman kullanilir: Bir metot, kendi nesnesinin verilerinden cok baska bir nesnenin verilerine

eristiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot, mevcut sinifinin birkag 6zelligini esit olarak kullandiginda.

A



CEN206 NeéggoYrc'ejnelimli Programlama

class Account {
private AccountType type;
private int daysOverdrawn;

double overdraftCharge() {
if (type.isPremium()) {
double result = 10;
if (daysOverdrawn > 7) {
result += (daysOverdrawn - 7) * 0.85;
}

return result;

}

return daysOverdrawn * 1.75;

}

double bankCharge() {
double result = 4.5;
if (daysOverdrawn > 9) {
result += overdraftCharge();
}

return result;

// After -- overdraftCharge moved to AccountType
class AccountType {
double overdraftCharge(int daysOverdrawn) {
if (isPremium()) {
double result = 10;
if (daysOverdrawn > 7) {
result += (daysOverdrawn - 7) * 0.85;
}

return result;

R RTEU CENZ(&@t’d@rﬁt%é@Overdrawn * 1.75;
}

32



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Metodu Tasima - Once/Sonra Diyagrami

Move Method -- Before vs After

BEFORE ", 1 AFTER

O type : AccountType
. Otype : AccountType

m| : .

daysOverdrawn : int O daysOverdrawn : int
o overdraftCharge() : double . s

o .
o bankCharge() : double ) bankCharge() : double A
// overdraftCharge() uses ' // Delegates: "
e 49 L \ [ type.overdraftCharge(daysOverdrawn) N
J typeisPremiumi() heavily \ = 5
A" A
Y *
Y Y
y elegates to \
\ \
% 4
W N
A
Solution:
Problem:
. overdraftChar moved to
overdraftCharge() in Account . gel )
. , O premium : boolean AccountType where it belongs.
O premium : boolean uses AccountType's data more
. , . . . Account passes daysOverdrawn
T e than its own class's data. o isPremium() : boolean as a parameter
: o overdraftCharge(daysOverdrawn : int) : double '

R RTEU CEN206 Hafta-13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama
Nedir: Bir alani, onu daha sik kullanan sinifa tasiyin.

Problem: Bir alan, kendi sinifindan cok baska bir sinifta kullanihyor.
Co6zim: Yeni sinifta bir alan olusturun ve eski alanin tim kullanicilarini yeni alana yénlendirin.

Ne zaman kullanilir: Bir alan, baska bir sinifin metotlari tarafindan daha fazla kullanildiginda; Extract
Class isleminin parcasi olarak.

Ne zaman KULLANILMAZ: Alan, mevcut sinifin kimligi icin merkeziyken.

// Before

class Account {
private double interestRate;
private AccountType type;

}

// After -- interestRate moved to AccountType
class AccountType {
private double interestRate;
double getInterestRate() { return interestRate; }
}
class Account {
private AccountType type;

W RTEU CERY\p1dt9sét InterestRate() { return type.getInterestRate(); }
1
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

B3. Extract Class (Sinif Cikarma)

Nedir: Belirli bir sorumluluk icin alanlar ve metotlar iceren yeni bir sinif olusturun.
Problem: Bir sinif iki sinifin isini yaptiginda, hantallik ortaya cikar. Sinifin ¢ok fazla sorumlulugu vardir.
Cozim: Yeni bir sinif olusturun ve ilgili alanlari ve metotlari eski siniftan yeni sinifa tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Bir sinifin dogal olarak gruplanan ve kendi basina durabilecek &zellikleri

oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Sinif hala uyumlu oldugunda ve bolmek gereksiz bagimlilik yaratacaginda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A

B3. Extract Class (Sinif Cikarma) -- Once / Sonra

// Before

class Person {
private String name;
private String officeAreaCode;
private String officeNumber;

String getTelephoneNumber() {
return " (" + officeAreaCode + ")

+ officeNumber;

}

// After
class Person {
private String name;
private TelephoneNumber officeTelephone = new TelephoneNumber();

String getTelephoneNumber() {
return officeTelephone.getTelephoneNumber();
}

}

class TelephoneNumber {
private String areaCode;
private String number;

String getTelephoneNumber() {
return "(" + areaCode + ")
}

+ number;

}

~
R RTEU CEN206 Hafta-13
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cvoSif Clkarma, -, Once/Sonra Diyagrami

Extract Class -- Before vs After

BEFORE

O name : 5tring
O officeAreaCode : String
o officeMumber : String

o getMame() : String

o getTelephoneMumber() : String
o getOfficeAreaCode() : String

o getOfficeMumber) : String

// Phone fields don't belang
/i in Person -- too many
Jf responsibilities!

AFTERY,

O name : String

O officeTelephone : TelephoneMumber

o getMame() : String
o getTelephoneMumber() : String

Problem:

Person has phone-related fields
and methods mixed withits own
responsibilities. Class does

— the work of two.

% RTEU CEN206 Hafta-13

[

officeTelephone

O areaCode : String
O number : String

o getTelephoneMumber() : String
o getAreaCode() : String
o getMumber() : String

Solution:

Phone-related fields and behavior
extracted into TelephoneMumber.
Each class has a single, clear
responsibility.
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Nedir: Yetersiz bir sinifin tim o&zelliklerini baska bir sinifa tasiyin ve silin.

Problem: Bir sinif neredeyse hicbir sey yapmiyor, hicbir seyden sorumlu degil ve ek sorumluluk
planlanmiyor.

Cozum: Sinifin tim 6zelliklerini baska birine tasiyin ve bos sinifi silin.

Ne zaman kullanilir: Yeniden yapilandirmalar bir sinifi ince bir sarici disinda her seyden arindirdiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Sinifin hala acik bir sorumlulugu oldugunda veya buyimesi beklendiginde.

// Before
class Person {

private TelephoneNumber officeTelephone;

String getAreaCode() { return officeTelephone.getAreaCode(); }
}

class TelephoneNumber { /* only areaCode and number */ }

// After -- TelephoneNumber merged back into Person
class Person {

private String officeAreaCode;

private String officeNumber;

String getAreaCode() { return officeAreaCode; }

38



DJ. I'HUC JTITyalT ICiTliliyl JiZicllic)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir: Temsilciyi istemciden gizlemek icin sunucu tzerinde bir delege metodu olusturun.

Problem: Istemci, A nesnesinden B nesnesini alir, ardindan B nesnesinin bir metodunu cagirr
(Demeter yasasi ihlali: a.getB().doSomething() ).

Cozum: A sinifinda, cagriyi B'ye devreden bir metot olusturun ve istemcinin B hakkinda bilgi sahibi
olmasini engelleyin.

Ne zaman kullanilir: Istemciler nesne zincirleri arasinda gezindiginde (mesaj zincirleri).

Ne zaman KULLANILMAZ: Temsilci yaygin olarak bilinen, kararl bir API oldugunda.

// Before
class Person {
Department department;
Department getDepartment() { return department; }

}
// Client code: person.getDepartment().getManager();

// After
class Person {
Department department;
Person getManager() { return department.getManager(); }

// Client code: person.getManager():



AN - I 4 B o I 4

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama . . 5 . )
Nedir: Istemcinin temsilciyi dogrudan ¢agirmasini saglayin, yonlendirme metotlarini kaldirin.

Problem: Bir sinif, basitce baska bir nesneye devreden cok fazla metoda sahiptir. Sunucu sinif bir
"arac!" haline gelmistir.

Cozum: Araci metotlari silin ve istemcinin son nesneyi dogrudan ¢agirmasina izin verin.

Ne zaman kullanilir: Bir sinif basit delege metotlarla dolu oldugunda; Hide Delegate asiriya
kactiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Temsilciyi gizlemek kapsulleme i¢in 6nemli oldugunda.

// Before

class Person {
Department department;
Person getManager() { return department.getManager(); }
// many more delegations...

}
// Client: person.getManager();

// After

class Person {
= Department department;
N\

QZJRT%chﬁﬁﬂﬁE§ﬂﬁ?$ getDepartment() { return department; }
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. B: Introduce Foreign Method (Yabanci Metot Ekleme)

Nesne ama

Nedir: Sunucu nesnesini argiman olarak gecirerek istemci sinifa bir yardimcr metot ekleyin.

Problem: Kullandiginiz bir yardimci sinif, ihtiyaciniz olan metodu icermiyor ve sinifa metot

ekleyemiyorsunuz.
Cozim: Metodu istemci sinifta olusturun ve yardimci sinifin bir 6rnegini ilk argiman olarak gecin.

Ne zaman kullanilir: Degistiremediginiz bir sinifta yalnizca bir veya iki ekstra metoda ihtiyaciniz
oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Birden fazla metoda ihtiyaciniz oldugunda -- bunun yerine Introduce Local
Extension kullanin.

// Before
Date newStart = new Date(previousEnd.getYear(),
previouskEnd.getMonth(), previouskEnd.getDate() + 1);

// After
Date newStart = nextDay(previousEnd);

private static Date nextDay(Date date) {
return new Date(date.getYear(), date.getMonth(), date.getDate() + 1); 41



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

B8. Introduce Local Extension (Yerel Uzanti Ekleme)

Nedir: Ihtiyaciniz olan ekstra metotlari iceren yeni bir sinif (alt sinif veya sarici) olusturun.
Problem: Bir yardimci sinif, ihtiyaciniz olan birka¢c metottan yoksun ve sinifa metot ekleyemiyorsunuz.

Cozim: Ekstra metotlari iceren yeni bir sinif olusturun. Bu uzanti sinifini orijinalin bir alt sinifi veya
saricisi yapin.

Ne zaman kullanilir: Degistiremediginiz bir sinifta birden fazla ekstra metoda ihtiyaciniz oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Yalnizca bir veya iki metot gerektiginde (bunun yerine Introduce Foreign
Method kullanin).

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

B8. Introduce Local Extension (Yerel Uzanti Ekleme) -- Ornek

// Wrapper approach
class MfDateWrapper {
private Date original;

public MfDateWrapper(Date date) {
this.original = date;
¥

public MfDateWrapper(String dateString) {
this.original = new Date(dateString);
}

public Date nextDay() {
return new Date(original.getYear(), original.getMonth(), original.getDate() + 1);
}

public int dayOfYear() {
// custom implementation
Calendar cal = Calendar.getInstance();
cal.setTime(original);
return cal.get(Calendar.DAY_OF_YEAR);

}

// delegate all original methods...

public int getYear() { return original.getYear(); }
public int getMonth() { return original.getMonth(); }
public int getDate() { return original.getDate(); }

A

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B -- Ozet

Moving Features Between Objects (Ozellikleri Nesneler Arasinda Tasima):

Temel Noktalar

# Teknik Amac

Metodu kullandigi verilerin yanina

1T Move Method (Metodu Tasima) ,
yerlestirme

, Alani, onu kullanan metotlarin yanina
2 Move Field (Alani Tasima)

yerlestirme
3 Extract Class (Sinif Cikarma) Asirt yiklenmis siniflari bélme
4 Inline Class (Satir Ici Sinif) Yetersiz siniflar birlestirme

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modil C: Organizing Data (Verileri Duzenleme)

Daha lyi Veri Yonetimi icin 15 Teknik

I—

et RTEU CEN206 Hafta-13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Organizing Data (Verileri Dizenleme)

Bu yeniden yapilandirmalar, ilkel tirleri zengin sinif temsilleriyle degistirerek ve sinif iliskilerini sadelestirerek veri

islemeyi kolaylastirir.

—

—_—

12.

= O LV o N o Uk W

. Self Encapsulate Field (Alani Kendi icinde Kapsiilleme)

Replace Data Value with Object (Veri Degerini Nesne ile Degistirme)

Change Value to Reference (Degeri Referansa Cevirme)

Change Reference to Value (Referansi Degere Cevirme)

Replace Array with Object (Diziyi Nesne ile Degistirme)

Duplicate Observed Data (Gozlenen Veriyi Cogaltma)

Change Unidirectional Association to Bidirectional (Tek Yonli iliskiyi Cift Yonli Yapma)
Change Bidirectional Association to Unidirectional (Cift Yonl( lligkiyi Tek Yonli Yapma)
Replace Magic Number with Symbolic Constant (Sihirli Sayiy1 Sembolik Sabit ile Degistirme)
Encapsulate Field (Alani Kapsulleme)

Encapsulate Collection (Koleksiyonu Kapsulleme)

Replace Type Code with Class (Tir Kodunu Sinif ile Degistirme)

3. Replace Type Code with Subclasses (Tur Kodunu Alt Siniflarla Degistirme)

EEEEEEE RTH leeé ace tyap1e3Code with State/Strategy (Tur Kodunu State/Strategy ile Degistirme)
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C1. Self Encapsulate Field (Alani Kendi Icinde Kapsiilleme)

Nedir: Sinif icinde bile bir alana yalnizca getter ve setter metotlari araciligiyla erisin.

Problem: Sinif icinde &zel bir alana dogrudan erisiyorsunuz, bu da alanin davranisini daha sonra
degistirmeyi zorlastiriyor.

Cozum: Alan icin bir getter ve setter olusturun ve alana erismek icin yalnizca bunlari kullanin.

Ne zaman kullanilir: Alt siniflarda alan erisimini gecgersiz kilmak istediginizde; dogrulama veya tembel
baslatma eklemek istediginizde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Dogrudan erisim daha basit oldugunda ve dolayli erisim icin dngdrilebilir
bir ihtiyac olmadiginda.

A



cena@GheSelfsEncapsulate Field -- Once / Sonra

// Before
class IntRange {
private int low, high;

boolean includes(int arg) {
return arg >= low && arg <= high;
}

// After
class IntRange {
private int low, high;

int getLow() { return low; }
int getHigh() { return high; }

boolean includes(int arg) {
return arg >= getlLow() && arg <= getHigh();
}

}

class CappedRange extends IntRange {
private int cap;

@Override

int getHigh() {
return Math.min(super.getHigh(), cap);
}
N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C2. Replace Data Value with Object (Veri Degerini Nesne ile Degistirme)

Nedir: Bir veri alanini, kendi alanlari ve davranisi olan bir nesneye déntstirun.

Problem: Ek veri veya davranisa ihtiyac duyan bir veri alaniniz var (6rn. telefon numarasi igin
bicimlendirme, dogrulama).

Cozim: Yeni bir sinif olusturun, eski alani ve davranisini sinifa yerlestirin ve orijinal sinifta bu sinifin bir
nesnesini saklayin.

Ne zaman kullanilir: Basit bir alan kendi davranisina ihtiya¢ duyacak sekilde gelistiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Veri gercekten ek davranisa ihtiyaci olmayan basit bir deger oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C2. Replace Data Value with Object -- Once / Sonra

// Before
class Order {
private String customer; // just a name string

String getCustomer() { return customer; }
void setCustomer(String customer) { this.customer = customer; }

// After
class Order {
private Customer customer;

String getCustomerName() { return customer.getName(); }
void setCustomer(String customerName) {

this.customer = new Customer(customerName);
}

}

class Customer {
private String name;

Customer(String name) { this.name = name; }
String getName() { return name; }

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C3. Change Value to Reference (Degeri Referansa Cevirme)

Nedir: Ayni deger nesnelerini tek bir referans nesnesine dénusturun.

Problem: Tek bir sinifin birden fazla ayni 6rnegi var ve bunlari tek bir nesneyle degistirmeniz gerekiyor
(6rn. ayni musteri icin birden fazla Customer nesnesi).

Cozum: Deger nesnelerini referans nesnelerine donustirin. Her mantiksal varlik icin yalnizca bir
ornegin var olmasini saglamak icin bir fabrika veya kayit defteri kullanin.

Ne zaman kullanilir: Birden fazla esit nesne tutarlilik icin ayni fiziksel nesne olmasi gerektiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Nesnelerin bagimsiz olarak degistirilebilir olmasi gerektiginde.

A
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C3. Change Value to Reference -- Once / Sonra

CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

// Before -- each Order creates its own Customer
class Order {
private Customer customer;

Order(String customerName) {
customer = new Customer(customerName);
}

// After -- Orders share a single Customer reference

class Customer {
private static Map<String, Customer> instances

static Customer getNamed(String name) {
if (!instances.containsKey(name)) {

instances.put(name, new Customer(name));

}

return instances.get(name);

}

private String name;

new HashMap<>();

private Customer(String name) { this.name = name; }

}

class Order {
private Customer customer;

Order(String customerName) {
customer = Customer.getNamed(customerName);

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama
Nedir: Bir referans nesnesini deger nesnesine donusturun.
Problem: Kliglk, degismez ve yonetimi zahmetli bir referans nesneniz var (yasam déngusu ydnetimi,
kayit defteri vb. gerektirir).

Cozum: Onu bir deger nesnesine donusturin. Degismez yapin ve equals/hashCode metodlarini
gecersiz kiln.

Ne zaman kullanilir: Referans yonetimi maliyeti hakli goridlmediginde; nesne kiictik ve nadiren
degistiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Nesnenin sistem genelinde paylasilmasi ve degistirilmesi gerektiginde.

// Before -- Currency as reference object with registry
Currency usd = Currency.get("USD");

// After -- Currency as value object
class Currency {
private String code;
Currency(String code) { this.code = code; }
public boolean equals(Object o) {
return o instanceof Currency && ((Currency)o).code.equals(code);

}
# RTEU CENfsH& ikt hashCode() { return code.hashCode(); }
\



C5. Replace Array with Object (Diziyi Nesne ile Degistirme)

CENZ206 Nesne Yohelimli Programla

Nedir: Farkli veri tarleri iceren bir diziyi, isimlendirilmis alanlara sahip bir nesneyle degistirin.
Problem: Elemanlari farkl anlamlar tasiyan bir diziniz var (6rn. row[@] isim, row[1] Yyas).
Cozum: Diziyi, her eleman icin bir alana sahip bir nesneyle degistirin.

Ne zaman kullanilir: Dizi elemanlarn farkli kavramlar temsil ettiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Dizi gercekten ayni tirdeki elemanlarin bir listesini temsil ettiginde.

// Before
String[] row = new String[2];
row[@] = "Liverpool";

row[1l] = "15";

// After
class Performance {
private String name;
private int wins;
String getName() { return name; }
int getWins() { return wins; }

}

:: Performance row = new Performance();
‘\

EEEEEEE N Rt PHASSENam 0 (ﬁlverpool"),

row.set

54



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C6. Duplicate Observed Data (Gozlenen Veriyi Cogaltma)

Nedir: Alan verisini alan nesnelerine kopyalayin ve iki kopya arasinda senkronizasyon saglamak icin bir
gozlemci kurun.

Problem: Alan verisi yalnizca GUI siniflarinda saklaniyor ve alan metotlarinin buna erismesi gerekiyor.

Cozum: Veriyi bir alan nesnesine kopyalayin ve iki kopya arasinda senkronizasyon saglamak i¢in bir
gozlemci kurun.

Ne zaman kullanilir: GUI denetimleri, is mantigina erisilebilir olmasi gereken alan verisi tuttugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Veri yalnizca goruntileme amaclh olup alan mantigi olmadiginda.

A
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cenad58: Duplicate Obseryed.Data -- Once / Sonra

// Before -- domain data trapped in GUI
class IntervalWindow extends Frame {
TextField startField;
TextField endField;
TextField lengthField;

void calculateLength() {
int start = Integer.parselnt(startField.getText());
int end = Integer.parselnt(endField.getText());
lengthField.setText(String.valueOf(end - start));

// After -- domain object with observer
class Interval implements Observable {
private int start, end;

int getLength() { return end - start; }

void setStart(int start) {
this.start = start;
notifyObservers();

¥
void setEnd(int end) {
this.end = end;

notifyObservers();

}

class IntervalWindow extends Frame implements Observer {
Interval interval = new Interval();
// GUI syncs with domain model via Observer pattern

R RTBU CEN206 Hafta-13

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C7. Change Unidirectional Association to Bidirectional (Tek Yonli Iliskiyi Cift
Yonli Yapma)

Nedir: Her iki sinifin da birbirine referans verebilmesi icin geri isaretci ekleyin.

Problem: Her birinin digerinin &zelliklerini kullanmasi gereken iki sinifiniz var, ancak yalnizca tek yonla
bir iliski mevcut.

Cozum: Geri referans ekleyin ve baglanti degistiginde her iki yonu de gtincelleyin.
Ne zaman kullanilir: Her iki nesnenin de birbirine gezinmesi gerektiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Cift yonlu baglanti gereksiz karmasiklik eklediginde; mimkunse tek yonli
baglantilar tercih edin.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C7. Change Unidirectional to Bidirectional -- Ornek

// Before -- Order knows Customer, but Customer doesn't know Orders
class Order {

private Customer customer;

Customer getCustomer() { return customer; }

void setCustomer(Customer customer) { this.customer = customer; }

}

// After -- bidirectional association

class Order {
private Customer customer;
Customer getCustomer() { return customer; }
void setCustomer(Customer customer) {

if (this.customer != null) this.customer.removeOrder(this);
this.customer = customer;
if (customer != null) customer.addOrder(this);

}

class Customer {
private Set<Order> orders = new HashSet<>();
Set<Order> getOrders() { return Collections.unmodifiableSet(orders); }
void addOrder(Order order) { orders.add(order); }
void removeOrder(Order order) { orders.remove(order); }

A
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onlu Yapma)
CENZ206 Nesne Yonelimli Progfamlama

Nedir: Cift yonla iliskinin gereksiz yonuna kaldirin.

Problem: Cift yonlu bir iliskiniz var ama bir sinif artik digerinin 6zelliklerine ihtiyac duymuyor.

Coziim: Ihtiyac duyulmayan iliski ucunu kaldirin.

Ne zaman kullanilir: Bir sinif artik digerine referansi kullanmadiginda; bagimlilik yapisini sadelestirmek
icin.

Ne zaman KULLANILMAZ: Her iki yon aktif olarak kullanildiginda.

// Before -- bidirectional
class Order {

Customer customer;
}

class Customer {
Set<Order> orders;

}

// After -- only Order -> Customer remains
class Order {
Customer customer;

R RTRU @ (udatfomésr {
// orders field removed -- if needed. auerv from Order renositorv
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Y Reéplace’Magic Number with Symbolic Constant (Sihirli Sayiy1 Sembolik
Sabit ile Degistirme)
Nedir: Sabit bir sayiyi isimlendirilmis bir sabitle degistirin.
Problem: Kodunuz belirli bir anlama sahip bir sayi kullaniyor (6rn. yercekimi ivmesi icin 9.81).
Cozum: Bu sayiyi, anlamini agiklayan okunabilir bir isme sahip bir sabitle degistirin.
Ne zaman kullanilir: Bir sayinin anlami baglamdan anlasilamiyorsa.

Ne zaman KULLANILMAZ: Sayi acik¢a anlasilir oldugunda (6rn. basit baglamlarda 0O, 1).

// Before

double potentialEnergy(double mass, double height) {
return mass * 9.81 * height;

}

// After
static final double GRAVITATIONAL_ CONSTANT = 9.81;

double potentialEnergy(double mass, double height) {
return mass * GRAVITATIONAL CONSTANT * height;

A

N
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=2 &10. Encapsulate Field (Alani Kapstlleme)

Nedir: Genel bir alani 6zel yapin ve erisim metotlari saglayin.

Problem: Dis siniflar tarafindan dogrudan erisilen genel bir alaniniz var.
Cozum: Alani 6zel yapin ve getter ile setter metotlar saglayin.

Ne zaman kullanilir: Her zaman -- genel alanlar kapstllemeyi ihlal eder.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kapsullemenin 6nemli olmadigi basit veri transfer nesnelerinde (yine de iyi
bir uygulamadir).

// Before
class Person {

public String name;
}

// Client: person.name = "John";

// After
class Person {
private String name;
public String getName() { return name; }
— public void setName(String name) { this.name = name; }

W
“m”RT@VC@Y%EHf#“bé%son.setName("John");
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C11. Encapsulate Collection (Koleksiyonu Kapstlleme)

Nedir: Koleksiyon getter metodunun salt okunur bir gorinim dondurmesini saglayin ve ayri ekleme/
citkarma metotlari saglayin.

Problem: Bir metot dogrudan bir koleksiyon dénduriyor, bu da ¢agiranlarin sahip sinif bilmeden
degistirmesine izin veriyor.

Cozum: Getter metodunun koleksiyonun salt okunur gorinimunu veya kopyasini déondidrmesini
saglayin ve ayri ekleme/cikarma metotlar saglayin.

Ne zaman kullanilir: Dis kod, sahip sinifin bilgisi olmadan bir koleksiyonu degistirebildiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Koleksiyonun dis kod tarafindan serbestce degistirilmesi gerektiginde
(nadiren).

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C11. Encapsulate Collection -- Once / Sonra

// Before
class Course {}
class Person {
private List<Course> courses = new ArraylList<>();
List<Course> getCourses() { return courses; }
void setCourses(List<Course> courses) { this.courses = courses; }

}

// Client: person.getCourses().add(new Course()); // bypasses Person

// After
class Person {
private List<Course> courses = new ArraylList<>();

List<Course> getCourses() {

return Collections.unmodifiablelList(courses);
¥

void addCourse(Course course) {
courses.add(course);
¥

void removeCourse(Course course) {
courses.remove(course);
}

}

// Client: person.addCourse(new Course()); // Person controls its collection

R RTEU CEN206 Hafta-13
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CEN206 Nesne Yonelimli Progra
Kolek5|yonug|(

BEFORE ",

mlama

apsu

lleme - Once/Sonra Diyagrami

Encapsulate Collection -- Before vs After

O courses : List<Course>

o getCourses() : List<
o setCourses(courses

{{ Clients can modify
/f person getCourses
[ person getCourses

J/ Returns raw mutable list!

Course=
1 void

directly:
(ladd(...)
(.clear()

O hame : String

AFTER ",

Problem:

Any client can add, remove, or
clear courses without Person
knowing about the change.

getCourses() retums the raw list.

e RTEU CENZ206 Hafta-13

O courses : List<Course=

O getCourses() : List<Course>
o addCourse(c : Course) : vaid
o removeCourse(c | Course) ! void

[ getCourses() returns

/f Collections.unmodifiableList()
/f Madification only through

ff add/remove methods

O name : String

Solution:

is preserved,

&N

getCourses() returns read-only view,
addCourse() and removeCourse)
give Person full control over

its collection. Encapsulation
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C12. Replace Type Code with Class (Tiir Kodunu Sinif ile Degistirme)

Nedir: Bir tir kodunu (int veya String) bir sinifla degistirin.

Problem: Bir sinif, tlir kodu iceren bir alana sahip. Bu tirin degerleri operatdr kosullarinda
kullanilmiyor ve programin davranisini etkilemiyor.

Cozim: Yeni bir sinif olusturun ve tir kodu degerleri yerine nesnelerini kullanin.
Ne zaman kullanilir: Tr kodlari yalnizca veri icin kullanildiginda (davranis bunlara bagli degilken).

Ne zaman KULLANILMAZ: Tur kodu davranisi etkilediginde -- bunun yerine Replace Type Code with
Subclasses veya State/Strategy kullanin.

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C12. Replace Type Code with Class -- Once / Sonra

// Before

class Person {
static final int O = 0;
static final int A = 1;
static final int B = 2;

static final int AB = 3;
private int bloodGroup;
Person(int bloodGroup) { this.bloodGroup = bloodGroup; }

// After

class BloodGroup {
public static final BloodGroup O
public static final BloodGroup A = new BloodGroup(1);
public static final BloodGroup B = new BloodGroup(2);
public static final BloodGroup AB = new BloodGroup(3);

new BloodGroup(9);

private final int code;
private BloodGroup(int code) { this.code = code; }
int getCode() { return code; }

}

class Person {
private BloodGroup bloodGroup;
Person(BloodGroup bloodGroup) { this.bloodGroup = bloodGroup; }

}
// Usage: new Person(BloodGroup.A);

R RTEU CEN206 Hafta-13



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C13. Replace Type Code with Subclasses (Tir Kodunu Alt Siniflarla
Degistirme)
Nedir: Tur kodunun her degeri icin alt siniflar olusturun.

Problem: Program davranisini dogrudan etkileyen kodlanmis bir tlrintz var (6rn. tir koduna gore
degisen kosullar).

Coziim: Kodlanmis tiriin her degeri icin alt siniflar olusturun. llgili davranislari orijinal siniftan bu alt
siniflara ¢ikarin. Kontrol akisi kodunu polimorfizm ile degistirin.

Ne zaman kullanilir: Tir kodu davranisi etkilediginde ve tir olusturulduktan sonra degismediginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Tir kodu ¢alisma zamaninda degisebildiginde (bunun yerine
State/Strategy kullanin).

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C13. Replace Type Code with Subclasses -- Once / Sonra

// Before

class Employee {
static final int ENGINEER = ©;
static final int SALESMAN = 1;
static final int MANAGER = 2;
private int type;

int payAmount() {
switch (type) {
case ENGINEER: return monthlySalary;
case SALESMAN: return monthlySalary + commission;
case MANAGER: return monthlySalary + bonus;
default: throw new RuntimeException("Invalid type");

// After

abstract class Employee {
abstract int payAmount();

}

class Engineer extends Employee {
int payAmount() { return monthlySalary; }
}

class Salesman extends Employee {
int payAmount() { return monthlySalary + commission; }
}

class Manager extends Employee {
int payAmount() { return monthlySalary + bonus; }
}

R RTEU CEN206 Hafta=13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama
Replace Type Code with Subclasses -- Before vs After

ENGINEER : int = 0
SALESMAN - int = 1 AFTER\

MAMAGER :int = 2

O type ! int
o monthlySalary @ int

O commission : int .
O bonus : int <monthlySalary :int i

o payAmountf) : int

O payAmount() : int

/i switch (type) |

Ji case EMGIMEER: ...
Jf case SALESMANM: . .
Jf case MANAGER: .

Problem: Solution:

Type code + switch statement. Ocommission : int O bonus : int E‘ﬁ:ﬁ%ﬁ:ﬁ?ﬁ;ﬂ;:?&a;iimh

Addilhgl a new type requ ires O payAmount() : int o payAmount() : int o payAmount() : int NE: tyng 3 nmpwbdass‘ o .

N g coce return monthlySalary return monthlySalary return monthlySalary existing code changes (OCP). 69
+ commission + bonus




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C14. Replace Type Code with State/Strategy (Tur Kodunu State/Strategy ile
Degistirme)
Nedir: Tur kodunu State veya Strategy deseni kullanarak bir durum nesnesiyle degistirin.

Problem: Davranisi etkileyen kodlanmis bir tirlntz var, ancak tur calisma zamaninda degistigi veya
sinif baska bir nedenle zaten alt siniflanmis oldugu icin alt siniflama kullanamazsiniz.

Cozum: Tur kodunu bir durum nesnesiyle degistirin. State veya Strategy desenini kullanin.
Ne zaman kullanilir: Tar kodu davranisi etkileyen VE tir nesnenin yasam slresi boyunca degistiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Tur olusturulduktan sonra degismez oldugunda (bunun yerine Alt Siniflar
kullanin).

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C14. Replace Type Code with State/Strategy -- Ornek

// After applying State/Strategy pattern
abstract class EmployeeType {

abstract int payAmount(Employee employee);
}

class Engineer extends EmployeeType {
int payAmount(Employee emp) { return emp.getMonthlySalary(); }
¥

class Salesman extends EmployeeType {
int payAmount(Employee emp) { return emp.getMonthlySalary() + emp.getCommission(); }
}

class Manager extends EmployeeType {
int payAmount(Employee emp) { return emp.getMonthlySalary() + emp.getBonus(); }
}

class Employee {
private EmployeeType type;

void setType(EmployeeType type) { this.type = type; }
int payAmount() { return type.payAmount(this); }
}

// Now the type can change at runtime: emp.setType(new Manager());

A

~
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A

e RTEU CEN2

State/Strategy Pattern\

Before (implicit):

Employee had int type field

with switch{type) in payAmount().
Type could not change at runti me
with subclass approach.

D6 Hafta-13

| [

—

O type : EmployeeType
O monthlySalary : int
O commission : int

O bonus : int

o setType(type : EmployeeType) : void
O payAmount() :int

o getMonthlySalary() : int

o getCommission() : int

o getBonus() : int

{/ payAmount() delegates to
Jf type payAmount(this)
/f Type can change at runtime!

-

o payAmountiemp : Employee) : int

[ Key advantage:
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C15. Replace Subclass with Fields (Alt Sinifi Alanlarla Degistirme)

Nedir: Tek farki sabit dondiren metotlar olan alt siniflar, Ust siniftaki alanlarla degistirin.

Problem: Yalnizca sabit veri dondiren metotlarinda farkhlasan alt siniflariniz var (6rn. getcode() farkl
degerler dondurar).

Cozim: Metotlari Ust siniftaki alanlarla degistirin ve alt siniflari ortadan kaldirin.

Ne zaman kullanilir: Alt siniflar gercek bir davranis eklemediginde, yalnizca farkh sabit degerler
dondurdtgunde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Alt siniflarin sabit dondirmenin 6tesinde anlaml davranissal farkhliklari
oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

C15. Replace Subclass with Fields -- Once / Sonra

// Before

abstract class Person {
abstract boolean isMale();
abstract char getCode();

}

class Male extends Person {
boolean isMale() { return true; }
char getCode() { return 'M'; }

}

class Female extends Person {
boolean isMale() { return false; }
char getCode() { return 'F'; }

// After

class Person {
private final boolean male;
private final char code;

private Person(boolean male, char code) {
this.male male;
this.code code;

}

static Person createMale() { return new Person(true, 'M'); }
static Person createFemale() { return new Person(false, 'F'); }

boolean isMale() { return male; }

— ) char getCode() { return code; }

R RTEU CEN206 Hafta=13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil C -- Ozet

Organizing Data (Verileri Diizenleme): Temel Noktalar

# Teknik

1 Self Encapsulate Field

2 Replace Data Value with Object
3 Change Value to Reference

4 Change Reference to Value

5 Replace Array with Object

6 Duplicate Observed Data

7 Tek Yonltuden Cift Yonluye

8 Cift Yonliden Tek Yonluye

9 Replace Magic Number

10  Encapsulate Field

Amag
Alanlara dahili olarak bile getter/setter ile erisme
ilkel tiirleri davranisa sahip nesnelere yiikseltime
Ayni nesneleri kayit defteri araciligiyla paylasma
Kicuk, degismez nesneleri sadelestirme
Dizi elemanlarini tirlt alanlarla isimlendirme
GUI verisini alan verisinden ayirma
Karsilikl gezinme icin geri isaretci ekleme
Gereksiz iliski yonunu kaldirma
Netlik icin isimlendirilmis sabitler kullanma

Genel alanlar erisimgilerle 6zel yapma
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul D: Simplifying Conditional Expressions
(Kosullari Sadelestirme)

Daha Temiz Kosullar icin 8 Teknik

I—

et RTEU CEN206 Hafta-13
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Simplifying Conditional Expressions (Kosullari Sadelestirme)

Kosullar zamanla mantiklarinda giderek daha karmasik hale gelme egilimindedir ve
bununla micadele etmek icin daha fazla teknik vardir. Bu yeniden yapilandirmalar

karmasikhgi azaltir ve kosullu mantigin okunabilirligini artirir.
1. Decompose Conditional (Kosulu Ayristirma)
2. Consolidate Conditional Expression (Kosullu Ifadeyi Birlestirme)

3. Consolidate Duplicate Conditional Fragments (Tekrarlanan Kosul Parcalarini
Birlestirme)

4. Remove Control Flag (Kontrol Bayragini Kaldirma)

5. Replace Nested Conditional with Guard Clauses (I¢ Ice Kosulu Koruma Ciimleleriyle
Degistirme)

6. Replace Conditional with Polymorphism (Kosulu Polimorfizm ile Degistirme)

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D1. Decompose Conditional (Kosulu Ayristirma)

Nedir: Karmasik kosul parcalarini ayn, iyi isimlendirilmis metotlara ¢ikarin.

Problem: Karmasik bir kosulunuz (if-then-else veya switch) var ve kosul, then-dali ve else-dal
anlasilmasi zor.

Cozum: Kosulun karmasik parcalarini ayri metotlara ayirin: kosul, then-dali ve else-dal..
Ne zaman kullanilir: Kosullu mantik bir bakista anlasilmasi gic¢ hale geldiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kosul zaten basit ve kendi kendini aciklayan oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlqma .
D1. Decompose Conditional -- Once / Sonra

// Before
double calculateCharge(Date date, int quantity) {
double charge;
if (date.before(SUMMER _START) || date.after(SUMMER_END)) {
charge = quantity * winterRate + winterServiceCharge;
} else {
charge = quantity * summerRate;

¥

return charge;
}
// After

double calculateCharge(Date date, int quantity) {
if (isNotSummer(date)) {
return winterCharge(quantity);
}

return summerCharge(quantity);

}

boolean isNotSummer(Date date) {
return date.before(SUMMER_START) || date.after(SUMMER_END);
¥

double winterCharge(int quantity) {
return quantity * winterRate + winterServiceCharge;
}

double summerCharge(int quantity) {
return quantity * summerRate;
}

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Pro%

Kosulu Ayris

R RTEU CEN206 Hafta-13

ramlama

Irma - Once/Sonra Diyagrami

Decompose Conditional -- Before vs After

BEFORE

AFTERY,

OwinterRate : double
OsummerRate : double
OwinterServiceCharge : double

o calculateCharge(date, gty) : double

/f Complex inline conditional:
/i if (date before(SUMMER_START)
i || date.after{SLIMMER_EMND))

e

f{ charge = gty * winterRate

)

i + winterserviceCharge;

e

M/ else

// charge = gty * summerRate;

OwinterRate : double
O summerRate : double
OwinterServiceCharge : double

© calculateCharge(date, gty) : double
Mamed Predicates 8 Branches

OisMotSummer(date) : boolean

OwinterCharge(gty) : double

O summerCharge(qty) : double

A if (isMotSummer(date))

ff return winterCharge(qty);

ff return summerCharge(qty);

Problem:

The condition, then-branch, and
else-branch are all inline and
hard to understand at a glance.

Solution:

Condition -= isMotSummer))

Then-branch -= winterCharge()
Elzse-branch -= summerCharge()
Each part is self-documenting.
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D2. Consolidate Conditional Expression (Kosullu Ifadeyi Birlestirme)

Nedir: Ayni sonuca yol acan birden fazla kosulu tek bir ifadede birlestirin.
Problem: Ayni sonuca veya eyleme yol acan birden fazla kosulunuz var.

Cozum: Tum bu kosullar tek bir ifadede birlestirin, ardindan birlestirilmis kosulu iyi isimlendirilmis bir
metoda cikarin.

Ne zaman kullanilir: Birden fazla kosul ayni sonuca yol actiginda ve mantiksal olarak
birlestirilebildiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kosullar gercekten bagimsiz kontroller olup yalnizca tesadiifen ayni
sonucu déndurdugunde.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D2. Consolidate Conditional Expression -- Once / Sonra

// Before

double disabilityAmount() {
if (seniority < 2) return 0;
if (monthsDisabled > 12) return 0;
if (isPartTime) return 0;
// compute the disability amount
return basePay * 0.5;

// After

double disabilityAmount() {
if (isNotEligibleForDisability()) return 0;
return basePay * 0.5;

}
boolean isNotEligibleForDisability() {

return seniority < 2 || monthsDisabled > 12 || isPartTime;
}

A
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Nedir: Tum dallarda gérinen ayni kodu kosulun disina tasiyin.

Problem: Bir kosulun tim dallarinda ayni kod bulunuyor.

Cozum: Tekrarlanan kodu kosulun disina tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Ayni ifade her dalin basinda veya sonunda gériindiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kod yalnizca benzer goériintp her dalda anlamsal olarak farkh oldugunda.

// Before
if (isSpecialDeal()) {
total = price * 0.95;

send();

} else {
total = price * 0.98;
send();

}

// After

if (isSpecialDeal()) {
total = price * 0.95;
éf } else {
W@?RT%%CEﬂﬂkﬂlﬁﬁ_ﬂrice * 0.98;
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D4. Remove Control Flag (Kontrol Bayragini Kaldirma)

Nedir: Boolean kontrol bayragi yerine break , continue veya return kullanin.
Problem: Birden fazla boolean ifade icin kontrol bayragi gorevi géren bir boolean degiskeniniz var.
Cozum: Bayrak degiskeni yerine break , continue ve return kullanin.

Ne zaman kullanilir: Boolean degiskenler yalnizca déngu veya kosullu yuritme akisini kontrol etmek
icin kullanildiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Bayrak degiskenin akis kontrolinin &tesinde gercek bir alan anlami
oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D4. Remove Control Flag -- Once / Sonra

// Before
boolean found = false;
for (Person person : people) {
if (!found) {
if (person.getName().equals("Don")) {
sendAlert();
found = true;

}
if (person.getName().equals("John")) {
sendAlert();
found = true;
}
¥
¥
// After

for (Person person : people) {
if (person.getName().equals("Don") || person.getName().equals("John")) {

sendAlert();
break;

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D5. Replace Nested Conditional with Guard Clauses (I¢ ice Kosulu Koruma
Clmleleriyle Degistirme)

Nedir: Ozel durumlar icin koruma ciimleleri kullanin, normal yolu girintisiz birakin.

Problem: Kod yuritmenin normal akisini belirlemeyi zorlastiran ic ice kosullar grubunuz var.

Cozum: Tum S6zel kontrolleri ve sinir durumlarini ayri cimlelere (koruma cimleleri) ayirin ve ana
mantiktan once yerlestirin. Her koruma cuimlesinden erken donus yapin.

Ne zaman kullanilir: Derin i¢ ice kosullar kodu takip etmeyi zorlastirdiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kosul gercekten iki esit alternatifi temsil ettiginde (if-else kullanin).

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D5. Replace Nested Conditional with Guard Clauses -- Once / Sonra

// Before
double getPayAmount() {
double result;
if (isDead) {
result = deadAmount();
} else {
if (isSeparated) {
result = separatedAmount();
} else {
if (isRetired) {
result = retiredAmount();
} else {
result = normalPayAmount();

¥
}
¥
return result;
¥
// After

double getPayAmount() {
if (isDead) return deadAmount();
if (isSeparated) return separatedAmount();
if (isRetired) return retiredAmount();
return normalPayAmount();

N
YYIP
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D6. Replace Conditional with Polymorphism (Kosulu Polimorfizm ile
Degistirme)

Nedir: Kosul dallariyla eslesen alt siniflar olusturun ve polimorfik metot cagrilari kullanin.

Problem: Nesne turiine veya 6zelliklerine bagh olarak cesitli eylemler gerceklestiren bir kosulunuz var.

Cozum: Her kosul daliyla eslesen alt siniflar olusturun. Polimorfizm araciligiyla paylasilan bir metot
olusturun ve her daldan ilgili kodu eslesen alt sinifa tasiyin. Orijinal metot soyut hale gelir.

Ne zaman kullanilir: Kosullar nesne turlerine bagh oldugunda; ayni kosul yapisi tekrarlandiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kosul basit ve buylime olasihgr dustk oldugunda; alt sinif olusturmak asiri
oldugunda.

A



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama
D6. Replace Conditional with Polymorphism -- Once / Sonra

// Before
class Bird {
String type;
double getSpeed() {
switch (type) {
case "EUROPEAN": return getBaseSpeed();
case "AFRICAN": return getBaseSpeed() - getLoadFactor() * numberOfCoconuts;
case "NORWEGIAN BLUE": return (isNailed) ? © : getBaseSpeed();
default: throw new RuntimeException("Unknown type");

// After
abstract class Bird {

abstract double getSpeed();
}

class European extends Bird {
double getSpeed() { return getBaseSpeed(); }
}

class African extends Bird {
double getSpeed() { return getBaseSpeed() - getLoadFactor() * numberOfCoconuts; }
}

class NorwegianBlue extends Bird {
double getSpeed() { return (isNailed) ? © : getBaseSpeed(); }

}
]
Y
#H RTEU CEN206 Hafta-13
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Kosulu Polimorfizm ile De

EN206 NesSne Yonelimli Programlama

gistirme - Diyagram

Replace Conditional with Polymorphism -- Before vs After

BEFORE

O type : String
O numberOfCoconuts : int
OisMailed : boolean

o getSpeed() : double

/i switch (type) {

/i case "EUROPEAN":

ff  returngetBaseSpeed();

ff case "AFRICAN":

Jf returngetBaseSpeed()

/f - loadFactor * coconuts;
/i case "MORWEGIAN_ELUE"
A returnisMailed 7 0

ff :getBaseSpeed();

Problem:

switch on type string.

Adding a new bird type requires
modifying existing getSpeed().

iRt RTEU CEN206 Hafta-13

AFTER",

o getSpeed() : double

return getBaseSpeed|()

<baseSpeed : double

o getSpeed() : double
< getBaseSpeed() : double

N

O numberOfCoconuts @ int

OisMailed : boolean

o getSpeed() : double

return getBaseSpeed()
- loadFactor * coconuts

o getSpeed() : double

return isMailed 7 0
: getBaseSpeed()

Solution:

Each bird type is a subclass.

getSpeed() is polymorphic.
Mew types = new subclass.
Open/Closed Principle.
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D7. Introduce Null Object (Null Nesne Ekleme)

Nedir: null déndirmek yerine, varsayilan davranis saglayan 6zel bir null nesnesi dondarin.

Problem: Bazi metotlar gercek nesneler yerine null dondirdigu icin, kodunuzda ¢ok sayida null
kontrolU var.

Cozum: null yerine, varsayilan davranis sergileyen bir null nesnesi dondarin.

Ne zaman kullanilir: Null kontrolleri kodu karmasiklastirdiginda; null, bilinen bir varsayilan davranisla
"hicbir sey" anlamina geldiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Null gercek bir anlama sahip oldugunda (6érn. "bulunamadi”
"varsayilanlarla bulundu"dan farkli islenmelidir).

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D7. Introduce Null Object -- Once / Sonra

// Before
class Site {
Customer getCustomer() {
return customer; // may return null
¥
¥

// Client:

Customer c¢ = site.getCustomer();

String name = (c == null) ? "occupant"” : c.getName();
= (

Cc =
String plan ¢ == null) ? BillingPlan.basic() : c.getPlan();

// After

class NullCustomer extends Customer {
@Override String getName() { return "occupant”; }
@Override String getPlan() { return BillingPlan.basic(); }
@Override boolean isNull() { return true; }

}

class Site {
Customer getCustomer() {
return (customer == null) ? new NullCustomer() : customer;
}
¥
// Client: no null checks needed

String name = site.getCustomer().getName();
String plan = site.getCustomer().getPlan();

A

~
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CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

O customer : Customer

o getCustomer() : Customer

Jf may return null!

O name : 5tring
O plan : String

o getMame() : String
o getPlan() : String

Introduce Null Object -- Before vs After

AFTER

Problem:

Client must check null everywhere:

Customer ¢ = site.getCustomer);

name = (c==null) 7 "occupant” : c.getName();
plan = (c==null) ? basic() : c.getPlan();

% RTEU CEN206 Hafta-13

O customer : Customer

o getCustomer() : Customer h

S Returns MullCustomer
S ifcustomer is null

=

O name : String
O plan : String

o getMame() : String
o getPlani) : String
o isMull) : boolean

=

o getMame() : String
o getPlan() : String
o isMull]) : boolean

Solution:

MullCustomer provides defaults,
Client code simplified to:
site.getCustomer().getMNamel();
Mo null checks needed!

getMame() retumns "occupant”
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D8. Introduce Assertion (Onaylama Ekleme)

Nedir: Program durumu hakkindaki varsayimlari acik onaylama kontrolleriyle degistirin.

Problem: Bir kod bdlimdu, nesnenin veya parametre degerlerinin mevcut durumu hakkinda varsayim
yaplyor ama bunu zorlamamis.

Cozim: Bu varsayimlari belirli onaylama kontrolleriyle degistirin.

Ne zaman kullanilir: Gerekli 6n kosullarn belgelemek ve zorlamak gerektiginde; ortuk varsayimlar acgik
hale getirmek icin.

Ne zaman KULLANILMAZ: Genel API'lerde girdi dogrulama icin onaylama kullanmayin (bunun yerine
istisnalar kullanin). Onaylamalar programci hatalari i¢cindir, kullanici hatalar icin degil.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

D8. Introduce Assertion -- Once / Sonra

// Before
double getExpenseLimit() {
// should have either expense limit or a primary project
return (expenseLimit != NULL_EXPENSE)
? expenselimit
: primaryProject.getMemberExpenseLimit();

// After
double getExpenseLimit() {
assert (expenseLimit != NULL_EXPENSE || primaryProject != null)
"Must have either expense limit or primary project";

return (expenselLimit != NULL_EXPENSE)

? expenselLimit
: primaryProject.getMemberExpenseLimit();

Onaylamalar 6rtuk varsayimlari acik hale getirir ve programci hatalarini erken yakalamaya yardimci olur.
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil D -- Ozet

Simplifying Conditional Expressions (Kosullar Sadelestirme): Temel Noktalar

# Teknik

1  Decompose Conditional (Kosulu Ayristirma)

2 Consolidate Conditional Expression

3 Consolidate Duplicate Conditional Fragments
4  Remove Control Flag

5 Replace Nested Conditional with Guard Clauses
6 Replace Conditional with Polymorphism

7 Introduce Null Object

8 Introduce Assertion

Amac
Karmasik kosul/then/else'i isimlendirilmis metotlara ¢ikarma
Ayni sonuca sahip kosullar birlestirme
Ayni kodu tim dallardan ¢ikarma
Bayraklari break/continue/return ile degistirme
Derin i iceligi erken donuslerle diizlestirme
Tur degistirme yerine alt siniflar kullanma
Varsayilan davranis nesneleriyle null kontrollerini ortadan kaldirma

Ortik varsayimlari acik hale getirme
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil E: Simplifying Method Calls (Metot Cagrilarini ~

Sadelestirme)

Daha Temiz Arayuzler icin 14 Teknik

I—
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Simplifying Method Calls (Metot Cagrilarini Sadelestirme)

Bu teknikler metot arayuzlerini daha basit ve anlasilir hale getirir. Metot adlandirma, parametre listeleri ve ddnus
anlam bilgisini ele alirlar.

. Rename Method (Metodu Yeniden Adlandirma)

. Add Parameter (Parametre Ekleme)

. Remove Parameter (Parametre Kaldirma)

. Separate Query from Modifier (Sorguyu Degistiriciden Ayirma)

. Parameterize Method (Metodu Parametrelestirme)

. Replace Parameter with Explicit Methods (Parametreyi Acik Metotlarla Degistirme)

. Preserve Whole Object (Nesnenin Tamamini Koruma)

0o N o 1 A W DN =

. Replace Parameter with Method Call (Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme)

O

. Introduce Parameter Object (Parametre Nesnesi Ekleme)

10. Remove Setting Method (Setter Metodunu Kaldirma)

11. Hide Method (Metodu Gizleme)

12. Replace Constructor with Factory Method (Yapiciyl Fabrika Metoduyla Degistirme)

A

14 Panlara Evrantinnm with Tact (icticnavn Tact ila Dasictirmma)
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E1l. Rename Method (Metodu Yeniden Adlandirma)

Nedir: Bir metoda amacini ortaya koyan bir isim verin.

Problem: Bir metodun adi, metodun ne yaptigini aciklamiyor.

Cozum: Metodu daha aciklayici bir isimle yeniden adlandirin.

Ne zaman kullanilir: Metot adi yaniltici, kisaltilmis veya belirsiz oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot adi zaten acik ve iyi anlasilir oldugunda.

// Before
class Customer {
String getsnm() { return surname; }

}

// After
class Customer {

String getSurname() { return surname; }
}

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E2. Add Parameter (Parametre Ekleme)

Nedir: Ek veriye ihtiyaci olan bir metoda yeni bir parametre ekleyin.

Problem: Bir metot belirli eylemleri gerceklestirmek icin yeterli veriye sahip degil.
Cozum: Gerekli veriyi gecirmek icin yeni bir parametre olusturun.

Ne zaman kullanilir: Bir metot isini tamamlamak icin ek bilgiye ihtiyac duydugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Veri mevcut bir parametreden veya nesnenin kendisinden elde
edilebildiginde. Cok fazla parametre ekliyorsaniz Introduce Parameter Object disunan.

// Before
class Customer {

Contact getContact() { ... }
}

// After
class Customer {

Contact getContact(Date date) { ... }
}

N\
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£>. Remove Farameter (Farametre Kaldirma)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir: Kullanilmayan bir parametreyi metottan kaldirin.

Problem: Bir parametre metodun gdvdesinde kullaniimiyor.

Cozum: Kullanilmayan parametreyi kaldirin.

Ne zaman kullanilir: Yeniden yapilandirmadan sonra bir parametre artik gerekli olmadiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Parametre alt siniflardaki gecgersiz kilan metotlar tarafindan kullanildiginda,
temel sinif kullanmasa bile.

// Before
class Customer {
Contact getContact(Date date) {
// date is never used
return contact;

}

// After
class Customer {
Contact getContact() {
= return contact;
N

R
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E4. Separate Query from Modifier (Sorguyu Degistiriciden Ayirma)

Nedir: Deger donduren ve nesne durumunu degistiren bir metodu iki metoda bolun.

Problem: Bir deger dondiren ama ayni zamanda nesne icinde bir sey degistiren (yan etki) bir
metodunuz var. Cagiranlar yan etkiyi beklemeyebilir.

Cozum: Metodu iki ayrt metoda bolun. Biri degeri dondurtr (sorgu), digeri degisikligi yapar (komut).
Ne zaman kullanilir: Sorgularn ve komutlarn karistirmak beklenmeyen yan etkilere yol actiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Birlesik islem atomik oldugunda ve bélmek eszamanlilik sorunlarina neden
olacaginda.

A
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E4. Separate Query from Modifier -- Once / Sonra
CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

// Before
class SecurityService {
String foundMiscreant(String[] people) {
for (String person : people) {
if (person.equals("Don")) {
sendAlert();
return "Don";

}
if (person.equals("John")) {
sendAlert();
return "John";
}
}
return "";
}
}
// After

class SecurityService {
String foundMiscreant(String[] people) {
for (String person : people) {
if (person.equals("Don") || person.equals("John")) {
return person;
}

} mn

return K

}

void alertIfMiscreant(String[] people) {
if (!foundMiscreant(people).isEmpty()) {
sendAlert();
}
N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E5. Parameterize Method (Metodu Parametrelestirme)

Nedir: Yalnizca ic degerlerde farklilasan benzer metotlari bir parametre ekleyerek birlestirin.

Problem: Yalnizca i¢ degerleri, sayilari veya islemleri farkli olan benzer eylemler gerceklestiren birden

fazla metot.
Cozum: Degisen degerler icin bir parametre kullanarak bu metotlan birlestirin.
Ne zaman kullanilir: Yinelenen metotlar yalnizca sabitler veya benzer degerlerde farklilastiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metotlarin farklilasan degerlerin 6tesinde dnemli dlgtide farkli mantigi
oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E5. Parameterize Method -- Once / Sonra

// Before
class Employee {
void tenPercentRaise() {
salary *= 1.1;

}

void fivePercentRaise() {
salary *= 1.05;
}

// After
class Employee {
void raise(double factor) {
salary *= (1 + factor);
}
}

// Usage: employee.raise(0.10); employee.raise(0.05);

A

N
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cenoE6ssReplace-Rarameter with Explicit Methods (Parametreyi Acik Metotlarla
Degistirme)

Nedir: Davranisi secmek icin parametre kullanan bir metodu ayri metotlara bélin.

Problem: Bir metot parcalara bolinmustir ve her biri bir parametrenin degerine bagh olarak calisir
(Orn. setValue("height", 10) ).

Cozum: Metodun ayri parcalarini kendi metotlarina ¢ikarin.

Ne zaman kullanilir: Bir parametre yalnizca farkli davranislar arasinda se¢cim yapmak igin
kullanildiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Parametre degerleri derleme zamaninda bilinmediginde.

// Before
void setValue(String name, int value) {
if (name.equals("height")) { height = value; }
else if (name.equals("width")) { width = value; }
}

// After
= void setHeight(int value) { height = value; }
Y

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E7. Preserve Whole Object (Nesnenin Tamamini Koruma)

Nedir: Birka¢ degeri cikarip tek tek gecirmek yerine nesnenin tamamini gecin.
Problem: Bir nesneden birkac deger alip bunlari parametre olarak bir metoda geciyorsunuz.
Cozum: Bunun yerine nesnenin tamamini gecmeyi deneyin.

Ne zaman kullanilir: Birka¢ parametre ayni nesneden geldiginde; gelecekteki degisiklikler ayni
nesneden daha fazla veri gerektirebileceginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Cagrilan metot nesnenin tamamina bagimli olmamasi gerektiginde
(bagimhliktan kaginmak icin); yalnizca bir deger gerektiginde.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E7. Preserve Whole Object -- Once / Sonra

// Before

int low = daysTempRange.getLow();

int high = daysTempRange.getHigh();

boolean withinPlan = plan.withinRange(low, high);

// After
boolean withinPlan = plan.withinRange(daysTempRange);

// In HeatingPlan class:
class HeatingPlan {
boolean withinRange(TempRange daysTempRange) {
return daysTempRange.getLow() >= rangelLow
&& daysTempRange.getHigh() <= rangeHigh;

Nesnenin tamamini gecmek parametre sayisini azaltir ve metodu gelecekteki degisikliklere karsi daha dayanikli kilar.

et RTEU CEN206 Hafta-13 108



CENZ(B@Q@%&@[Imie)ogramlama

Nedir: Hesaplanmis bir degeri parametre olarak gecirmek yerine, metodun kendisinin hesaplamasina

IZzIn verin.

Problem: Bir sorgu metodu cagirnp sonuclarini baska bir metoda parametre olarak geciyorsunuz, oysa
o metot sorguyu dogrudan cagirabilir.

Coziim: Parametreyi kaldirin ve alicinin metodu dogrudan ¢agirmasina izin verin.
Ne zaman kullanilir: Cagrilan metot degeri kendi basina kolayca elde edebildiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Cagrlan metot degerin kaynagini bilmemesi veya buna bagimli olmamasi
gerektiginde.

// Before

int basePrice = quantity * itemPrice;

double discount = getDiscount();

double finalPrice = discountedPrice(basePrice, discount);

// After
double finalPrice = discountedPrice(basePrice);
gggRTQp@Q%ﬁxﬂ%ﬁﬁgygtedPrice(int basePrice) { 109

return basePrice - getDiscount();
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E9. Introduce Parameter Object (Parametre Nesnesi Ekleme)

Nedir: Tekrarlanan bir parametre grubunu bir nesneyle degistirin.

Problem: Metotlariniz tekrarlanan bir parametre grubu iceriyor (6rn. baslangic ve bitis tarihleri birden
fazla metotta goranuyor).

Cozum: Bu parametreleri bir nesneyle degistirin.
Ne zaman kullanilir: Ayni parametre grubu birden fazla metotta birlikte dolastiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Parametre grubu tesadufi olup alan anlami tasimadiginda.

A
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CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama
// Before

class Account {
double getFlowBetween(Date start, Date end) {

double result = 0;

for (Entry e : entries) {
if (e.getDate().after(start) && e.getDate().before(end)) {

result += e.getValue();

}

}

return result;

// After
class DateRange {
private final Date start;
private final Date end;
DateRange(Date start, Date end) { this.start = start; this.end = end; }
Date getStart() { return start; }
Date getEnd() { return end; }
boolean includes(Date date) { return date.after(start) && date.before(end); }

}

class Account {
double getFlowBetween(DateRange range) {
double result = 0;
for (Entry e : entries) {
if (range.includes(e.getDate())) {
result += e.getValue();

}

| }
R RTEU CEN206dtafta-fésult; 111
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama Introduce Parameter Object -- Before vs After

BEFORE

O entries : List=Entry>
getFlowBetween(

o start; Date, O entries : List<Entry=
end : Date) : double
getAvgFlowBetween( getFlowBetween(
o start: Date, range : DateRange) : double
end : Date) : double o GetAvgFlowBetween( "1'
getMaxFlowBetween( range : DateRange) : double \
o start : Date, o getiMaxFlowBetween( \
end : Date) : double range . DateRange) : double \t

// start and end travel together
/i across multiple methods! \

uses

-

( O start : Date
Problem: g end : Date Solution:
The (start, end) pair appears DateRange groups start and end.
in many method signatures. o DateRange(start, end) Includes range logic (includes()).
— Date validation logic is o getStart() : Date Reduces parameter count.
N duplicated everywhere. © getEnd() : Date Centralizes validation.
1Y RTEU CEN206 Hafta=13 o includes(date : Date) : boolean 1 1 2
[/ Validation and range



--E10. Remoye Setting Method (Setter Metodunu Kaldirma)

Oogramiama
Nedir: Yalnizca olusturma zamaninda ayarlanmasi gereken bir alan icin setter metodunu kaldirin.

Problem: Bir alanin degeri yalnizca olusturuldugunda ayarlanmali ve bundan sonra hicbir zaman
degismemeli.

Cozum: Setter metodunu kaldirin. Alani yalnizca yapicida ayarlayin.
Ne zaman kullanilir: Bir alan olusturulduktan sonra degismez olmasi gerektiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Alanin olusturulduktan sonra mesru olarak degistirilmesi gerektiginde.

// Before

class Employee {
private String id;
void setId(String id) { this.id = id; }
String getId() { return id; }

}

// After
class Employee {
private final String id;
— Employee(String id) { this.id = id; }
N

Strin etId return id;
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama N ) ) L
Problem: Bir metot baska hicbir sinif tarafindan kullanilmiyor veya yalnizca kendi sinif hiyerarsisi icinde

kullaniliyor.
Cozum: Metodu private (veya protected) yapin.
Ne zaman kullanilir: Bir metodun gorinurligu gerekenden genis oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot, dis istemcilerin bagimli oldugu genel bir API'nin parcasi oldugunda.

// Before
class Employee {
public int calculateBonusPercentage() {
// only used internally
return yearsOfService > 10 ? 15 : 5;
}
public int getBonus() {
return salary * calculateBonusPercentage() / 100;
}

}

// After
class Employee {
private int calculateBonusPercentage() {
=] return yearsOfService > 10 ? 15 : 5;
N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

E12. Replace Constructor with Factory Method (Yapiciyr Fabrika Metoduyla
Degistirme)
Nedir: Bir yapiciyr fabrika metodu ile degistirin.

Problem: Nesne alanlarinda parametre degerlerini ayarlamaktan daha fazlasini yapan karmasik bir
yapiciniz var. Veya farkli alt sinif 6rnekleri dondirmeniz gerekiyor.

Cozum: Bir fabrika metodu olusturun ve yapici yerine onu kullanin.

Ne zaman kullanilir: Yapicilar basit atamanin 6tesinde mantik icerdiginde; farkli tirler dondirmeniz

gerektiginde.
Ne zaman KULLANILMAZ: Olusturma basit ve dogrudan oldugunda.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

A

E12. Replace Constructor with Factory Method -- Once / Sonra

// Before

class Employee {
static final int ENGINEER = ©;
static final int SALESMAN = 1;
static final int MANAGER = 2;
private int type;

Employee(int type) {
this.type = type;
}
¥

// Usage: Employee e = new Employee(Employee.ENGINEER);

// After
abstract class Employee {
static Employee create(int type) {
switch (type) {
case ENGINEER: return new Engineer();
case SALESMAN: return new Salesman();
case MANAGER: return new Manager();
default: throw new IllegalArgumentException("Invalid type:

+ type);

}

}
// Usage: Employee e = Employee.create(Employee.ENGINEER);

N
R RTEU CEN206 Hafta-13
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£1>5. Replace crror Code with exception (Rata Kodunu Istisna lle pegistirme)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir: Ozel bir hata kodu degeri dondirmek yerine istisna firlatin.

Problem: Bir metot, bir hatayi belirten 6zel bir deger donduriyor (-1 veya null gibi).

Cozum: Bunun yerine bir istisna firlatin.

Ne zaman kullanilir: Hata kosullari normal akisi kesmeli ve ¢agiranlar tarafindan acik¢a islenmelidir.

Ne zaman KULLANILMAZ: "Hata" aslinda normal, beklenen bir sonu¢ oldugunda (dénts degeri veya
Optional kullanin).

// Before
int withdraw(int amount) {
if (amount > balance) return -1;

balance -= amount;
return 0;

}

// After

void withdraw(int amount) {
if (amount > balance) {
throw new InsufficientFundsException();
R ! .
RTE]EJ celbakange, = amount; 117



C14. Replace EXception with 1est (Istisna yi1 1est lle begistirme)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir: Bir istisnayi kosullu bir testle degistirin.

Problem: Basit bir testin ise yaracagi bir yerde istisna firlatiyorsunuz. Istisnalar beklenen kontrol akisi
icin kullanihyor.

Cozum: Istisna'yl kosul testiyle degistirin.
Ne zaman kullanilir: Istisnalar tahmin edilebilir, istisnai olmayan durumlar icin kullanildiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kosul gercekten istisnai olup énceden kontrol edilemediginde.

// Before
double getValueForPeriod(int periodNumber) {
try {
return values[periodNumber];
} catch (ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
return 0;
}

}

// After
double getValueForPeriod(int periodNumber) {
=] if (periodNumber >= values.length) return 0;
w%wRT%JCgmﬁﬁymgu¥a§ues[periodNumbeP]; 118



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

eeeeee

Modiil E -- Ozet

Simplifying Method Calls (Metot Cagrilarini Sadelestirme): Temel Noktalar

10

11

Teknik
Rename Method (Yeniden Adlandirma)
Add Parameter (Parametre Ekleme)
Remove Parameter (Parametre Kaldirma)
Separate Query from Modifier
Parameterize Method
Replace Parameter with Explicit Methods
Preserve Whole Object
Replace Parameter with Method Call
Introduce Parameter Object
Remove Setting Method

Hide Method

Amac
Metotlara amaglarini ortaya koyan isimler verme
Metoda eksik veriyi saglama
Kullanilmayan parametreleri silme
Yan etkili metotlari sorgu + komut olarak bélme
Yinelenen metotlari parametre ile birlestirme
Bayrak parametrelerini isimlendirilmis metotlarla degistirme
Cikanlmis degerler yerine nesneyi ge¢me
Alicinin degeri hesaplamasina izin verme
Tekrarlanan parametreleri nesne olarak gruplama
Degismezligi zorlama

Genel yluizey alanini azaltma

119



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil F: Dealing with Generalization (Genellestirme
ile Basa Cikma)

Sinif Hiyerarsilerini Yonetmek i¢in 12 Teknik

I—
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Dealing with Generalization (Genellestirme ile Basa Cikma)

Soyutlamanin kendi yeniden yapilandirma teknikleri grubu vardir; bunlar dncelikle islevleri sinif kalitim hiyerarsisi
boyunca tasima, yeni siniflar ve arayuzler olusturma ve kalitimi delegasyon ile degistirme ve tam tersini icerir.

—

. Pull Up Field (Alani Yukari Cekme)

Pull Up Method (Metodu Yukari Cekme)

Pull Up Constructor Body (Yapici Govdesini Yukari Cekme)
Push Down Method (Metodu Asagi itme)

Push Down Field (Alani Asagi itme)

Extract Subclass (Alt Sinif Cikarma)

Extract Superclass (Ust Sinif Cikarma)

Extract Interface (Araylz Cikarma)

Collapse Hierarchy (Hiyerarsiyi Daraltma)

Form Template Method (Sablon Metot Olusturma)

= 0 v o N o U kA WN

—

Replace Inheritance with Delegation (Kalitimi Delegasyon ile Degistirme)

s pThR. Replace2elegation with Inheritance (Delegasyonu Kalitim ile Degistirme) 121



rl. FUll Up rield (Alani Yukari (eKkme)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir: Bir alani alt siniflardan Ust sinifa tasiyin.

Problem: Iki veya daha fazla alt sinif ayni alana sahip.

Cozum: Alani alt siniflardan kaldirin ve Ust sinifa tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Birden fazla alt sinif ayni alani bildirdiginde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Alanlar yalnizca benzer gortnup her alt sinifta farkli kavramlari temsil
ettiginde.

// Before

class Salesman extends Employee {
private String name;

}

class Engineer extends Employee {
private String name;
}

// After
class Employee {
protected String name;

122
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class Engineer extends Employee



cenoE2.RullUp-Method (Metodu Yukan Cekme)

Nedir: Ayni metotlari alt siniflardan Ust sinifa tasiyin.

Problem: Alt siniflariniz benzer is yapan metotlara sahip.

Cozim: Metotlari ayni hale getirin ve ardindan ilgili Gst sinifa tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Alt siniflar ayni veya neredeyse ayni metotlari uyguladiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metotlar benzer adlara ragmen gercekten farkli oldugunda.

// Before

class Salesman extends Employee {
String getName() { return name; }

}

class Engineer extends Employee {
String getName() { return name; }
}

// After
class Employee {

String getName() { return name; }
}

class Salesman extends Employee { }
el RTRC @R (Brigdneer extends Employee { } 123



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Metodu Yukari Cekme - Once/Sonra Diyagrami

<rname : String

Pull Up Method -- Before vs After

AFTER

© getMamel() : S5tring

returm name;

o getMame() : String

return name;

Problem:
Both Salesman and Engineer
have identical getMame() methods.

Code duplication across subclasses.

Fix in one? Must fix in all!

' RTEU CEN206 Hafta-13

< name : String

O getMame() : 5tring

return narme,;

/f inherits getMName()

/f inherits getName()

Solution:

getMName() pulled up to Employee.
Single source of truth.

Mo duplication. Changes
propagate automatically.




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F3. Pull Up Constructor Body (Yapici Govdesini Yukari Cekme)

Nedir: Ortak yapici kodunu Ust sinif yapicisina tasiyin.
Problem: Alt siniflarinizin cogunlukla ayni olan kodlarla yapicilar var.

Cozim: Bir Ust sinif yapicisi olusturun ve paylasilan kodu icine tasiyin. Alt sinif yapicilarinda Gst sinif
yapicisini ¢cagirin.

Ne zaman kullanilir: Yapici mantigi hiyerarsi genelinde tekrarlandiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Yapicilar arasinda yalnizca yuzeysel bir benzerlik oldugunda.

A
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// Before
CEN206 Nerhe Mansgen &xeenad efployee {
private int grade;
Manager(String name, String id, int grade) {
this.name = name;
this.id = id;
this.grade = grade;
}
}
class Engineer extends Employee {
Engineer(String name, String id) {
this.name = name;
this.id = id;

// After
class Employee {
protected String name;
protected String id;
Employee(String name, String id) {
this.name = name;
this.id = id;
¥
}
class Manager extends Employee {
private int grade;
Manager(String name, String id, int grade) {
super(name, id);
this.grade = grade;

— ¥
?\W‘ RTEEL}% Eagli_rrs r'_%;tends Employee { 126
o SEis':w\glneer‘%gtr'lng name, String id) {

ciiner{fname 1d)-



cen2EhsPushDown'Method (Metodu Asagi Itme)

Nedir: Bir metodu Ust siniftan, ona ihtiyaci olan belirli alt siniflara tasiyin.

Problem: Ust sinifta uygulanan davranis yalnizca bir (veya birkac) alt sinif tarafindan kullaniliyor.
Cozim: Metodu bu belirli alt siniflara tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Bir metot yalnizca alt siniflarin bir alt kiimesiyle ilgili oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Metot ¢cogu veya tum alt siniflar tarafindan kullanildiginda.

// Before
class Employee {

int getQuota() { ... } // only relevant for Salesman
}

class Engineer extends Employee { }
class Salesman extends Employee { }

// After
class Employee { }
class Engineer extends Employee { }
class Salesman extends Employee {
= int getQuota() { ... }
N
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cenEePishDown'Field (Alani Asagi itme)
Nedir: Bir alani Ust siniftan, ona ihtiyaci olan belirli alt siniflara tasiyin.
Problem: Bir alan yalnizca birkac alt sinifta kullaniliyor, tim hiyerarsi genelinde degil.
Cozum: Alani bu belirli alt siniflara tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Tim alt siniflar ayni veriye ihtiyac duymadiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Alan ¢ogu alt sinif tarafindan kullanildiginda.

// Before
class Employee {

protected int quota; // only used by Salesman
}

class Engineer extends Employee { }
class Salesman extends Employee { }

// After
class Employee { }
class Engineer extends Employee { }
class Salesman extends Employee {
= private int quota;
N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F6. Extract Subclass (Alt Sinif Cikarma)

Nedir: Yalnizca belirli durumlarda kullanilan ézellikler icin bir alt sinif olusturun.
Problem: Bir sinifin yalnizca belirli durumlarda kullanilan &zellikleri var.

Cozum: Bu d6zelliklerden bir alt sinif olusturun.

Ne zaman kullanilir: Bir sinifin yalnizca bazi 6rnekler icin gecerli davranisi oldugunda; 6rnek
davranisini farklilastiran tir kodlari veya kosullar gérdiguntzde.

Ne zaman KULLANILMAZ: Varyasyon delegasyon veya strateji ile daha iyi yonetildiginde.

A
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CEN G ERErAcE SUBCI46E ™ Bince / Sonra

// Before

class JobItem {
private int unitPrice;
private int quantity;
private boolean islLabor;
private Employee employee;

int getTotalPrice() {
return getUnitPrice() * quantity;
}

int getUnitPrice() {
return isLabor ? employee.getRate() : unitPrice;

}

// After

class JobItem {
protected int unitPrice;
protected int quantity;

int getTotalPrice() { return getUnitPrice() * quantity; }
int getUnitPrice() { return unitPrice; }

}

class LaborItem extends JobItem {
private Employee employee;

@Override
int getUnitPrice() { return employee.getRate(); }

A

}
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F7. Extract Superclass (Ust Sinif Cikarma)

Nedir: Ortak alanlar ve metotlara sahip iki sinif icin paylasilan bir Gst sinif olusturun.
Problem: Ortak alanlar ve metotlara sahip iki sinifiniz var.

Cozum: Onlar icin bir st sinif olusturun ve tim ortak alanlari ve metotlari Ust sinifa tasiyin.
Ne zaman kullanilir: Birden fazla sinif dnemli islevleri paylastiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Benzerlik tesadifi olup gercek bir "su-dur" iliskisini temsil etmediginde.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F7. Extract Superclass -- Once / Sonra

// Before
class Department {
String name;
int getAnnualCost() { /* sum of staff costs */ }
int getHeadCount() { /* number of staff */ }
String getName() { return name; }
¥
class Employee {
String name;
int getAnnualCost() { return salary; }
int getId() { return id; }
String getName() { return name; }

// After
abstract class Party {
protected String name;
String getName() { return name; }
abstract int getAnnualCost();
}
class Department extends Party {
int getAnnualCost() { /* sum of staff costs */ }
int getHeadCount() { /* number of staff */ }
}
class Employee extends Party {
int getAnnualCost() { return salary; }
int getId() { return id; }

}

A

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F8. Extract Interface (Arayuz Cikarma)

Nedir: Bir sinif araytzinun paylasilan bolimuna kendi araylzine tasiyin.

Problem: Birden fazla istemci bir sinifin ayni arayiz alt kiimesini kullaniyor. Veya iki sinifin

arayuzlerinin ortak bir bélimu var.
Cozum: Bu ayni bolimu kendi araylzlne tasiyin.

Ne zaman kullanilir: Istemcileri belirli uygulamalardan ayirmak istediginizde; siniflar bir davranissal
sozlesmeyi paylastiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Araylz yalnizca bir metot icereceginde (soyutlamaya degmeyebilir).

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F8. Extract Interface -- Once / Sonra

// Before
class Employee {
int getRate() { return salary / 12; }
boolean hasSpecialSkill() { ... }
String getName() { return name; }
String getDepartment() { return department; }

}
// Client only cares about getRate() and hasSpecialSkill()

// After
interface Billable {
int getRate();
boolean hasSpecialSkill();

}

class Employee implements Billable {
public int getRate() { return salary / 12; }
public boolean hasSpecialSkill() { ... }
String getName() { return name; }
String getDepartment() { return department; }

}

// Client depends on Billable interface, not Employee
—
®
e RTEU CEN206 Hafta-13
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N2 FO-ColtapseHierarchy (Hiyerarsiyi Daraltma)

Nedir: Pratik olarak ayni olan bir tst sinif ve alt sinifi birlestirin.
Problem: Bir alt sinifin Ust sinifiyla pratik olarak ayni oldugu bir sinif hiyerarsiniz var.
Cozum: Alt sinifi ve Ust sinifi birlestirin.

Ne zaman kullanilir: Hiyerarsi artik deger katmadiginda; alt sinifin ebeveyninden énemli farkliliklari
olmadiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Siniflar arasindaki ayrim gelecekteki genisletilebilirlik icin anlaml
oldugunda.

// Before

class Employee { ... }

class Salesman extends Employee {
// no meaningful additions

}

// After -- merge Salesman into Employee
class Employee {

— // all functionality here
"\
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F10. Form Template Method (Sablon Metot Olusturma)

Nedir: Paylasilan algoritma yapisini Ust sinifa tasiyin, degisen adimlar alt siniflarda tutun.

Problem: Alt siniflariniz ayni sirada benzer adimlar iceren algoritmalar uyguluyor, ancak bireysel

adimlar farkl.

Cozum: Algoritma yapisini bir st sinif metoduna (sablon metot) tasiyin ve degisen adimlari alt

siniflarda soyut metotlar olarak tutun.
Ne zaman kullanilir: Alt siniflar bir algoritma yapisini paylasip ayrintilarda farkhlastiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Algoritmalar temelden farkli yapilara sahip oldugunda.

A
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CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

// Before
class TextStatement {
String value(Customer c) {

String result = "Statement for " + c.getName() + "\n";
for (Rental r : c.getRentals()) {

result += r.getMovie().getTitle() + ": " + r.getCharge() + "\n";
}

result += "Total: " + c.getTotalCharge();
return result;
¥
}
class HtmlStatement {

String value(Customer c) {

String result = "<hl>Statement for " + c.getName() + "</h1>";
for (Rental r : c.getRentals()) {

result += "<p>" + r.getMovie().getTitle() + ": " + r.getCharge() + "</p>";
}

result += "<p>Total: " + c.getTotalCharge() + "</p>";
return result;

// After -- Template Method pattern
abstract class Statement {
String value(Customer c) { // template method
String result = headerString(c);
for (Rental r : c.getRentals()) {
result += rentalString(r);
}

result += footerString(c);

return result;
}
abstract String headerString(Customer c);
abstract Stri rentalString(Rental r);

RECEP TAYYIP n
wesint | RTEU CEM@C’E‘%@E@ footerString(Customer c); o
}



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F11. Replace Inheritance with Delegation (Kalitimi Delegasyon ile
Degistirme)
Nedir: Ust sinif icin bir alan olusturun, metotlari ona devrdin ve kalitimi kaldirin.

Problem: Bir alt sinif, Gst sinifinin metotlarinin yalnizca bir bolimuana kullaniyor (veya dst sinifin verisini
miras almak mimkun degil). Kalitim gercek bir "su-dur" iliskisini temsil etmiyor.

Cozum: Bir alan olusturun ve icine bir Gst sinif nesnesi yerlestirin, metotlar Gst sinif nesnesine
devredin ve kalitimdan kurtulun.

Ne zaman kullanilir: Bir alt sinif Liskov Yerine Gecme Prensibini ihlal ettiginde; yalnizca bazi miras

alinan metotlar kullandiginda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Kalitim gercekten bir "su-dur" iligkisini temsil ettiginde.

A
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CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

// Before -- MyStack inherits from Vector but is not a true Vector
class MyStack<E> extends Vector<E> {
public E push(E item) {
addElement(item);
return item;
¥
public E pop() {
E obj = peek();
removeElementAt(size() - 1);
return obj;

public E peek() {
return elementAt(size() - 1);

}

// Problem: clients can call insertElementAt(), removeElementAt() etc.
}
// After -- delegation instead of inheritance

class MyStack<E> {
private Vector<E> vector = new Vector<>();

public E push(E item) {
vector.addElement(item);
return item;

¥
public E pop() {
E obj = peek();
vector.removeElementAt(vector.size() - 1);
return obj;
¥
public E peek() {
return vector.elementAt(vector.size() - 1);
— }
st ublic int size() { return vector.size(); }
kit QR TEU CE Ge 'ﬂ@gﬁ@a}\gisEmpty() { return vector.isEmpty(); } 139
}



AU UCicydoyVOll 11 UCyIiaUlninic = Ulyayidili
CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Replace Inheritance with Delegation -- Before vs After

EU CEN206 ek fegoqeglementat(.)

_E

o addElement(itermn : E) : void

o removeElementaAt(index : int) @ void

o elementAt(index : int) : E

o insertElementAt(itemn : E index : int) : void
o size() @ int

o isEmpty() : boolean

I\

extends

_E

o push{item: E) 1 E

o popf) : E
o peek() : E

Jf PROBLEM: inherits ALL of
/f Vector's public methods!
Jf Clients can call:

/i stack.insertElementat()

/f Breaks stack semantics!

AFTER,

Problem:

Stack IS-MOT-A Vector.

Inheritance exposes Vector methods
that violate LIFD semantics.

Liskow Substitution violated.

Ovector : Vector=E»

o pushfitern 1 E) : E
opop(): E

o peek() : E

o sizel) @ int

o isEmpty() . boolean
// Only stack operations
/i are exposed,

/f Delegates internally
/i to vector field,

o addElement(item : E) : void

o removeElementAt{index : int) : void
o elementAt(index : int) : E

osize() @ int

oisEmpty() : boolean

Encapsulation preserved,

u

Solution:

Stack HAS-A Vector (composition).
Only push/pop/peek/size/isEmpty
are exposed. Internal Vector

is an implementation detail.




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F12. Replace Delegation with Inheritance (Delegasyonu Kalitim ile
Degistirme)

Nedir: Delege eden sinifi, temsilciden miras almasini saglayarak kalip delegasyonu ortadan kaldirin.

Problem: Bir sinif, baska bir sinifin tim metotlarina delege eden bircok basit metot iceriyor.

Cozum: Sinifi temsilcinin miras alicisi yapin, bu da delege eden metotlari gereksiz kilar.

Ne zaman kullanilir: Sinif metotlarin cogunu baska bir sinifa devrettiginde ve iliski gercekten "su-dur'

oldugunda.

Ne zaman KULLANILMAZ: Temsilci birden fazla sinif tarafindan kullanildiginda (paylasilan durum);
temsilci degisken olup yalnizca kismi davranis istediginizde.

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

F12. Replace Delegation with Inheritance -- Once / Sonra

// Before -- excessive delegation
class Employee {
private Person person = new Person();

String getName() { return person.getName(); }

void setName(String name) { person.setName(name); }
String getAddress() { return person.getAddress(); }

void setAddress(String addr) { person.setAddress(addr); }
String getPhone() { return person.getPhone(); }

void setPhone(String phone) { person.setPhone(phone); }
// ... many more delegations

// After -- inheritance eliminates boilerplate
class Employee extends Person {
// getName(), setName(), getAddress(), etc.
// are all inherited automatically
private String employeeld;
private double salary;

String getEmployeeld() { return employeeld; }
double getSalary() { return salary; }

A

N\
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

eeeeee

Modiil F -- Ozet

Dealing with Generalization (Genellestirme ile Basa Cikma): Temel Noktalar

10

11

Teknik
Pull Up Field (Alani Yukar Cekme)
Pull Up Method (Metodu Yukari Cekme)
Pull Up Constructor Body
Push Down Method (Metodu Asagi itme)
Push Down Field (Alani Asagi itme)
Extract Subclass (Alt Sinif Cikarma)
Extract Superclass (Ust Sinif Cikarma)
Extract Interface (Araytiz Cikarma)
Collapse Hierarchy (Hiyerarsiyi Daraltma)
Form Template Method (Sablon Metot)

Replace Inheritance with Delegation

Amac
Alt siniflardaki tekrarlanan alanlari ortadan kaldirma
Alt siniflardaki tekrarlanan metotlari ortadan kaldirma
Yapici baglatmayi Ust sinifta paylasma
Ust sinif metotlarini belirli alt siniflara tasima
Ust sinif alanlarini belirli alt siniflara tasima
Duruma 6zel 6zellikler icin alt sinif olusturma
Ortak islevsellik icin paylasilan st sinif olusturma
Davranissal sdzlesmeleri ayr olarak tanimlama
Gereksiz sinif seviyelerini birlestirme
Algoritma yapisini paylasma, adimlar ¢esitlendirme

Uygunsuz "su-dur" yerine "sahip-dir" kullanma

143



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tam Ozet

Tum 66 Yeniden Yapilandirma Teknigi

=
N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tim 66 Teknik Bir Bakista (1/4)

Metot Olusturma (A1--A9) & Ozellikleri Tasima (B1--B8)

#

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

B1

B2

B3

DA

A

Teknik
Extract Method
Inline Method
Extract Variable
Inline Temp
Replace Temp with Query
Split Temporary Variable
Remove Assignments to Parameters
Replace Method with Method Object
Substitute Algorithm
Move Method
Move Field

Extract Class

lnlivna FClac~

Kategori
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Metot Olusturma
Ozellikleri Tasima
Ozellikleri Tasima

Ozellikleri Tasima

NoAllLlAv TAacimaAa

Tek Satirlik Amag
Uzun metotlari isimlendirilmis parcalara bélme
Onemsiz dolayhligi kaldirma
Karmasik alt ifadeleri isimlendirme
Engelleyen gecici degiskenleri kaldirma
Gecici degiskenleri yeniden kullanilabilir sorgu metotlarina déntstirme
Her degisken icin tek amacg
Parametre anlam bilgisini koruma
Karmasik degisken bagimliliklarini ydnetme
Daha agik algoritma ile degistirme
Metodu verisinin yanina yerlestirme
Alani kullanicilarinin yanina yerlestirme

Asiri yiklenmis siniflart bolme

\AtAvmia A flavi lhivlAactivian ~
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tim 66 Teknik Bir Bakista (2/4)

Verileri Diizenleme (C1--C15)

#

C1

C2

3

c4

5

Ccé

c7

Cc8

c9

C10

C11

c12

A

Teknik
Self Encapsulate Field
Replace Data Value with Object
Change Value to Reference
Change Reference to Value
Replace Array with Object
Duplicate Observed Data
Tek Yonliden Cift Yonluye
Cift Yonliden Tek Yonllye
Replace Magic Number
Encapsulate Field
Encapsulate Collection

Replace Type Code with Class

Tiimna MAadA it Ciitlhalacrans

Kategori
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme
Verileri Diizenleme

Verileri Dizenleme

\/iavilavi NimAanlAanmaa

Tek Satirlik Amag
Alanlara dahili olarak getter/setter ile erisme
ilkel tiirleri nesnelere yiikseltime
Ayni nesneleri kayit defteri araciligiyla paylasma
Kuglk, degismez nesneleri sadelestirme
Dizi elemanlarini tirld alanlarla isimlendirme
GUI verisini alan verisinden ayirma
Karsilikh gezinme igin geri isaretci ekleme
Gereksiz iliski yoninu kaldirma
isimlendirilmis sabitler kullanma
Genel alanlar erisimcilerle 6zel yapma
Salt okunur gériinim déndirme, ekleme/cikarma saglama

Int kodlari yerine sinif nesneleri kullanma

Tiva lhaXli Aavivanis imtn nAlinaAvfizna
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tum 66 Teknik Bir Bakista (3/4)

Kosullari Sadelestirme (D1--D8) & Metot Cagrilarini Sadelestirme (E1--E14)

#

D1

D2

D3

D4

D5

D6

D7

D8

E1

E2

E3

E4

cC

A

Teknik
Decompose Conditional
Consolidate Conditional Expression
Consolidate Duplicate Fragments
Remove Control Flag
Guard Clauses
Conditional with Polymorphism
Introduce Null Object
Introduce Assertion
Rename Method
Add Parameter
Remove Parameter

Separate Query from Modifier

DAavAanmantavioan NMatla~A

Kategori
Kosullari Sadelestirme
Kosullar Sadelestirme
Kosullari Sadelestirme
Kosullari Sadelestirme
Kosullari Sadelestirme
Kosullar Sadelestirme
Kosullari Sadelestirme
Kosullari Sadelestirme
Metot Cagrilan
Metot Cagrilari
Metot Cagrilan

Metot Cagrilan

NAatat MAZvilav

Tek Satirlik Amag

Kosul/then/else'i metotlara cikarma

Ayni sonuca sahip kosullari birlestirme

Ayni kodu dallardan ¢ikarma
break/continue/return kullanma
Derin ic iceligi dizlestirme

Switch yerine alt siniflar kullanma
Null kontrollerini ortadan kaldirma
Varsayimlari acik hale getirme
Metot amacini ortaya koyma

Eksik veriyi saglama

Kullanilmayan parametreleri silme

Yan etkili metotlari bolme

AMMAatAtlavi mAavanantva ila hivlactivian A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tim 66 Teknik Bir Bakista (4/4)

Genellestirme ile Basa Cikma (F1--F12)

# Teknik Kategori Tek Satirlik Amag
F1 Pull Up Field Genellestirme Alt siniflardaki tekrarlanan alanlar ortadan kaldirma
F2 Pull Up Method Genellestirme Alt siniflardaki tekrarlanan metotlari ortadan kaldirma
F3 Pull Up Constructor Body Genellestirme Yapici baglatmayi paylasma
F4 Push Down Method Genellestirme Metotlari belirli alt siniflara tasima
F5 Push Down Field Genellestirme Alanlari belirli alt siniflara tasima
F6 Extract Subclass Genellestirme Ozel 6zellikler icin alt sinif olusturma
F7 Extract Superclass Genellestirme Paylasilan Ust sinif olusturma
F8 Extract Interface Genellestirme Davranissal sozlesmeleri tanimlama
F9 Collapse Hierarchy Genellestirme Gereksiz sinif seviyelerini birlestirme
F10 Form Template Method Genellestirme Algoritma yapisini paylasma

F11 Replace Inheritance with Delegation Genellestirme Uygunsuz "su-dur" yerine "sahip-dir" kullanma

Toplam: 6 Kategori Genelinde 66 Yeniden Yapilandirma Teknigi

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Kod Kokusu ve Yeniden Yapilandirma: Siskinlikler (Bloaters)

Kod Kokusu

Long Method (Uzun
Metot)

Large Class (Buyuk Sinif)

Primitive Obsession
(ilkel Tiir Takintisi)

Long Parameter List
(Uzun Parametre Listesi)

Data Clumps (Veri
Kimeleri)

A

Aciklama

Bir metot ¢ok fazla satir kod iceriyor (genellikle 10
satirdan fazla)

Bir sinif cok fazla alan/metot/kod satiri igeriyor

Basit gorevler icin kiiglik nesneler yerine ilkel tirlerin
kullaniimasi (para birimi, araliklar, telefon numaralari)

Bir metot icin U¢ veya dortten fazla parametre

Birden fazla yerde birlikte gegirilen degisken gruplari

Onerilen Yeniden Yapilandirmalar

Extract Method, Replace Temp with Query, Introduce Parameter Object, Preserve Whole
Object, Replace Method with Method Object, Decompose Conditional

Extract Class, Extract Subclass, Extract Interface, Duplicate Observed Data

Replace Data Value with Object, Replace Type Code with Class, Replace Type Code with
Subclasses, Replace Type Code with State/Strategy, Replace Array with Object, Introduce
Parameter Object

Replace Parameter with Method Call, Preserve Whole Object, Introduce Parameter Object

Extract Class, Introduce Parameter Object, Preserve Whole Object
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Kod Kokusu ve Yeniden Yapilandirma: Nesne Yonelim Kétiiye Kullanicilari

Kod Kokusu

Switch Statements (Switch ifadeleri)

Temporary Field (Gegici Alan)

Refused Bequest (Reddedilen Miras)

Alternative Classes with Different
Interfaces (Farkli Arayuzlere Sahip
Alternatif Siniflar)

A

Aciklama

Karmasik switch operatorleri veya if-else
zincirleri

Degerlerini yalnizca belirli kosullar altinda
alan gegici alanlar

Bir alt sinif, ebeveynlerinden miras alinan
metot ve 6zelliklerin yalnizca bir kismini
kullaniyor

iki sinif ayni islevleri gergeklestiriyor ancak
farkli metot adlarina sahip

Onerilen Yeniden Yapilandirmalar

Decompose Conditional, Replace Conditional with Polymorphism, Replace Type
Code with Subclasses, Replace Type Code with State/Strategy, Replace Parameter
with Explicit Methods, Introduce Null Object

Extract Class, Introduce Null Object

Replace Inheritance with Delegation, Extract Subclass

Rename Method, Extract Superclass, Move Method
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Kod Kokusu ve Yeniden Yapilandirma: Degisiklik Engelleyiciler

Onerilen Yeniden

Kod Kokusu Aciklama
Yapilandirmalar

. Bi fta degisiklik yaptiginizda birbirleriyle ilgisiz bircok metodu degistirmek
Divergent Change (iraksak Degisiklik) ir sinifta degisiklik yaptiginizda birbirleriyle ilgisiz bircok metodu degistirme Extract Class

zorunda kaliyorsunuz

Shotgun Surgery (Sagma Ameliyat) Herhar.u.;i bir degisiklik yapmak bircok farkl sinifta bircok ktiglik degisiklik Move Method, Move Field, Inline
gerektiriyor Class
Parallel Inheritance Hierarchies (Paralel Kalitim Bir sinif icin alt sinif olusturdugunuzda, baska bir sinif icin de alt sinif olusturmaniz

. I . Move Method, Move Field
Hiyerarsileri) gerekiyor

A
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Kod Kokusu ve Yeniden Yapilandirma: Vazgecilebilirler

Kod Kokusu

Comments (Yorumlar)

Duplicate Code (Tekrarlanan
Kod)

Lazy Class (Tembel Sinif)

Data Class (Veri Sinifi)

Dead Code (Ol Kod)

Speculative Generality
(Spekulatif Genelleme)

A

Aciklama

Bir metot aciklayici yorumlarla dolu

iki kod parcasi neredeyse ayni gériiniiyor
Bir sinif varligini hakli ¢cikarmak icin ¢ok az sey yapiyor
Bir sinif yalnizca alanlar ve basit erisimgiler iceriyor

Hicbir yerde kullanilmayan bir degisken, parametre, alan, metot
veya sinif

Gelecekte kullaniimak Gizere "her ihtimale karsi" olusturulmus
kullanilmayan sinif, metot, alan veya parametre

Onerilen Yeniden Yapilandirmalar

Extract Variable, Extract Method, Rename Method, Introduce
Assertion

Extract Method, Pull Up Method, Form Template Method, Extract
Class

Inline Class, Collapse Hierarchy

Encapsulate Field, Encapsulate Collection, Move Method, Extract
Method, Remove Setting Method, Hide Method

Kullanilmayan kodu silin (Inline Class, Collapse Hierarchy, Remove
Parameter)

Collapse Hierarchy, Inline Class, Inline Method, Remove Parameter
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Kod Kokusu ve Yeniden Yapilandirma: Baglayicilar (Couplers)

Kod Kokusu
Feature Envy (Ozellik Kiskanchigr)

Inappropriate Intimacy
(Uygunsuz Yakinlik)
Message Chains (Mesaj
Zincirleri)

Middle Man (Araci)

Incomplete Library Class (Eksik
Kituphane Sinifi)

A

Aciklama

Bir metot, kendi verisinden cok baska bir
nesnenin verisine erisiyor

Bir sinif baska bir sinifin i¢ alanlarini ve
metotlarini kullaniyor

a.getB().getC().getD() gibi bir dizi ¢cagri

gorayorsunuz

Bir sinif baska bir sinifa devretmekten baska
hicbir sey yapmiyor

Bir kitliphane sinifi ihtiyaciniz olan bir metoda
sahip degil

Onerilen Yeniden Yapilandirmalar
Move Method, Extract Method

Move Method, Move Field, Extract Class, Hide Delegate, Change Bidirectional
Association to Unidirectional, Replace Inheritance with Delegation

Hide Delegate, Extract Method, Move Method

Remove Middle Man, Inline Method, Replace Delegation with Inheritance

Introduce Foreign Method, Introduce Local Extension
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Yeniden Yapilandirma En lyi Uygulamalar

. Refactoring 6ncesinde her zaman testleriniz olsun -- testsiz refactoring risklidir
Kliciik adimlar -- her refactoring kicutk, dogrulanabilir bir degisiklik olmalidir
Sik commit yapin -- her basarili refactoring adimindan sonra

Refactoring yaparken islevsellik eklemeyin -- endiseleri ayirin

Burnunuzu takip edin -- kod kokuyorsa, arastirin ve refactoring yapin

o oA W o

IDE destegi kullanin -- otomatik refactoring araclari manuel hatalari azaltir (IntelliJ
IDEA, Eclipse, VS Code)

/. Sonucu gozden gecirin -- yeniden yapilandirilmis kodun gercekten daha iyi
oldugundan emin olun

8. Suirekli refactoring yapin -- tek seferlik bir olay olarak degil, gtnltk gelistirmenin
parcasi olarak

A
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