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v Kod Kokularive Yeniden Yapilandirma Temelleri

Icerik

A

Modul A: Yeniden Yapilandirma Nedir? -- Tanim, Temiz Kod, Teknik Borg, Ne Zaman
Yeniden Yapilandirilir, Nasil Yeniden Yapilandirilir

Modiil B: Siskinler (Bloaters) -- Uzun Metot, Buyuk Sinif, llkel Takinti, Uzun
Parametre Listesi, Veri Kimeleri

Modiil C: Nesne Yonelim Kotiye Kullananlar (OO Abusers) -- Switch Ifadeleri, Gegici
Alan, Reddedilen Miras, Farkli Arayuzlere Sahip Alternatif Siniflar

Modiil D: Degisim Engelleyiciler (Change Preventers) -- Iraksak Degisim, Sagma
Ameliyat, Paralel Kalitim Hiyerarsileri

Modiil E: Gereksizler (Dispensables) -- Yorumlar, Tekrarlanan Kod, Tembel Sinif, Veri
Sinifi, Oli Kod, Spekdilatif Genellik

Moduil F: Baglayicilar (Couplers) -- Ozellik Kiskancligi, Uygunsuz Yakinlik, Mesaj
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Icerik (Devami)

Kapsanan Tum 22 Kod Kokusu

Kategori Kokular

Uzun Metot (Long Method), Buylk Sinif (Large Class), Ilkel
Siskinler (Bloaters) (5)  Takinti (Primitive Obsession), Uzun Parametre Listesi (Long
Parameter List), Veri Kimeleri (Data Clumps)

Switch Ifadeleri (Switch Statements), Gegici Alan (Temporary
NE Kotliye Kullananlar  Field), Reddedilen Miras (Refused Bequest), Farkli Arayuzlere
(OO Abusers) (4) Sahip Alternatif Siniflar (Alternative Classes with Different

Kaynak: Refactoring.Guru -- Kod Kokulari

A


https://refactoring.guru/refactoring/smells

=oK0d Kokusu Kategorileri (Genel Bakis)

Code Smells - 5 Categories (22 Smells)

Dispensables (6)

Code Smells
(22 Total)

[ Speculative Generality

Feature Envy

[ Inapprypriate Intimacy

Message Chains
Middle Man

R RTEU CEN206 Hafta-12

Long Method

Large Class

Primitive Obsession ]

Long Parameter List ]

Data Clumps

OO0 Abusers (4)

Switch Statements ]

Temporary Field

Refused Beqguest

-

L.

Alternative Classes
wi Different Interfaces

Change Preventers (3)

Divergent Change }

Shotgun Surgery

Parallel Inherntance ]

Higranchies




CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil A: Yeniden Yapilandirma Nedir?

Tanim, Temiz Kod, Teknik Bor¢c, Ne Zaman Yeniden Yapilandinlir, Nasil Yeniden
Yapilandirilir

I—
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VIOAUl A. Yeniaen yaplianairimna Nedairs -- i1anim

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Yeniden yapilandirma (Refactoring), kodun dis davranisini degistirmeden ic yapisini
lyilestirmenin sistematik bir strecidir.

e Yeniden yapilandirmanin temel amaci teknik borcla miicadele etmektir

e Daginik, kotu tasarlanmis kodu temiz, iyi tasarlanmis koda donastarar

e Yeniden yapilandirma, hata dizeltme veya yeni 6zellik ekleme degildir

e Kodu daha kolay anlasilir, bakimi yapilabilir ve genisletilebilir hale getirmekle
igilidir

e Bunu bir dizi kiuiglik, davranisi koruyan doéntisim uygulamak olarak disintn

"Yeniden yapilandirma, mevcut bir kod tabaninin tasarimini iyilestirmek icin

kontrollU bir tekniktir. OzU, her biri tek basina yapilmaya degmeyecek kadar klcuk

olan bir dizi kii¢ctuk davranis koruyucu donusim uygulamaktir. Ancak bu

donusumlerin her birinin kiimulatif etkisi oldukca onemlidir.”
-- Martin Fowler

=


https://refactoring.guru/refactoring/what-is-refactoring
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Kirli Kod Nedir?

Kirli kod, okunmasi zor, degistirilmesi zor ve bakimi zor olan koddur. Kisayollar, acele

teslim tarihleri ve disiplin eksikligi nedeniyle zamanla birikir.

Temiz Kod Nedir?

Temiz kod bunun tam tersidir -- acik, bakimi kolay ve calismasi keyifli olan koddur.

"Yeniden yapilandirmanin temel amaci teknik bor¢la micadele etmektir. Daginikhgi

temiz koda ve basit tasarima donuasttrar.”

iliski
Kirli Kod --[yeniden yapilandirma]--> Temiz Kod
| |
Y Y
Bakimi zor Bakimi kolay
w4 RTEU DegPstirmeési paha11 Deglstlr'me51 ucuz
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Temiz kod, kirli koddan ayiran dért temel 6zellige sahiptir:

1. Temiz Kod Diger Programcilar Icin Aciktir

e Kotu degisken adlari, sismis siniflar ve sihirli sayilar kodu 6zensiz ve kavranmasi zor
hale getirir

e lyi kod neredeyse iyi yazilmis bir diizyazi gibi okunur

e Diger gelistiriciler kapsamli dokimantasyon olmadan anlayabilir

2. Temiz Kod Tekrarlama Icermez

e Tekrarlanan kodda her degisiklik yaptiginizda, ayni degisikligi her érnekte yapmayi
hatirlamaniz gerekir

e Biligsel yuku artinir ve ilerlemeyi yavaslatir

e DRY (Kendini Tekrar Etme - Don't Repeat Yourself) ilkesini ihlal eder

A

N

RECEP.
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W RTEU CTepaifaman kodda her degisiklik yapmaniz gerektiginde, ayni degisikligi her



J. 1€ITHZ NOQ IVIHTIITIUTTI oaylld oSlllil Ve rdreretll Fdica 1GCrir

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

e "Daha az kod, akilda tutulacak daha az sey demektir"
e "Daha az kod, daha az bakim demektir"
e Daha az kod, daha az hata demektir

e Kod bir yukuamliluktir, varlik degil -- en aza indirin

4. Temiz Kod Tiim Testleri Gecger

e Testlerin ylzde sifirini gecen kod kirli koddur
e %95 temiz olan ancak testleri gecmeyen kod yeterince temiz degildir

e Testler, yeniden yapilandirma icin bir gtuivenlik agi gorevi gorur

Sonuc

"Temiz kodun bakimi daha kolay ve daha ucuzdur!”

A

e Bir yazilim projesinin yasam déngusunin biayidk bdlimu bakima harcanir

wR% RTEU CEN206 Hafta-12 o o
e Temiz kod, stiregelen gelistirme maliyetini azaltir



cenodkedlama kararlanins finansal borgla karsilastirir:

e Bor¢ almak: Hizl, 6zensiz kod yazarak simdi daha hizl teslim edersiniz

e Faiz ddemeleri: Kirli kodla her calismanizda, onu anlamak ve degistirmek icin ekstra
zaman harcarsiniz

e Iflas: Sonunda kod tabani o kadar daginik hale gelir ki ileri gelistirme neredeyse
imkansiz olur

"Yeni &zellikler icin test yazmadan gecici olarak hizlanabilirsiniz, ancak bu, sonunda
borcu test yazarak 6deyene kadar ilerlemenizi her giin yavaslatacaktir." --
RefactoringGuru

Bor¢ Sarmali
Hi1z1li ve Ozensiz Kod --> Teknik Borc¢ Birikir
| |
Y Y
= Simdi Daha Hizli Teslim Gelistirme Yavaslar

RECEP TAYYIP

imessat RTEU CEN206 Hlafta—12 |
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama Technical Debt Cycle
Debt Spiral

Refactoring Path

A

~\
R RTEU CEN206 Hafta-12
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil A: Teknik Bor¢ Nedenleri

# Neden Aciklama

. Acele oOzellik striimleri, gecici yamalari Gretim
1 ls baskisi SEGIELY

koduna zorlar

N Yonetim, borcun zamanla nasil birlestigini fark
2 Sonuclar anlama eksikligi

etmeyebilir

Temel Bakis Acisi

e Herkes zaman zaman teknik borc biriktirir
e Onemli olan kontrolden ¢cikmasina izin vermemektir

e Yeniden yapilandirma, teknik borcu 6demenin birincil yontemidir

A

12



ceNsezgisehydntemdiris

1. llk Sefer -- Sadece Yapin

e Bir seyi ilk kez yapiyorsaniz, sadece tamamlayin

e Kod mukemmel olmasa bile ilerleyin

2. Ikinci Sefer -- Tekrarlamaya Icerlenin
e Benzer bir seyi ikinci kez yaptiginizda, kendinizi tekrarlamak zorunda kalmaniza
icerlenin

e Ama yine de yapin (simdilik)

3. Uclincii Sefer -- Yeniden Yapilandirin

e Bir seyi Gicuincu kez yapiyorsaniz, yeniden yapilandirma zamanidir

s ° Uc deneme ve yeniden yapilandirirsiniz!

“““““““ ¥ RTEU CEN206 Hafta-12
"Bir seyi ilk kez vaptiginizda, sadece yapin. Ikinci kez tekrarlamaya icerlenirsiniz

13



cenzos nlsnBaskalaripin Kodunu Anlama -- Kodu daha acik hale getirmek icin yeniden
yapilandirma, neler oldugunu anlamaniza yardimci olur. "Temiz kodda degisiklik
yapmak cok daha kolaydir."

2. Eklemeyi Kolaylastirma -- Bazen mevcut kod yapisi yeni bir 6zellik eklemeyi cok
zorlastirir. Once yeniden yapilandirma yapmak yeni 6zelligi cok daha kolay
uygulanabilir hale getirebilir.

Hata Duzeltirken
e "Koddaki hatalar tipki gercek hayattakiler gibi davranir: kodun en karanlik, en kirli
yerlerinde yasarlar."
e Sorunlu kodu 6nce temizleyerek, hatalar daha kolay tanimlanir ve ¢ozulur

e Yoneticiler hatalarin dizeltilmesi gerektigini anlar, bu nedenle yeniden
yapilandirmayi hata dizeltmeleriyle birlestirebilirsiniz

& Kod incelemesi Sirasinda

14



«.ModiiliA: Nasil Yeniden Yapilandirilir -- Temel llke

"Yeniden yapilandirma, her biri mevcut kodu biraz daha iyi hale getirirken programi
cahsir durumda birakan bir dizi kicuk degisiklik olarak yapilmahdir." --
RefactoringGuru

Calisan Kod --> Kuguk Degisiklik --> Hala Calisan Kod

\Y \Y;
Test Gecer Test Gecer

| |

\Y; V

Klicuk Degisiklik --> Hala Calisan Kod --> Kug¢uk Degisiklik ...

e Her bireysel yeniden yapilandirma o kadar kucuktur ki yanhs gitme olasiligi cok
dustktar
e Sistem her kliclk adimdan sonra tam islevsel kalir

e Bir sey bozulursa, tam olarak hangi kic¢utk degisikligin neden oldugunu bilirsiniz

i'\
0% RTEU,CEN206 Hafta-32 : :
Referans: RefactoringGuru -- Nasil Yeniden Yapilandirilir

15


https://refactoring.guru/refactoring/how-to

1. Kod Daha Temiz Olmalidir

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

e Yeniden yapilandirma sonrasinda kod hala ayni derecede kirli ise, zaman
kaybediyorsunuz

e Bazen bu, birden fazla yeniden yapilandirmayi tek bir blyuk degisiklikte
birlestirdiginizde olur

e Ciddi sorunlu kodlar icin tam yeniden yazma dustnin -- ancak yalnizca testleri
yazdiktan ve yeterli zaman ayirdiktan sonra

2. Yeniden Yapilandirma Sirasinda Yeni Islevsellik Olusturulmamalidir

e "Yeniden yapilandirmayi ve yeni dzelliklerin dogrudan gelistirilmesini karistirmayin”

e Yeniden yapilandirma ve yeni &zellikleri netlik ve izlenebilirlik icin ayri commit'ler
olarak tutun

3. Tum Mevcut Testler Gecmelidir

A

=% rre fceYeniden,yapilandirma sonrasinda tim mevcut testler hala gecmelidir

a— -



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil A: Giivenli Yeniden Yapilandirma Is Akisi

Adim Adim Siire¢

1. Yeniden yapilandirmak istediginiz kod icin kapsamli bir test paketine sahip
oldugunuzdan emin olun

. Her seferinde bir kiiclik degisiklik yapin

. Her degisiklikten sonra tim testleri calistirin

. Testler gecerse, bir sonraki degisiklige gecin

. Testler basarisiz olursa, degisikligi hemen geri alin ve farkli bir yaklasim deneyin

Sik stk commit yapin bdylece bir seyler ters giderse kolayca geri donebilirsiniz

N o A WD

. Nihai sonucu g6zden gecirin -- kod daha temiz mi?

= Yardimci Araclar

/

17



Yeniden Yapilandirma Is AKISI (Diyagram)

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Safe Refactoring Workflow

Tests are the safety net
for refactoring

]

YES Tests pass?

HO

Frequent commits allow
easy rollback

&

Continue Code deaner? Done

More improvements needed? Yes

Try a different
approach

A

~\
R RTEU CEN206 Hafta-12
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odul A: Ozet

CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

Temel Noktalar -- Yeniden Yapilandirma Nedir?

K  "Her

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ ' RTEU CEN206 o

Yeniden yapilandirma = dis davranisi degistirmeden kod yapisini iyilestirme
Temiz kod acik, tekrardan arinmis, minimum, test edilmis ve bakimi kolaydir
Kirli kod, gelecek gelistirmeyi yavaslatan teknik bor¢ olusturur

Teknik borg; is baskisi, test eksikligi, kot dokimantasyon, siki bagli bilesenler ve
daha fazlasindan kaynaklanir

Ucler Kuralini kullanin: ilk seferde yapin, ikinci seferde icerlenin, ticiincii seferde
yeniden yapilandirin

Ozellik eklerken, hata diizeltirken ve kod incelemeleri sirasinda yeniden yapilandirin
Kiglk, artimh degisiklikler yapin ve tim testlerin ge¢cmesini saglayin

Yeniden yapilandirma ve 6zellik gelistirmeyi asla ayni commit'te karistirmayin

ngi bir aptal bilgisayarin anlayabllecegl kod yazabilir. lyi programcilar 19

insanlarin anlavabileceair kod vazar" -- Martin Fowler



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B: Siskinler (Bloaters)

O Kadar Bliyuimus Kod, Metotlar ve Siniflar ki Calismak Zorlasmistir

I—
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B: Siskinler (Bloaters) -- Genel Bakis

Siskinler (Bloaters), o kadar devasa boyutlara ulasmis kod, metotlar ve siniflardir ki
bunlarla calismak zorlasir. Genellikle bu kokular hemen ortaya cikmaz; daha ¢cok
program gelistikce zamanla birikir (ve 6zellikle kimse onlar ortadan kaldirma cabasi
gostermediginde).

5 Siskin Kokusu

# Koku Temel Sorun
1 Uzun Metot (Long Method) Metot cok fazla satir kod icerir
2 Blyuk Sinif (Large Class) Sinif cok fazla alan/metot/satir icerir

Referans: RefactoringGuru -- Siskinler

A

et RTEU CEN206 Hafta-12 <


https://refactoring.guru/refactoring/smells/bloaters
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama . . N
Bir metot goH{azia satir kod icerir. Genel olarak, on satirdan uzun herhangi bir metot

sizi soru sormaya baslatmahdir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Metot 10-20 satirin 6tesine buytmustur
e Metodun farkli bélimlerinin ne yaptigini agciklamak icin yorumlara ihtiya¢ duyarsiniz
e Metot adi, metodun yaptigi her seyi tam olarak tanimlamaz

e Derinlemesine i¢ ice kontrol yapilari vardir

Sorunun Nedenleri

e Mevcut bir metoda ekleme yapmak, yeni bir metot olusturmaktan zihinsel olarak
daha kolaydir

e "Bu iki satin buraya ekleyeyim..." -- ve blylimeye devam eder

A

™ ere % BIF.metot olusturmak, mevcut bir metoda ekleme yapmaktan daha zor oldugundan, -,

Al ad maevici it matatlara alllearme Aalaralr vva=i1lhir



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Uzun Metot - Once (Kod Kokusu)

Bloater: Long Method - BEFORE (Code Smell)

«Code Smelly
OrderProcessor

O items : List<ltem=

O customer : Customer

o processOrder(order : Order) : void
------------- Jf Validate order (10+ lines}---------

Problem:

- Hard to read and understand

- Hidden duplicate code

- Difficult to test individual parts

- Single method has multiple responsibilities

R RTEU CEN206 Hafta-12



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Uzun Metot - Sonra (Yeniden Yapilandiriimis)

Bloater: Long Method -- AFTER (Refactored)

REFACTORED: Extract Method
Each method does one thing

«Clean Codes
OrderProcessor

O items : List=ltem=
0O customer : Customer

o processOrder(order : Order) : void
delegates to small methods:

m validateOrder{order : Order) : void

B calculateSubtotal{order : Order) : double

B calculateT ax(subtotal : double) : double

m calculateShipping(subtatal : double) : double

m applyDiscounts(order : Order, subtotal : double) : double
m updatelnventory(order : Order) : void

B saveOrder(order : Order, total : double) : void

m sendConfirmationEmail{order : Order, total : double) : void

Benefits:

- Each method has a descriptive name
- Easy to test individually

- 3ingle Responsibility per method

- Duplicate code becomes visible

A



“Medil'B: 'Siskin #1 -- Uzun Metot (Long Method) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Uzun Metot -- bu metot ¢ok fazla is yapiyor
public void processOrder(Order order) {
// Siparisi dogrula (10+ satair)
if (order == null) throw new IllegalArgumentException("Order is null");
if (order.getItems().isEmpty())
throw new IllegalStateException("Order has no items");
for (Item item : order.getItems()) {
if (item.getQuantity() <= 0)
throw new IllegalStateException("Invalid quantity");
if (!inventory.isAvailable(item.getProductId(), item.getQuantity()))
throw new IllegalStateException("Product not available");

}

// Fiyatlari hesapla (10+ satair)
double subtotal = 0;
for (Item item : order.getItems()) {
subtotal += item.getPrice() * item.getQuantity();
}

double tax = subtotal * 0.08;
double shipping = subtotal > 100 ? @ : 9.99;

// Indirimleri uygula (10+ satir)

if (order.getCustomer().isLoyalMember()) {
subtotal *= 0.90;

}

double total = subtotal + tax + shipping;

A

// Envanteri gilincelle, siparisi kaydet, e-posta gonder... (20+ satir daha)
2

w8 RTBU CEN206 Hafta-12



“Medil'B: 'Siskin #1 -- Uzun Metot (Long Method) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Cikarma uygulandi
public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);
double subtotal = calculateSubtotal(order);
double tax = calculateTax(subtotal);
double shipping = calculateShipping(subtotal);
subtotal = applyDiscounts(order, subtotal);
double total = subtotal + tax + shipping;
updateInventory(order);
saveOrder(order, total);
sendConfirmationEmail (order, total);

}

private void validateOrder(Order order) {
if (order == null) throw new IllegalArgumentException("Order is null");
if (order.getItems().isEmpty())
throw new IllegalStateException("Order has no items");
for (Item item : order.getItems()) {
validateItem(item);
}

}

private double calculateSubtotal(Order order) {
return order.getItems().stream()
.mapToDouble(item -> item.getPrice() * item.getQuantity())
e~
— .sum();
N

26



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B: Siskin #1 -- Uzun Metot (Long Method) (Tedavi ve
Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc
e Tum nesne yonelimli kod tirleri arasinda, kisa metotlara sahip siniflar en uzun
omurludur
e Bir metot ne kadar uzunsa, anlamasi ve bakimi o kadar zordur
e Uzun metotlar istenmeyen tekrarlanan kod icin mikemmel bir saklanma yeridir

e Artik temiz kodunuz oldugunda, gercekten etkili performans optimizasyonlari
bulma olasiliginiz daha yuksektir

A

et RTEU CEN206 Hafta-12 </



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?
Bir sinif bircok alan, metot ve kod satiri icerir. Programlar buyudukce siniflar zamanla
siser.

Belirtiler ve Semptomlar

o Sinif cok fazla alana sahiptir (farkli kavramlari temsil eden 5-10'dan fazla)
e Sinif cok fazla metoda sahiptir (birden fazla sorumlulugu kapsar)

e Sinifin ne yaptigini "ve" kullanmadan tek bir cimlede tanimlayamazsiniz

Sorunun Nedenleri

e Siniflar genellikle kicUk baslar ancak program buyudukce zamanla siser

e Programcilar, yeni bir 6zelligi mevcut bir sinifa yerlestirmeyi 6zellik icin yeni bir
e sinif olusturmaktan zihinsel olarak daha az yorucu bulur

)

o RTEL-EMBY 'sirif zaten siparisleri yonetiyor... kargo mantigini da buraya ekleyeyim" e



cenBiyiiko SimifoOnece (Kod Kokusu)

Bloater: Large Class -- BEFORE (Code Smell)

R RTEU CEN206 Hafta-12

@ W Dodems‘.me‘!»

O customerdame : String
O customerEmail : String
O customerPhone : String

O billingStreet : String
O billingCity : String
O bilingState : String
O billingZip : String

O itemns : List<ltem=>

O subtotal : double

O tax : double

O shipping : double

O discount : double

O total : double

O orderDate : Date

O shipDate : Date

O status : String

O trackingMumbser : String
O paymenthethod : String

@ additemiitern : [tem) : woid

@ calculateTotal() : void

@ shipOnrder) : void

@ sendConfirmation() ; woid

@ generatelnwoice() : void

@ updateCustomerProfile() | woid

29



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Bliylik Sinif - Sonra (Yeniden Yapilandiriimis)

Bloater: Large Class -- AFTER (Refactored)

REFACTORED: Extract Class
Single Responsibility Principle

@ #Clean Codes
Order

O customer ;| Customer

O shippingAddress : ShippingAddress
O billingAddress : BillingAddress

O items : List<|tem=

O status : OrderStatus

@ additem{itern : [tem) : void [

o calculateTotal() : double \
*
~
e
S e,
o,
" i
Juses =
L T
Y T
N T
Clean Codes i Clean Codes 4 =
«Clean Codes Wi _
@ Customer ShippingAddress BillingAddress «Clean Coder Benefits:
S O street : String O street : String OrderShipper - EEH:_h class hEl_s f_:l'NE respnnsibility
O email : String O city . String O city : String - Easier to test in isolation
O phone : Siring O state : String O state : String @ shipOrder{order : Order) : void - Smaller classes are reusable
: . O Zip : Sting O zip : String @ sendConfirmation(order : Onder) : void - No code duplication
® updateProfie() : void @ format() : String @ format() : String

R RTEU CEN206 Hafta-12



“Moedil'B:Siskin #2 -- Blyiik Sinif (Large Class) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Buyuk Sinif -- Order ¢ok fazla sorumluluk Ustleniyor
public class Order {
// Musteri alanlara
private String customerName, customerEmail, customerPhone;
// Kargo adresi alanlari
private String shippingStreet, shippingCity, shippingState, shippingZip;
// Fatura adresi alanlari
private String billingStreet, billingCity, billingState, billingZip;
// Siparis alanlari
private List<Item> items;
private double subtotal, tax, shipping, discount, total;
private Date orderDate, shipDate, deliveryDate;
private String status, trackingNumber, paymentMethod;

// Siparis, kargo, faturalama, bildirimler, raporlama metotlari...
// Birden fazla sorumlulugu kapsayan 50+ metot

public void addItem(Item item) { /* ... */ }
public void calculateTotal() { /* ... */ }
public void shipOrder() { /* ... */ }
public void sendConfirmation() { /* ... */ }
public void generateInvoice() { /* ... */ }
= public void updateCustomerProfile() { /* ... */ }
N
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““Modl'B: Siskin #2 -- Buyiik Sinif (Large Class) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sinif Cikarma -- her sinifin tek bir sorumlulugu var
public class Order {

private Customer customer;

private ShippingAddress shippingAddress;

private BillingAddress billingAddress;

private List<Item> items;

private OrderStatus status;

public void addItem(Item item) { /* ... */ }
public double calculateTotal() { /* ... */ }

}

public class Customer {

private String name, email, phone;

public void updateProfile() { /* ... */ }
}

public class ShippingAddress {
private String street, city, state, zip;

}

public class BillingAddress {
private String street, city, state, zip;

}
public class OrderShipper {
— public void shipOrder(Order order) { /* ... */ }
ﬁ?: public void sendConfirmation(Order order) { /* ... */ }
N\
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modail B: Siskin #2 -- Buyuk Sinif (Large Class) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihir

Kazancg

o Gelistiriciler bir sinif icin cok sayida 6zelligi hatirlamak zorunda kalmaz

e Buyuk siniflari bolmek siklikla kod tekrarini ve gereksiz islevselligi ortadan kaldirir
e Her sinifin tek bir net amaci vardir (Tek Sorumluluk llkesi)

e Daha kucuk siniflar izole olarak test etmek daha kolaydir

e Daha kucuk, odakh siniflar diger baglamlarda yeniden kullanilabilir

A



ir?
CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

Alan kavramlari icin kic¢tk nesneler olusturmak yerine ilkel tiirlerin (int, String, double,
boolean) asiri kullanimidir.

Belirtiler ve Semptomlar
e Basit gorevler icin kucguk nesneler yerine ilkellerin kullanimi (para birimi, araliklar,
telefon numaralari icin 6zel dizeler vb.)
e Bilgi kodlama icin sabit degerlerin kullanimi ( USER_ADMIN_ROLE = 1 gibi)

e \eri dizilerinde kullanim icin alan adlar olarak dize sabitlerinin kullanimi

Sorunun Nedenleri

e |lkeller "sadece bir deger saklamak icin" olusturulur ve sonunda kullanimlari artar
e Bir alan olusturmak, tamamen yeni bir sinif olusturmaktan daha kolaydir

= e "Telefon numarasi icin sadece bir String kullanayim..."

REC
uuuuuuu

oM eIkelérgenellikle tembellikten dogdar: bir int veya string kullanmak yeni bir sinif



“Medil B Siskin #3 -- llkel Takinti (Primitive Obsession) (Java
Ornegi -- Once)
// KOKU: Ilkel Takinti -- her yerde ilkeller

public class Employee {
private String name;

private String phoneNumber; // PhoneNumber nesnesi olmali

private int currencyAmount; // Kurus mu? Dolar mi? Euro mu?
private String zipCode; // Format dogrulamasi yapmali

private int temperatureInFahrenheit;

private String startDate; // Tarih i¢in String mi? Gerc¢ekten mi?
private int employeeType; // 1=Muhendis, 2=Satis¢i, 3=YOnetici

private String socialSecurityNumber; // Dogrulama yok!

// Kosullarda kullanilan tir kodu
public double calculatePay() {
if (employeeType == 1) {
return baseSalary;
} else if (employeeType == 2) {
return baseSalary + commission;
} else if (employeeType == 3) {
return baseSalary + bonus;
}
return 0;
= }
N
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“Modiil' B Siskin #3 -- llkel Takinti (Primitive Obsession) (Java
Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Veri Degerini Nesneyle Degistirme, Tiir Kodunu Alt Siniflarla Degistirme
public class PhoneNumber {
private String areaCode;
private String number;
public PhoneNumber(String areaCode, String number) {
validate(areaCode, number);
this.areaCode = areaCode;
this.number = number;
}
private void validate(String areaCode, String number) { /* ... */ }
public String format() { return "(" + areaCode + ") " + number; }

}

public class Money {

private long amountInCents;

private Currency currency;

public Money(long amountInCents, Currency currency) {
this.amountInCents = amountInCents;
this.currency = currency;

}

public Money add(Money other) { /* para birimi gilvenli toplama */ }

}

// Tir kodu ¢ok bi¢imlilikle degistirildi
abstract class Employee {

abstract double calculatePay();
¥

class Engineer extends Employee {
double calculatePay() { return getBaseSalary(); }

36



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B: Siskin #3 -- llkel Takinti (Primitive Obsession) (Tedavi ve
Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Kazanc

e |lkeller yerine nesnelerin kullanimi sayesinde kod daha esnek hale gelir
e Kodun daha iyi anlasilabilirligi ve organizasyonu
e Ayni veriyi isleyen tekrarlanan kodu bulmak daha kolaydir

e Deger nesnesi icinde dogrulama yapilabilir (6rn. telefon numarasi formati)

A
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INCTUIl .

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Bir metot licten veya dortten fazla parametreye sahiptir, bu da onu anlamayi ve dogru

kullanmayi zorlastirr.

Belirtiler ve Semptomlar

e Tek satira sigmayacak kadar uzun metot imzalari
e Birbirinden ayirt edilmesi zor parametreler

e Cagiranlar siklikla yanhs argimanlari yanls pozisyonlara gecirir

Sorunun Nedenleri
e Uzun bir parametre listesi, birkag tir algoritmanin tek bir metotta
birlestiriimesinden sonra ortaya cikabilir

e Uzun bir liste, hangi algoritmanin calistirilacagini ve nasil calistirilacagini kontrol

etmek icin olusturulmus olabilir

A

o Uzun parametre listeleri, siniflari birbirinden daha bagimsiz hale getirme

cabalarindan da kavnaklanahilir (hir necne aecirmelk verine telk tek dederler

38



“Modiil'B Pr$’i$1€irﬁ #4 -- Uzun Parametre Listesi (Long Parameter
List) (Java Ornegl -- Once)

// KOKU: Uzun Parametre Listesi -- 13 parametre!
public void createUser(String firstName, String lastName,
String email, String phone, String street,
String city, String state, String zipCode,
String country, int age, String gender,
boolean isActive, String role) {
/] ...
}

// Baska bir ornek -- hesaplanabilecek parametre degerleri
public double calculateFinalPrice(
int quantity, double itemPrice,
double seasonalDiscount, double memberDiscount,
double taxRate, double shippingCost,
boolean applyPromo) {
double base = quantity * itemPrice;
double discount = base * (seasonalDiscount + memberDiscount);
double tax = (base - discount) * taxRate;
~ return base - discount + tax + shippingCost;
‘\
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“Modul'B:'Siskin #4 -- Uzun Parametre Listesi (Long Parameter
List) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Parametre Nesnesi Tanitma + Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme
public class UserInfo {

private String firstName, lastName, email, phone;

private int age;

private String gender;

private boolean isActive;

private String role;

// yapici, getter'lar...

}

public class Address {
private String street, city, state, zipCode, country;
// yapici, getter'lar...

}

public void createUser(UserInfo userInfo, Address address) {
// Temiz, a¢ik ve anlamasi kolay

}

// Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme

public double calculateFinalPrice(int quantity, double itemPrice) {
double base = quantity * itemPrice;
double discount = base * getSeasonalDiscount() + getMemberDiscount();
double tax = (base - discount) * getTaxRate();
return base - discount + tax + getShippingCost();
// Metot ihtiya¢ duydugu degerleri dahili olarak elde eder

A

N

R RTEU CEN206 Hafta-12
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CENZOI6-Nes z ||m|| Programlama

uuuuuuu

davi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Daha okunabilir daha kisa kod

e Yeniden yapilandirma, daha 6nce fark edilmeyen tekrarlanan kodu ortaya
cikarabilir

e Metot imzalar kendi kendini belgeleme haline gelir

Ne Zaman Gormezden Gelinir
e Parametre sayisini azaltmak icin siniflar arasinda istenmeyen bagimhiliklar
olusturmayin

RTELpCEHgf@am@’qrzeler arasindaki tek baglantl bu metotta birlikte gériinmeleri ise, parametre

41



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Ayni degisken gruplar kodun farkl boélimlerinde tekrar tekrar gorintr. Bu kiimeler
kendi siniflarina dondstartlmelidir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Ayni alan grubu birden fazla sinifta gérinur (6rn. cadde, sehir, postaKodu)
e Ayni parametre grubu birden fazla metot imzasinda gortintr

e Gruptan bir degeri kaldirmak geri kalanini anlamsiz kilar

Sorunun Nedenleri

e Veri kimeleri genellikle kopyala-yapistir programlama yapildiginda ortaya cikar
e Veri gruplan birlikte dolastinlir ancak asla bir kavram olarak resmilestirilmez

= ° lyi bir test: veri degerlerinden birini silin -- geri kalanlar hala anlamh mi? Degilse,

42



“Moedil'B: Siskin #5 -- Veri Kimeleri (Data Clumps) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Veri Kumeleri -- ayni i¢ alan her yerde tekrarlaniyor
class Customer {

private String street;

private String city;

private String zipCode;

// diger alanlar...

}

class Order {
private String shippingStreet;
private String shippingCity;
private String shippingZipCode;
// diger alanlar...

}

class Warehouse {
private String street;
private String city;
private String zipCode;
// diger alanlar...

}

// Metot imzalarinda ayni veri kumesi
void deliverOrder(String street, String city, String zipCode,
String recipientName) {

= // ...
N
fREe RTEb CEN206 Hafta-12
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“Moedil'B: Siskin #5 -- Veri Kimeleri (Data Clumps) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sinif Cikarma -- Address veri kimesini kapsiiller
public class Address {

private String street;

private String city;

private String zipCode;

public Address(String street, String city, String zipCode) {
this.street = street;
this.city = city;
this.zipCode = zipCode;

}

public String format() {

return street + ", + city +

+ zipCode;

}
// getter'lar, equals, hashCode...

}

class Customer { private Address address; }
class Order { private Address shippingAddress; }
class Warehouse { private Address address; }

// Parametre Nesnesi Tanitma ile temiz metot imzasi
void deliverOrder(Address deliveryAddress, String recipientName) {
= /] ...

N
YYIP
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codModiilB:Siskin #5 -- Veri Kiimeleri (Data Clumps) (Tedavi ve
Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg

e Kodun anlasilmasini ve organizasyonunu iyilestirir
e Tekrarlanan alan gruplarini ortadan kaldirarak kod boyutunu azaltir

e Veriyle iliskili islemler yeni sinifa tasinabilir (6rn. adres bicimlendirme, dogrulama)

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Tam nesneleri parametre olarak gecirmek siniflar arasinda istenmeyen bagimliliklar
olusturabilir

&  *® Verigrubu yalnizca iki yerde birlikte goriniyorsa, yeni bir sinifin ek ylka buna

e RTEU CEN206 Hafta-12, .. 45
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil B: Ozet

Temel Noktalar -- Siskinler (Bloaters)

Koku Temel Cikarim

Ortak Konu

Tum siskinler zamanla kademeli olarak biyir. Kimse ilk gin kasith olarak 200 satirhk bir
metot yazmaz. Dikkat ve dizenli yeniden yapilandirma, siskinlerin tutunmasini énler.

"Bir metot icinde bir seyi yorumlama ihtiyaci hissediyorsaniz, o kodu alip yeni bir
metoda koymalisiniz. Tek bir satir bile, aciklama gerektiriyorsa ayri bir metoda
cikanlabilir ve cikarilmalidir." -- Martin Fowler

A

N
RECEP
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modil C: Nesne Yonelim Kotluye Kullananlar (OO
Abusers)

Nesne Yonelimli Programlama llkelerinin Eksik veya Yanlis Uygulanmasi

RECEP TAYYIP

28 RTEU CEN206 Hafta-12



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul C: Nesne Yonelim Kotliye Kullananlar (OO Abusers) --
Genel Bakis

Nesne Yonelim Koétiye Kullananlar (OO Abusers), nesne ydnelimli programlama

ilkelerinin eksik veya yanlis uygulandigi durumlardir.

4 NE Kotuye Kullanan Kokusu

# Koku Temel Sorun

Cok bicimlilik kullanabilecek

1 Switch Ifadeleri (Switch Statements) o
karmasik switch veva if zincirleri

Tam bu kokular, NYP ilkelerinin eksik veya yanlis uygulamalarini temsil eder.

Referans: RefactoringGuru -- NE Kotuye Kullananlar

A

> 48


https://refactoring.guru/refactoring/smells/oo-abusers

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Bir tir veya kosula dayali olarak farkli eylemler gerceklestiren karmasik bir switch
operatoriniz veya if ifadeleri diziniz vardr.

Belirtiler ve Semptomlar

e Birden fazla yerde ayni kosulu test eden karmasik bir switch veya if-else zinciri
e Ayni switch yapisinin, ttrun islendigi her yerde muhtemelen tekrarlanmasi

e Yeni bir tur eklemek her switch ifadesini degistirmeyi gerektirir

Sorunun Nedenleri

 switch ve case 'In nispeten nadir kullanimi, nesne yénelimli kodun ayirt edici
dzelliklerinden biridir

—~ ® Genellikle bir switch programin farkl yerlerinde dagilmistir

o RIEL YR BT Kosul eklendiginde, tim switch kodunu bulup degistirmeniz gerekir e



CEN206 Nesne Yonelimli Proi;ramlama..

Switch Ifadeleri

R RTEU CEN206 Hafta-12

- Once (Kod Kokusu)

00 Abuser: Switch Statements -- BEFORE [Code Smell)

wCode Smells
PayroliCalculator

o calculatePay(emp : Employee) : double

--------------------- case ENGINEER: salary--—----------
-------- case SALESMAN: salary + commission-----
-------------- case MANAGER: salary + bonus-—-------

@ calculateVacationDays(emp : Employee) : int

USES \3

o,
|
\‘\
@ aCode Smells *,
Employee AN
. Stri Problem:
E :n?:;teﬂ' Szll:g - double - Same switch duplicated in every method
O type : gmpln?«raéType - Adding a new type requires changing ALL switches
O commission - double - Violates Open/Closed Principle
O bonus : double

50



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Switch Ifadeleri - Sonra (Yeniden Yapilandiriimis)

00 Abuser: Switch Statements - AFTER (Refactored)

REFACTORED: Replace Conditional
with Polymorp hism

@ #«Clean Codes
Employee

O name : String

O monthlySalary : double

o getMonthlySalary() : double
o calculatePay() : double
o getVacationDays() :int

,,%
.
TR
S

@ #Clean Codes «Cf&an Codes T
@ aClean Codes Salesman Manager —
Engineer Benefits:
O commission : double 0 bonus : double - Mo switch statements needed

JCLILI o el Lo - Adding new type = new subclass (Open/Closed)

lculatePay() : double o calculatePay() : double
return getMonthlySalary( o ca y ] : :
& gaﬁmﬁgnggﬁ” ;r"i'rm} return getMonthlySalary() + commission return getMonthlySalary() + bonus =2 c":?lss encapsu l;ltes 1 own oehavior
B o getVacationDays() : int o getVacationDays() : int - No duplicated conditional logic
return 12 return 20

Al
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“Modil'C'NE'KStiuye Kullanan #1 -- Switch Ifadeleri (Switch
Statements) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Switch Ifadeleri -- tekrarlanan kosullu mantik
public class PayrollCalculator {

public double calculatePay(Employee employee) {
switch (employee.getType()) {
case ENGINEER:
return employee.getMonthlySalary();
case SALESMAN:
return employee.getMonthlySalary()
+ employee.getCommission();
case MANAGER:
return employee.getMonthlySalary()
+ employee.getBonus();
default:
throw new RuntimeException("Invalid employee type");

}

// Ayni switch baska bir metotta tekrarlaniyor!
public int calculateVacationDays(Employee employee) {
switch (employee.getType()) {
case ENGINEER: return 15;
case SALESMAN: return 12;
case MANAGER: return 20;
default: throw new RuntimeException("Invalid type");

% RTBU CEN206 Hafta-12
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“Modil'C'NE'KStiuye Kullanan #1 -- Switch Ifadeleri (Switch
Statements) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Kosullu Ifadeyi Cok Big¢imlilikle Degistirme
public abstract class Employee {
private double monthlySalary;

public abstract double calculatePay();
public abstract int getVacationDays();

public double getMonthlySalary() { return monthlySalary; }
}

public class Engineer extends Employee {
public double calculatePay() { return getMonthlySalary(); }
public int getVacationDays() { return 15; }

}

public class Salesman extends Employee {
private double commission;
public double calculatePay() {
return getMonthlySalary() + commission;
}

public int getVacationDays() { return 12; }
¥

public class Manager extends Employee {
private double bonus;
public double calculatePay() {
return getMonthlySalary() + bonus;

— }

§F= public int getVacationDays() { return 20; }
N
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.Statements).(Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg
e Cok bicimlilik yoluyla iyilestirilmis kod organizasyonu

e Yeni tiirler eklemek daha kolay -- sadece yeni bir alt sinif ekleyin (Acik/Kapali
|Ikesi)

e Kod tabani boyunca dagilmis tekrarlanan kosullu mantigi ortadan kaldirir

Ne Zaman Gormezden Gelinir
e Bir switch basit eylemler gerceklestirdiginde ve yalnizca tek bir yerde
gorunduginde

= ° Basit fabrika metotlan (Factory Method veya Abstract Factory kaliplari) genellikle
R CREB i edllebilin o



1Nl .

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Gegici alanlar, degerlerini (ve dolayisiyla nesneler tarafindan ihtiya¢c duyulmalari) yalnizca
belirli kosullar altinda alir. Bu kosullarin disinda bostur veya alakasiz veri icerir.

Belirtiler ve Semptomlar
e Yalnizca belirli algoritma yUrttmesi sirasinda doldurulan ve kullanilan nesne alanlari

e Zamanin ¢cogunda null veya bos olan alanlar

 Neredeyse her zaman bos olan alanlarda veri gérmeyi beklersiniz

Sorunun Nedenleri

e Genellikle gecici alanlar, biiyuk miktarda girdi gerektiren bir algoritmada
kullanilmak Utzere olusturulur

e Programci, metotta bircok parametre olusturmak yerine bu veriler icin sinifta
alanlar olusturmaya karar verir

A

R o Bu alanlar yalnizca algoritmada kullanilir ve geri kalan zamanda ise yaramazdir
et RTEU CEN206 Hafta-12
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““Modul'C:'NE'Kotlye Kullanan #2 -- Gegici Alan (Temporary Field)
(Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Geg¢ici Alan -- alanlar yalnhizca odeme sirasinda anlamli
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

// Bu alanlar yalnizca odeme sirasinda kullaniliyor!

private double taxRate; // Yalnizca odeme sirasinda ayarlanir
private String promoCode; // Yalnizca indirim uygulanirken ayarlanir
private double shippingWeight; // Yalnizca fiziksel Uriunler ig¢in gecerli
private String shippingMethod; // Kargo sec¢ilene kadar bos

public double checkout() {
// taxRate, promoCode, shippingWeight, shippingMethod kullanilir
// Siparis oOdeme asamasinda degilken bunlar kafa karistiricidir
double subtotal = calculateSubtotal();
double discount = promoCode != null ? applyPromo(promoCode) : 0;
double tax = subtotal * taxRate;
double shipping = calculateShipping(shippingWeight, shippingMethod);
return subtotal - discount + tax + shipping;
= }
N
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EModUlNC'NE'Kotiliye Kullanan #2 -- Gecici Alan (Temporary Field)
(Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sinif Cikarma -- ayri ddeme baglami
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

public double calculateSubtotal() {
return items.stream()
.mapToDouble(item -> item.getPrice() * item.getQuantity())
.sum();

}

public class CheckoutContext {
private double taxRate;
private String promoCode;
private double shippingWeight;
private String shippingMethod;

public CheckoutContext(double taxRate, String promoCode,
double shippingWeight, String shippingMethod) {
this.taxRate = taxRate;
this.promoCode = promoCode;
this.shippingWeight = shippingWeight;
this.shippingMethod = shippingMethod;
}

public double calculateFinalPrice(Order order) {
double subtotal = order.calculateSubtotal();
double discount = promoCode != null ? applyPromo(promoCode, subtotal) : ©;
double tax = subtotal * taxRate;
double shipping = calculateShipping(shippingWeight, shippingMethod);
—~ return subtotal - discount + tax + shipping;
N

}
1% RTBU CEN206 Hafta-12



~“Modul C:'NE Kotiiye Kullanan #2 -- Gegici Alan (Temporary Field)
(Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Daha iyi kod acikhgi ve organizasyonu -- alanlarin ne zaman anlamli degerlere
sahip oldugu konusunda artik kafa karisikligr yok

e Bir siniftaki tium alanlar her zaman anlamhdir

e Kod hakkinda mantik yaritmek daha kolay hale gelir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Gecici durum gercekten geciciyse ve acik¢a belgelenmisse

A

= rre % eAgoritma yeterince basitse ve gecici alanlar kafa karisikligina neden olmuyorsa 58



CENZON\ga?'Y?neIimIi Programlama

Bir alt sinif, Gst siniflarindan miras alinan metot ve 6zelliklerin yalnizca bir kismini
kullaniyorsa, hiyerarsi dengesizdir. Ihtiyac duyulmayan metotlar ya kullanilmadan
kalabilir ya da istisna firlatmak tizere yeniden tanimlanabilir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Bir alt sinif, Gst metotlar unsupportedoperationException firlatmak icin gecgersiz
kilar

e Bir alt sinif, miras alinan metotlarin cogunu kullanilmadan birakir

o Kalitim iliskisi gercek bir "bir-tar" iliskisini modellemez

Sorunun Nedenleri

e Birisi, siniflar arasinda kalitim olusturmaya yalnizca bir Ust siniftaki kodu yeniden

A

kullanma arzusuyla motive olmustur
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“EModUlNC'NE'Kotiliye Kullanan #3 -- Reddedilen Miras (Refused
Bequest) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Reddedilen Miras -- Dog kullanamayacagi fly() metodunu miras aliyor
public class Animal {

public void walk() { /* yiurime mantigi */ }

public void fly() { /* ugma mantigi */ }

public void swim() { /* ylizme mantigi */ }

public void eat() { /* yeme mantigi */ }
}

public class Dog extends Animal {
// Dog yilruyebilir, ylzebilir ve yiyebilir -- ama UCAMAZ
@Override
public void fly() {
throw new UnsupportedOperationException("Dogs can't fly!");
}

}

public class Fish extends Animal {
// Fish yiizebilir ve yiyebilir -- ama YURUYEMEZ veya UCAMAZ
@Override
public void walk() {
throw new UnsupportedOperationException("Fish can't walk!");
}

@Override
public void fly() {
throw new UnsupportedOperationException("Fish can't fly!");
= }
N
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“EModUlNC'NE'Kotiliye Kullanan #3 -- Reddedilen Miras (Refused
Bequest) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Ust Sinif Cikarma + Kalitimi Devretmeyle Degistirme
public abstract class Animal {

public abstract void eat();
}

public interface Walkable { void walk(); }
public interface Swimmable { void swim(); }
public interface Flyable { void fly(); }

public class Dog extends Animal implements Walkable, Swimmable {
public void eat() { /* yeme mantigi */ }
public void walk() { /* ylirime mantigi */ }
public void swim() { /* ylizme mantigi */ }
// fly() metodu yok -- kopekler ug¢gmaz!
}

public class Eagle extends Animal implements Walkable, Flyable {
public void eat() { /* yeme mantigi */ }
public void walk() { /* ylirime mantigi */ }
public void fly() { /* ug¢ma mantigi */ }

}

public class Fish extends Animal implements Swimmable {
public void eat() { /* yeme mantigi */ }

= public void swim() { /* ylzme mantigi */ }
N

?WﬁgRTéJCEN206Haﬁa42



.Modul C: NE Kotuye Kullanan #3 -- Reddedilen Miras (Refused
Bequest) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazang

e Kod acikligini ve organizasyonunu iyilestirir
e Kafa karistirici veya anlamsiz kalitim hiyerarsilerini ortadan kaldirir
e Liskov Yerine Gecme llkesine uyar (bir alt tiir, Gst tiriiniin yerine gecebilmelidir)

® UnsupportedOperationException firlatan metotlar artik yok

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Reddedilen miras minimalse ve kafa karisikhgina neden olmuyorsa

& ¢ Kalitim yoluyla yeniden kullanim énemli faydalar sagliyorsa ve reddedilen metotlar
et RTEU CEN206 Haftg-12 .
acikca belgelenmisse
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=Alternatif Siniflar (Alternative Classes with Different Interfaces)

Nedir?

ki sinif ayni islevleri yerine getirir ancak farkli metot adlarina sahiptir. Ortak bir aray(izi
paylasmalidirlar.

Belirtiler ve Semptomlar

e Ayni seyi yapan ancak farkli metot adlarina sahip iki sinif
e Istemci kodu, iki sinif arasinda secim yapmak icin if-else kullanir

e Siniflar birbirlerinin yerine kullanilamaz

Sorunun Nedenleri

e Bir sinifi olusturan gelistirici muhtemelen islevsel olarak esdeger bir sinifin zaten
— mevcut oldugunu bilmiyordu

REC
uuuuuuu

s e Yy dabagimsiz olarak olusturmus ve araytzleri birlestirmeyi disiinmemistir
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“MEdl'CNE'Kbtiye Kullanan #4 -- Alternatif Siniflar (Java Ornegi

sssssss

-- Once)

// KOKU: Farkli Araylzlere Sahip Alternatif Siniflar
public class EmailNotifier {
public void sendEmail(String to, String subject, String body) {
// e-posta bildirimi gonderir
}

}

public class SMSNotifier {
public void dispatchSMS(String phoneNumber, String message) {
// SMS bildirimi gonderir
}

}

// Istemci kodu her birinin belirli arayiiziinii bilmek zorunda
public class NotificationService {
public void notifyUser(User user, String message) {
if (user.preferskEmail()) {
EmailNotifier emailer = new EmailNotifier();
emailer.sendEmail (user.getEmail(), "Notification", message);
} else {
SMSNotifier sms = new SMSNotifier();
sms.dispatchSMS(user.getPhone(), message);

}
}

RTQJCEN206Haﬁa42
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“MEdl'CNE'Kbtiye Kullanan #4 -- Alternatif Siniflar (Java Ornegi
-- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Ust Sinif Cikarma / ortak araylz
public interface Notifier {

void send(String recipient, String message);
}

public class EmailNotifier implements Notifier {
@Override
public void send(String recipient, String message) {
// 'recipient' (e-posta adresi) adresine e-posta bildirimi gonderir
}

}

public class SMSNotifier implements Notifier {
@Override
public void send(String recipient, String message) {
// 'recipient' (telefon numarasi) numarasina SMS bildirimi gonderir
}

}

// Istemci kodu ortak arayiizi kullanir -- cok bicimlilik!
public class NotificationService {
public void notifyUser(User user, String message) {
Notifier notifier = user.prefersEmail()
? new EmailNotifier()
: new SMSNotifier();
notifier.send(user.getContactInfo(), message);
= }
e RTEU CEN206 Hafta-12
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil C: NE Kotliye Kullanan #4 -- Alternatif Siniflar (Tedavi ve
Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg

e Gereksiz tekrarlanan kodu ortadan kaldirir, kodu daha hafif hale getirir
e Birlesik bir araylz araciligiyla kod daha okunabilir ve anlasilir hale gelir

o Cok bicimliligi etkinlestirir -- istemciler ortak araytzu birbirinin yerine kullanabilir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazen siniflar birlestirmek, alternatif siniflar her biri kendi stirimlemesine sahip

A

farkh kitiphanelerde oldugunda imkansizdir
mER RTEU CEN206 Hafta-12 66



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil C: Ozet

Temel Noktalar -- Nesne Yonelim Koétuye Kullananlar (OO Abusers)

Koku Temel Cikarim

Switch ifadeleri (Switch Cok bigimlilikle degistirin; kosullar yerine alt

- _ ~i

Ortak Konu

Tam NE Kétuye Kullananlar, NYP ilkelerini yanhs anlama veya yanhs uygulamadan
kaynaklanir. C6zUm neredeyse her zaman sudur: ¢ok bicimliligi dogru kullanin, uygun
oldugunda kalitim yerine bilesimi tercih edin ve temiz arayuzler tasarlayin.

"Bir switch ifadesi gordugunuzde, ¢ok bicimliligi distnin." -- RefactoringGuru

A

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modil D: Degisim Engelleyiciler (Change Preventers)

Kod Degistirmeyi Orantisiz Derecede Zorlastiran Kokular

I—

et RTEU CEN206 Hafta-12



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Moduil D: Degisim Engelleyiciler (Change Preventers) -- Genel
Bakis

Degisim Engelleyiciler (Change Preventers), kodunuzda bir yerde bir seyi degistirmeniz
gerektiginde, diger bircok yerde de degisiklik yapmaniz gerektigi anlamina gelen
kokulardir. Sonug¢ olarak program gelistirme ¢ok daha pahali ve karmasik hale gelir.

3 Degisim Engelleyici Kokusu

# Koku Temel Sorun

Bu kokular bazi acilardan zittir: Iraksak Degisim bir sinifin bircok degisiklikten
muzdarip olmasidir, Sagma Ameliyat ise bir degisikligin bircok sinifi etkilemesidir.

Referans: RefactoringGuru -- Degisim Engelleyiciler

RECEP TAYYIP

## RTEU CEN206 Hafta-12 69
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?
Bir sinifta degisiklik yaptiginizda kendinizi birbiriyle ilgisiz bircok metodu degistirmek
zorunda bulursunuz. Ornegin, yeni bir Gran turd eklerken Grtnleri bulma, gérintileme

ve siparis etme metotlarini degistirmeniz gerekir.

Belirtiler ve Semptomlar
e Bir sinif farkli, birbiriyle ilgisiz nedenlerle sik degisiklik gerektirir

e Bir sinif farkh siniflara ait olmasi gereken sorumluluklari biriktirmistir

e Sinif Tek Sorumluluk ilkesini ihlal eder

Sorunun Nedenleri
e Bu daginik degisiklikler tipik olarak kétli program yapisindan veya kopyala-yapistir
— programlamadan kaynaklanir

R . : . .
i RTELOCEBpOSIrIf Zamanla kademeli olarak birden fazla sorumluluk Gstlenmistir
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama
Iraksak Degisim (Diyagram)

Change Preventer: Divergent Change -- Before & After

BEFORE (Code Smell)

@ aDivergent Changes
Order

O items : List<ltem> AFTER (Refactored)
O customner | Customer
@ addProduct(p : Product) : void #SRP
------------- changes when products change------------ #SRP» #SRP» :
sttt o OrderNotfier ShippingCalculator OrderRepositony

«SRP»
OrderFormatter

@ sendConfimation{crder : Order) . void

@ calculateShippinglorder : Order) | double

@ save(order | Order) : void
@ findByld(id : int) : Order

@ formatForDisplay(order : Order) : String
@ formatAslson(crder : Order) : String

Problem:

OME class with MANY
reasons to change
(violates SRP)

-3 «SRP»
Ordar

O items : List<ltem=>

O customer | Customer

@ addPreduct(p : Product) : woid
@ getltemns() : List<ltern>

Benefit:
Each class has exactly
OME reason to change

R RTEU CEN206 Hafta-12




“EModtl' D Degisim Engelleyici #1 -- Iraksak Degisim (Divergent
Change) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Iraksak Degisim -- bir sinif, bir¢ok degisiklik nedeni
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

// Uriin tirleri degistiginde degisir
public void addProduct(Product p) { /* ... */ }

// Gorintileme formati degistiginde degisir
public String formatForDisplay() {

return "Order: " + items.toString(); // HTML mi? JSON mu? XML mi?
}

// Veritabani semasi degistiginde degisir
public void saveToDatabase(Connection conn) {
String sql = "INSERT INTO orders ...";

// 3IDBC kodu burada

}

// Kargo kurallari degistiginde degisir
public double calculateShipping() {
if (getTotalWeight() > 50) return 15.99;
return 5.99;

}

// Bildirim gereksinimleri degistiginde degisir
public void sendConfirmation() {
// e-posta gonderme mantigi

A

chzvkw } }
et RTEU CEN206 Hafta-12
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“EModtl' D Degisim Engelleyici #1 -- Iraksak Degisim (Divergent
Change) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sinif Cikarma -- her sinifin tek bir degisiklik nedeni var
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

public void addProduct(Product p) { /* ... */ }

public List<Item> getItems() { return items; }

}

public class OrderFormatter {
public String formatForDisplay(Order order) {
return "Order: " + order.getItems().toString();
}

public String formatAsJson(Order order) { /* ... */ }
}

public class OrderRepository {
public void save(Order order) { /* veritabani mantigi */ }
public Order findById(int id) { /* veritabani mantigi */ }

}

public class ShippingCalculator {
public double calculateShipping(Order order) { /* kargo kurallari */ }

}
public class OrderNotifier {
= public void sendConfirmation(Order order) { /* e-posta mantigi */ }
N
¥ RTEU CEN206 Hafta-12
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil D: Degisim Engelleyici #1 -- Iraksak Degisim (Divergent
Change) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg
e Kod organizasyonunu iyilestirir -- her sinif tam olarak bir nedenle degisir

e Kod tabani boyunca kod tekrarini azaltir
e Destek ve bakimi basitlestirir -- degisiklikler yerellestirilir
e Tek Sorumluluk Ilkesini (SRP) takip eder

Iraksak Degisim vs. Sagma Ameliyat

A

74



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Herhangi bir degisiklik yapmak, bircok farkh sinifta bircok kiiciik degisiklik yapmanizi
gerektirir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Tek bir mantiksal degisiklik (alan ekleme, kural degistirme) 5'ten fazla sinifa
dokunmay gerektirir

e Dagilmis konumlardan birinde degisiklik yapmayi siklikla unutursunuz

e Dagilmis siniflarin hepsi ayni endiseyle ilgilenir

Sorunun Nedenleri

e Tek bir sorumluluk cok sayida sinif arasinda bolinmuistur

= e Bu, Iraksak Degisim yeniden yapilandirmasinin asiri hevesli uygulanmasindan sonra
% RTEU Ceslesilie22 bir sinifi cok agresif bélme 75



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Sacma Ameliyat (Diyagram)

Change Preventer: Shotgun Surgery -- Before & After

‘ @ CustomenValidator ( @ CustomerRapository
@ validate(c : Customer) : void @ save(c: Customer) : void
----- must add phone validation----- p---------must upd ate SQL------

BEFORE (Code Smell)

@ Customer

0O name : String
O email : String
. Flmust add phone here % __
- -
) ” I S PN
& i A e ™ -
s
> < ) ] ~ s -
I i N -
! A S =
% - ~
"F \ - . = -
5\ ~ -
|©mstumﬂ}TG| ‘@mmmm‘ ‘@Cmtﬂl‘mﬂﬁew‘ W@Custml&ﬁa@et‘

}---muﬁ add phona—---| }-must update mappim;-‘ }---mus‘f update UI----{ } miust update ta@te—-‘

AFTER (Refactored)

@ validate() : void
@ teDTO() : CustomerDTO
--Consolidated: validation,---

Adding 'phone’ requires
changes in ONE class!

AN

A

| AN

I o,

| AN
@ CustomarRepository | Benefit:

@ save(c: Customer) : void

Eliminated separate Validator
and Mapper classes.
OMNE change = ONE class

R RTEU CEN206 Hafta-12
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U Modtl'DIDéEgisim Engelleyici #2 -- Sacma Ameliyat (Shotgun
Surgery) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Sa¢ma Ameliyat -- "phone" alani eklemek 7+ dosya degisikligi gerektirir!
public class Customer {

private String name;

private String email;

// "phone" eklemek TUM bu siniflarda degisiklik gerektirir:

}

public class CustomerValidator {
public void validate(Customer c) {
if (c.getName() == null) throw new ValidationException("Name required");
if (c.getEmail() == null) throw new ValidationException("Email required");
// Telefon dogrulamasi da buraya eklenmeli

}

public class CustomerRepository {
public void save(Customer c) {
String sql = "INSERT INTO customers (name, email) VALUES (?, ?)";
// SQL telefonu dahil etmek ig¢in glincellenmeli

}

public class CustomerDTO { /* Telefon eklenmeli */ }
public class CustomerMapper { /* Esleme glincellenmeli */ }
public class CustomerView { /* Arayliz glincellenmeli */ }
public class CustomerTest { /* Testler gilincellenmeli */ }

-y . - S o e |
ety RTéj(ﬁﬁﬁzBéq4gﬁ%g%2ekleme i¢in 7+ dosya degistil
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U Modtl'DIDéEgisim Engelleyici #2 -- Sacma Ameliyat (Shotgun
Surgery) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sorumlulugu birlestir -- Metot Tasima + Alan Tasima
public class Customer {

private String name;

private String email;

private String phone; // Yeni alan -- yalnizca bir sinif degistirilecek!

public void validate() {

if (name == null) throw new ValidationException("Name required");
if (email == null) throw new ValidationException("Email required");
if (phone == null) throw new ValidationException("Phone required");

}

public CustomerDTO toDTO() {
return new CustomerDTO(name, email, phone);
}

}

public class CustomerRepository {
public void save(Customer c) {
c.validate(); // Customer kendini dogrular
// Kalicilik mantigi ig¢in tek yer

}
}
= // Ortadan kaldirildi: CustomerValidator (Customer i¢ine satir i¢i yapildi)
2 ) .. S
- RTéjC%$Eﬂﬂ§?k#%}ﬂﬁrlldl' CustomerMapper (Customer.toDTO() ig¢ine satir i¢i yapildi)
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IViIUUUI L. UCHI?II” EllgCllC)’lLl me T .)dl;llld I'\IIICII)’CIL \DIIULHUII
CEN2Q#~Nesne Yénelim)iP ram

urgeéry) (Tédavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg

e Daha iyi kod organizasyonu -- ilgili mantik bir arada yasar

e Kod tabani boyunca daha az kod tekrari

e Daha kolay bakim -- degisiklikler daha az dosyaya yerellestirilir

e Bircok daginik konumdan birinde bir degisikligi kagirma riskini azaltir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazi cerceveler (Spring, Jakarta EE) endiseleri kasith olarak katmanlara ayirir
(Controller, Service, Repository)

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Bir sinif icin alt sinif olusturdugunuzda, kendinizi baska bir sinif icin de alt sinif
olusturmak zorunda bulursunuz.

Belirtiler ve Semptomlar

e |ki sinif hiyerarsisi eszamanli olarak buyur
e Bir hiyerarsiye sinif eklemek her zaman digerine de sinif eklemeyi gerektirir

e Bir hiyerarsideki sinif 6n ekleri digerindeki 6n ekleri yansitir (orn.

Circle / CircleRenderer )

Sorunun Nedenleri

e Baslangicta yonetilebilir sinif yapilari, yeni siniflar eklendikge degistirmesi giderek
zorlasir

=
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“Moedil' D Degisim Engelleyici #3 -- Paralel Kalitim (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Paralel Kalitim Hiyerarsileri
// Her yeni sekil eklediginizde, yeni bir renderer da eklemelisiniz
public abstract class Shape {
abstract double area();
}

public class Circle extends Shape {
double area() { return Math.PI * radius * radius; }
}

public class Rectangle extends Shape {
double area() { return width * height; }
}

public class Triangle extends Shape {

double area() { return 0.5 * base * height; }
}

// Paralel hiyerarsi -- eszamanli biyur!

public abstract class ShapeRenderer {
abstract void render(Shape shape);

}

public class CircleRenderer extends ShapeRenderer {
void render(Shape shape) { /* daire ¢iz */ }
}

public class RectangleRenderer extends ShapeRenderer {
void render(Shape shape) { /* dikdortgen ¢iz */ }
}

public class TriangleRenderer extends ShapeRenderer {
void render(Shape shape) { /* lg¢gen ¢iz */ }
}

N, 2 il
gty RTEMF?ER&&%?T%& %@12PentagonRenderer da eklenmeli!

A
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“Moedil' D Degisim Engelleyici #3 -- Paralel Kalitim (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Tasima + Alan Tasima -- hiyerarsileri birlestir
public abstract class Shape {

abstract double area();

abstract void render(); // Cizim mantigi seklin ICINE tasindi

}

public class Circle extends Shape {
private double radius;

double area() { return Math.PI * radius * radius; }

void render() {
// Daire ¢izim mantigi (daha once CircleRenderer'da idi)
System.out.println("Drawing circle with radius " + radius);

}

public class Rectangle extends Shape {
private double width, height;

double area() { return width * height; }

void render() {
// Dikdortgen ¢izim mantigi (daha once RectangleRenderer'da idi)
System.out.println("Drawing rectangle " + width + "x" + height);
}
}
// Artik paralel ShapeRenderer hiyerarsisi yok!
ety RTE/lﬁ Egﬁﬁ%)rhaeﬁ}agwik yalnizca BIR hiyerarside degisiklik gerektirir

A
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CENZ2 esne_Yonelinli Programlama
Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg

e |lgili hiyerarsiler arasinda kod tekrarini azaltir
e Genel kod organizasyonunu ve bakim kolayligini iyilestirir

e Yeni bir tur eklemek iki yerine bir hiyerarside degisiklik gerektirir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazen paralel sinif hiyerarsilerine sahip olmak daha buyuk tasarim sorunlarindan
kacinmanin bir yoludur

e Net bir endise ayrimi sagliyorlarsa (6rn. ¢izim vs. is mantigi), hakh olabilirler

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil D: Ozet

Temel Noktalar -- Degisim Engelleyiciler (Change Preventers)

Koku Temel Cikarim

[ 1 r 1 1 v e 1 1°1

Ortak Konu

Degisim Engelleyiciler yazilimi kati hale getirir -- basit degisiklikler icin orantisiz ¢caba
gerektirerek degisime direnir. Dizeltmeler, degisikliklerin yerellestirilmesi icin
sorumluluklari yeniden dizenlemeyi icerir.

"Yeniden yapilandirma sanati, hangi kokularin iyilestirme firsatini gosterdigini ve
hangilerinin kabul edilebilir 6dtnlesimler oldugunu bilmektir." -- Martin Fowler

RECEP TAYYIP

## RTEU CEN206 Hafta-12 84



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil E: Gereksizler (Dispensables)

Yoklugu Kodu Daha Temiz Yapacak Anlamsiz ve Gereksiz Bir Sey

I—

et RTEU CEN206 Hafta-12



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil E: Gereksizler (Dispensables) -- Genel Bakis

Gereksiz (Dispensable), yoklugu kodu daha temiz, daha verimli ve anlasiimasi daha

kolay yapacak olan anlamsiz ve gereksiz bir seydir.

6 Gereksiz Kokusu
# Koku Temel Sorun
1 Yorumlar (Comments) Metot aciklayici yorumlarla doludur

Tekrarlanan Kod (Duplicate

Code) Iki kod parcasi neredeyse ayni gériinir

\/arhidint halli ~ilaramaviacrall Ladar a7 ic vianan hir

Referans: RefactoringGuru -- Gereksizler

A
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ir?
CENZ206 Nesne Yonelimli Programlama

Bir metot, kodun ne yaptigini aciklamaya calisan aciklayici yorumlarla doludur. En lyi
yorum, bir metot veya sinif icin iyi bir addir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Sonraki birkag satirin ne yaptigini aciklayan buytk yorum bloklari

e Kodu Turkce/Ingilizce olarak yeniden ifade eden yorumlar

e K&tu kodun kokusunu maskelemeye calisan "deodorant" olarak kullanilan yorumlar

e Artik kodla uyusmayan guncelligini yitirmis yorumlar

Sorunun Nedenleri

e Yorumlar genellikle yazar kodun sezgisel olmadigini fark ettiginde en iyi niyetle
olusturulur

= e Yorum, kétu kodun kokusunu maskelemeye calisan bir deodorant gorevi gorir

_ . : . 7
*k8d parcasinin yorumlar olmadan anlasilamayacagini hissediyorsaniz, °



“Modil B Gereksiz #1 -- Yorumlar (Comments) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Yorumlar -- kod asiri ac¢iklama gerektiriyor
public class PricingEngine {

public double calculateDiscount(Customer customer, double price) {
// Check if the customer is eligible for a premium discount
// by verifying their membership status and purchase history.
// A customer qualifies if they have been a member for more
// than 2 years AND have made purchases totaling at least $1000
// AND their account status is active.
if ((customer.getMembershipYears() > 2) &&
(customer.getTotalPurchases() >= 1000.0) &&
(customer.getStatus().equals("ACTIVE"))) {
// Apply the premium discount rate of 15%
// This was changed from 10% in Q3 2024
return price * 0.15;
}
// Apply standard discount rate of 5% for non-premium customers
return price * 0.05;

}

A



“Modil B Gereksiz #1 -- Yorumlar (Comments) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Cikarma + Degisken Cikarma -- kendi kendini belgeleyen kod
public class PricingEngine {

private static final double PREMIUM_DISCOUNT_RATE = ©0.15;
private static final double STANDARD _DISCOUNT_RATE = 0.05;

public double calculateDiscount(Customer customer, double price) {
if (customer.iskEligibleForPremiumDiscount()) {
return price * PREMIUM_DISCOUNT RATE;
}

return price * STANDARD_DISCOUNT_RATE;

}

// Customer sinifinda:

public class Customer {
private static final int MIN_MEMBERSHIP_YEARS = 2;
private static final double MIN_PURCHASE_AMOUNT = 1000.0;

public boolean iskEligibleForPremiumDiscount() {
return getMembershipYears() > MIN_MEMBERSHIP_YEARS
&& getTotalPurchases() >= MIN_PURCHASE_AMOUNT
&& isActive();

}

public boolean isActive() {
return "ACTIVE".equals(status);
}
\

w8 RTBU CEN206 Hafta-12
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.;Modill E: Gereksiz #1 -- Yorumlar (Comments) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Kod daha kendi kendini agiklayan ve sezgisel hale gelir
e Giuncelligini yitirmis veya yaniltici yorum riskini ortadan kaldirir

e Bakim yukunu azaltir (kod degistiginde yorumlari gtincellemeye gerek yok)

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bir seyin NEDEN yapildigini aciklama: // Using insertion sort because array is
nearly sorted

e Sonuclari uyarma: // WARNING: Changing this order breaks the payment pipeline

e TODO yorumlari: // TODO: Replace with async call after API v2 migration

Wi RTEU CEN206 Hafta-12 L g L
e Genel APl'ler icin Javadoc: Parametreleri, donus dedgerlerini, istisnalari belgeleme

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

ki kod parcasi neredeyse ayni goriinir. Bu en yaygin kod kokularindan biridir.

Belirtiler ve Semptomlar
e Ayni kod yapisi birden fazla yerde klicik varyasyonlarla gérinar
e Kucuk degisikliklerle kopyala-yapistir edilmis kod
e Farkh degisken adlariyla temelde ayni seyi yapan iki metot

Sorunun Nedenleri

e Ayni anda calisan birden fazla programci bagimsiz olarak benzer ¢6zimler yazar
e Zaman baskisi ve teslim tarihi aciliyeti altinda kopyala-yapistir programlama

e Kodun farklt gériindiigi ancak ayni islemleri gerceklestirdigi ince tekrarlama

A

o Gelistirici tembelligi veya mevcut "neredeyse dogru” kodu yeniden yapilandirma

HER RTEU CEN2Q6_ Hafta-fk2 - 91
yetersizligi



““Modul E:'Getreksiz #2 -- Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Java
Ornegi -- Once)

// KOKU: Tekrarlanan Kod -- iki metotta ayni mantik
public class ReportGenerator {

public void printOwing() {
// Banner yazdir (TEKRARLANAN)
System-out-println("***********************");
System.out.println("*** Customer Owes ***");
System.out.println("#*xkkksskrsskrdkkrdkrrkn) o

// Odenmemis tutari hesapla (TEKRARLANAN)
double outstanding = 0.0;
for (Order order : orders) {
outstanding += order.getAmount();
}

System.out.println("Amount:

+ outstanding);

}

public void printStatement() {
// Banner yazdir (TEKRARLANAN)
System.out.ppintln("***********************");
System.out.println("*** Customer Owes ***");
System-out-ppintln("***********************");

// Odenmemis tutari hesapla (TEKRARLANAN)
double outstanding = 0.0;
for (Order order : orders) {
outstanding += order.getAmount();
}

// ... ek beyanname mantigi

}



““Modul E:'Getreksiz #2 -- Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Java
Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Cikarma -- tekrarlanan kod birlestirildi
public class ReportGenerator {

private void printBanner() {
SyStem.OUt . pr-in'tln "***********************");
System.out.println("*** Customer Owes ***");
System.out . pr-in-tln("***********************");

}

private double calculateOutstanding() {
return orders.stream()
.mapToDouble(Order: :getAmount)
.sum();

}

public void printOwing() {
printBanner();
double outstanding = calculateOutstanding();
System.out.println("Amount: " + outstanding);

}

public void printStatement() {
printBanner();
double outstanding = calculateOutstanding();

// ... ek beyanname mantigi
— }
.



““Modul E: Géreksiz #2 -- Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Tedavi
ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e "Tekrarlanan kodu birlestirmek kodunuzun yapisini basitlestirir ve kisaltir"
e Hata dizeltmelerinin birden fazla yerde degil yalnizca bir kez uygulanmasi gerekir

e Anlasiimasi daha kolay ve bakimi daha ucuz kod

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Cok nadir durumlarda, ayni iki kod parcasini birlestirmek kodu daha az sezgisel
yapabilir

A

= prec®cenest-kodunda, testleri netlik icin bagimsiz ve tekrarl tutmak bazen kabul edilebilir 94



CENZOR'\gﬂi'Y?nehmh Programlama

Varhgini hakh ¢ikarmak icin ¢ok az is yapan bir sinif. Siniflari anlamak ve bakimini

yapmak her zaman zaman ve para maliyetine sahiptir. Bu nedenle bir sinif dikkatinizi hak
edecek kadar is yapmiyorsa, silinmelidir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Sinif cok az metot veya alana sahiptir
e Sinif tek bir degeri sarmaktan fazlasini yapmaz

e Diger siniflar bu sinifin verileriyle tim gergek isi yapar

Sorunun Nedenleri

e Bir sinif, yeniden yapilandirma orijinal islevselligini azalttiktan sonra gulting
derecede kucuk olabilir

& e hi rceklesmeyen gelecekteki gelistirmeyi klemek icin rlanmistir
Ay RTEUCENSlOgI%ﬁa!%ge ceklesmeyen gelecekteki gelistirmeyi desteklemek icin tasarlanmisti -

e VA Aa calr aavacif hir Sintf Cilbarmma vveniden vvanilandirtmacinAdAan Aliictiiriiloniictir



“Modil'E Gereksiz #3 -- Tembel Sinif (Lazy Class) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Tembel Sinif -- neredeyse hic¢bir sey yapmiyor
public class PhoneNumber {
private String number;

public String getNumber() {
return number;
}

public void setNumber(String number) {
this.number = number;
}

// Bu kadar. Dogrulama yok, bi¢imlendirme yok, hi¢ mantik yok.
¥

public class Customer {
private String name;
private PhoneNumber phone; // Sarmalayici hi¢bir deger katmiyor

public String getPhoneNumber() {
return phone.getNumber();
}

public void setPhoneNumber(String number) {
phone.setNumber (number);

= }
N
R RTEU CEN206 Hafta-12
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“Modil'E Gereksiz #3 -- Tembel Sinif (Lazy Class) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Satir Ici Sinif -- tembel sinifi kullanicisina birlestir
public class Customer {

private String name;

private String phone; // Basit alan, sarmalayiciya gerek yok

public String getPhone() { return phone; }
public void setPhone(String phone) { this.phone = phone; }

}

// ALTERNATIF: PhoneNumber VAR OLMALI ise, ona gerc¢ek davranis verin
public class PhoneNumber {

private String areaCode;

private String number;

public PhoneNumber(String rawNumber) {
validate(rawNumber);
parse(rawNumber);

}

private void validate(String rawNumber) {
if (!rawNumber.matches("\\d{3}-\\d{4}"))
throw new IllegalArgumentException("Invalid phone number");

}

public String format() {
return "(" + areaCode + ")
}

// Artik PhoneNumber hak ediyor!
2
s58% RTEU CEN206 Hafta-12

+ number;

A
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CENZCKE?%YW&T“ Programlama

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Azaltilmis kod boyutu ve anlasilacak daha az sinif
e Daha kolay bakim -- daha az biligsel yuk

e Daha basit sinif hiyerarsisi ve navigasyonu

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazen bir Tembel Sinif gelecekteki gelistirme niyetlerini belirlemek icin olusturulur
e Sinif buyuyebilecek bir alan kavramini temsil ediyorsa, tutmak akillica olabilir

e Sinif tuir glivenligi sagliyorsa (6rn. EmailAddress vs. String ), basit olsa bile

A
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CENZON\QQAngneIimIi Programlama

Veri sinifi, yalnizca alanlar ve bunlara erismek icin ilkel metotlar (getter ve setter) iceren
bir siniftir. Bunlar basitce diger siniflar tarafindan kullanilan veriler icin kaplardir.

Herhangi bir ek islevsellik icermez ve sahip olduklari veriler Gzerinde bagimsiz olarak
calisamazlar.

Belirtiler ve Semptomlar

e Yalnizca ozel alanlar, getter'lar ve setter'lar iceren bir sinif
e Veri Uzerinde mantik veya islem gerceklestiren metotlar yok

e Bu sinifin verilerini manipule eden tim davranislar diger siniflarda yasar

Sorunun Nedenleri

e Yeni olusturulmus bir sinifin yalnizca birka¢ public alani icermesi normaldir

~ * Ancak nesnelerin gercek guicd, veriyle birlikte davranis da icerebilmeleridir

REC
uuuuuuu

RS iflan, bu veriyle ilgili davranisin baska bir yerde yasadigini gosterir -- bu 7



“Modil'E Gereksiz #4 -- Veri Sinifi (Data Class) (Java Ornegi --
Once)

// KOKU: Veri Sinifi -- sadece veri, davranis yok
public class Employee {

private String name;

private String department;

private double salary;

public String getName() { return name; }

public void setName(String name) { this.name = name; }

public String getDepartment() { return department; }

public void setDepartment(String dept) { this.department = dept; }
public double getSalary() { return salary; }

public void setSalary(double salary) { this.salary = salary; }

// Davranis yok! Diger siniflar bu veriyle her seyi yapar.

}

// Davranis istemci kodunda yasiyor
public class PayrollSystem {
public double calculateRaise(Employee emp) {
return emp.getSalary() * 0.10; // Ozellik Kiskan¢ligi!
}

public double calculateBonus(Employee emp) {
return emp.getSalary() * 0.05; // Ozellik Kiskan¢ligi!
}

public boolean isHighEarner(Employee emp) {
return emp.getSalary() > 100000; // Ozellik Kiskan¢ligi!
— }
N
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“Modil'E Gereksiz #4 -- Veri Sinifi (Data Class) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Tasima -- davranis veri sinifina tasindi
public class Employee {

private String name;

private String department;

private double salary;

public Employee(String name, String department, double salary) {
this.name = name;
this.department = department;
this.salary = salary;

}

// Davranis artik veriyle birlikte yasiyor
public double calculateRaise() {

return salary * 0.10;
}

public double calculateBonus() {
return salary * 0.05;

}

public boolean isHighEarner() {
return salary > 100000;
}

// Gereksiz setter kaldirildi -- maas rastgele degistirilmemeli

public String getName() { return name; }

public String getDepartment() { return department; }

public double getSalary() { return salary; }

// setSalary() yok -- bunun yerine calculateRaise() kullanin ve uygulayin

##8% RTEU CEN206 Hafta-12 Jo1
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““Modul E: Gereksiz #4 -- Veri Sinifi (Data Class) (Tedavi ve Kazanc)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazancg
e Kodun anlasilmasini ve organizasyonunu liyilestirir -- davranis ve veri bir arada

e Ayni veriler Gzerinde calisan istemci siniflarinda tekrarlanan kodu kesfetmeye

yardimci olur
e Siniflar kendi kendine yeten ve kendi islemlerini gerceklestirebilen hale gelir

Ne Zaman Gormezden Gelinir
e Veri siniflari, katmanlar arasinda tamamen tasima kaplari olarak hizmet ettiklerinde

DTO'lar (Veri Transfer Nesneleri) olarak kabul edilebilir

A

= rrechopksiyonel programlama tarzinda, veriyi davranistan ayirmak kasith olabilir 102



CENZO@wegggj@mn,r@%mmaetre, alan, metot veya sinif artik kullanilmiyor (genellikle eskidigi
ICIN).

Belirtiler ve Semptomlar

e Kullanilmayan degiskenler, parametreler veya alanlar

e Hi¢ cagrilmayan metotlar

e Hic orneklenmeyen siniflar

e Asla erisilemeyecek kod dallarn (6rn. if (false) { ... })

e "Her ihtimale karsi" geride birakilmis yorum satirina alinmis kod

Sorunun Nedenleri

o Gereksinimler degisti ve eski kod hi¢ temizlenmedi
e Kod "gecici olarak" yorum satirina alindi ve hic kaldinimadi

= ° Olu kod genellikle kiitiiphane giincellemeleri veya 6zellik kaldirmalarindan sonra
W% RTEU CEN PR ta-12 103



“Modil'E Gereksiz #5 -- Olii Kod (Dead Code) (Java Ornegi --
Once)

A

// KOKU: Oli Kod -- cesitli kullanilmayan kod bigimleri
public class UserService {

// 0lii alan -- hicbir yerde okunmuyor
private int legacyUserCount;

// Olu metot -- hic cagrilmiyor (gé¢ 3 yil 6nce gerceklesti)
public void migrateOldAccounts() {

// Bu go¢ 2022'de tamamlandi
}

// Olu parametre -- 'includeHistory' tamamen goérmezden geliniyor
public User getUser(int userId, boolean includeHistory) {

return userRepository.findById(userld);
}

// 0li kod dali -- kosul her zaman false
public void processUser(User user) {
if (false) {
// Birisi bunu "her ihtimale karsi" burada birakmais
sendLegacyNotification(user);
¥
// Normal isleme
processNormally(user);

}

// Yorum satirina alinmis kod

// public void oldProcessUser(User user) {
// // eski uygulama

/] }

chn-hn' }
et RTEU CEN206 Hafta-12
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“Modil'E Gereksiz #5 -- Olii Kod (Dead Code) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Kullanilmayan kodu silin -- Git her seyi hatirlar
public class UserService {

// legacyUserCount -- SILINDI

// migrateOldAccounts() -- SILINDI

// yorum satirina alinmis kod -- SILINDI

// Oli parametre kaldirildi
public User getUser(int userId) {

return userRepository.findById(userlId);
}

// 0li kod dali kaldirildi

public void processUser(User user) {
processNormally(user);

}

}

// migrateOldAccounts() tekrar gerekirse,
// Git gec¢misine bakain:
;: // git log --all --full-history -- "**/UserService.java"
x RTA/CH%&%FH%EOW <commit-hash>:path/to/UserService.java 105
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil E: Gereksiz #5 -- Olii Kod (Dead Code) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Azaltilmis kod boyutu -- okunacak, anlasilacak ve bakimi yapilacak daha az kod

e Daha basit destek -- 6lU kodun bakiminin yapilip yapilmamasi gerektigi konusunda
kafa karnisikhgr yok

e Daha temiz kod tabani -- gezinmesi ve aramasi daha kolay

Temel Bakis Acisi

Unutmayin: Git her seyi hatirlar -- silinen kodu strim ge¢cmisinden her zaman geri
== alabilirsiniz. Oli kodu "her ihtimale karsi" tutmak icin hicbir neden yoktur.

RECEP TAYYIP
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Hi¢ uygulanmayan gelecekteki 6zellikleri desteklemek icin olusturulmus kullaniimayan
bir sinif, metot, alan veya parametre vardir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Yalnizca tek bir somut uygulamasi olan soyut siniflar
e Hicbir cagiran tarafindan kullanilmayan parametreleri olan metotlar
e "Bir gun ihtiyacimiz olursa diye" var olan siniflar

e Basit problemlere uygulanan asirn karmasik tasarim kaliplari

Sorunun Nedenleri

e "Bir gin buna ihtiyacimiz olacak" -- ama o gun hi¢ gelmez

~ * Tasarim kaliplarinin ve soyutlamanin asiri hevesli uygulanmasi

" RTEC Y EhE Sokra iptal edilen zellikleri 8ngdren bir tasanm asamasinda olusturulmus 'Y/



U Modul'E:"Gereksiz #6 -- Spekilatif Genellik (Speculative

zzzzzzz

Generality) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Spekulatif Genellik -- asiri mihendislik yapilmis soyutlama

public abstract class AbstractNotificationService {
abstract void send(String message);
abstract void schedule(String message, Date date); // Hi¢ kullanilmiyor
abstract void retract(String messageld); // Hig¢ kullanilmiyor
abstract void broadcast(String message, String group); // Hi¢ kullanilmiyor

}

// Yalnizca TEK bir somut uygulama -- ust sinif neden soyut?
public class EmailNotificationService extends AbstractNotificationService {
void send(String message) { /* gerc¢ek uygulama */ }
void schedule(String message, Date date) { /* uygulanmadi */ }
void retract(String messageIld) { /* uygulanmadi */ }
void broadcast(String message, String group) { /* uygulanmadi */ }

}

// Kullanilmayan Shape metotlari

public abstract class Shape {
abstract double area();
abstract double perimeter();

abstract void rotate(double degrees); // Hi¢ ¢agrilmiyor
abstract void scale(double factor); // Hi¢ c¢agrilmiyor
abstract Shape clone3D(); // "Bir gin 3D gerekebilir"

RT&JCEN206Haﬁa42
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“ModUlE:"Gereksiz #6 -- Spekilatif Genellik (Speculative
Generality) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Hiyerarsiyi Daraltma + Kullanilmayan metotlari kaldirma
// Soyut sinifa gerek yok -- yalnizca tek bir uygulama var
public class EmailNotificationService {
public void send(String message) {
// gerc¢ek e-posta gonderme uygulamasi
}

// schedule(), retract(), broadcast() -- SILINDI (YAGNI)
}

// Shape yalnizca gerc¢ekten kullanilan metotlarla
public abstract class Shape {
abstract double area();
abstract double perimeter();
// rotate(), scale(), clone3D() -- SILINDI
// Daha sonra ihtiyacimiz olursa, o zaman ekleyebiliriz

¥

public class Circle extends Shape {
private double radius;
double area() { return Math.PI * radius * radius; }
double perimeter() { return 2 * Math.PI * radius; }

HREHR RTEb CEN206 Hafta-12 109
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=.Modiil E:-Gereksiz #6 -- Spekilatif Genellik (Speculative
Generality) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazang

e Daha ince kod -- okunacak, anlasilacak ve bakimi yapilacak daha az sey
e Daha temiz mimari -- tasarimi karmasiklastiran hayalet soyutlamalar yok

e YAGNI ilkesini takip eder (Ihtiyaciniz Olmayacak - You Aren't Gonna Need It)

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bir cerceve Uzerinde calisiyorsaniz, cerceve kullanicilari icin islevsellik olusturmak
makuldur

A

e Bir test, mocking amaciyla soyut bir sinif veya araytz kullaniyorsa

HERY RTEU CENLR06 Hafta-1
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil E: Ozet

Temel Noktalar -- Gereksizler (Dispensables)

Koku Temel Cikarim

Ortak Konu

Gereksizler gereksiz karmasikhgi kaldirmakla ilgilidir. Daha az kod, daha az hata, daha

kolay bakim ve daha hizli kavrama anlamina gelir. Calisan en basit kod genellikle en iyi
koddur.

"Mukemmellik, eklenecek hicbir sey kalmadiginda degil, ¢ikarilacak hicbir sey
kalmadiginda elde edilir." -- Antoine de Saint-Exupery

RECEP TAYYIP
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul F: Baglayicilar (Couplers)

Siniflar Arasi Asiri Baglantiya Katkida Bulunan Kokular

I—

et RTEU CEN206 Hafta-12



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul F: Baglayicilar (Couplers) -- Genel Bakis

Bu gruptaki tim kokular siniflar arasinda asiri baglantiya katkida bulunur veya
baglantinin asiri devretmeyle degistirildiginde ne oldugunu gosterir.

4 Baglayici Kokusu

# Koku Temel Sorun

Ozellik Kiskancligi (Feature Bir metot kendi verisinden cok baska bir nesnenin

Bu kokular, asiri baglantinin kodda ortaya ¢ikmasinin farkli yollarini temsil eder;
dogrudan veri erisimi veya kirllgan bagimhliklar olusturan devretme zincirleri

aracihgiyla.

Referans: RefactoringGuru -- Baglayicilar

RECEP TAYYIP
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https://refactoring.guru/refactoring/smells/couplers

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Bir metot, kendi verisinden cok baska bir nesnenin verisine erisir. Metot baska bir sinifa
"kiskanc"tir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Baska bir nesnenin bircok getter'ini ¢cagiran bir metot
e Metot kendi sinifindan cok baska bir sinifin alanlarini/metotlarini kullanir

e Metot baska bir sinifa aitmis gibi gérunur

Sorunun Nedenleri

e Bu koku siklikla alanlar bir veri sinifina tasindiginda ortaya cikar
e Bu durumda, veri Gzerindeki islemleri de o sinifa tasimak isteyebilirsiniz
= e Bir metot gelistirme sirasinda yanhs sinifa yerlestirilmistir

N\
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Dzellik K| kan

CENZ20 NesneYonehm | Progra

A

R RTEU CEN206 Hafta-12

ghhgl Once (Kod Kokusu)

Coupler: Feature Envy -- BEFORE (Code Smell)

@ #Feature Envys
Order

O customer : Customer
O items : List=ltem=>

o getCustomerReport() : String

reustomer.getAddress().getStreet(H
- customer.getAddress().getCity( )
—customer.getAddress().getState()-
r--customer. getAddress(). getZip()--

8 getter calls! b
k)
W
@ Customer "-.:x\

O name : String '\,ﬁ\
O address : Address 1N
O memberSince : Date Problem:
O loyaltyTier : String This method belongs in Customer,
O orderCount : int not in Order. It uses Customer's
o getName() : String data exclusively.
o getAddress() @ Address
o getMemberSince() : Date
o getloyaltyTier() : String
@ getOrderCount() @ int
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~Bzellik Kiskandligi - Sonra (Yeniden Yapilandiriimis)

Coupler: Feature Envy — AFTER (Refactored)

@ wClean Coday

Order
REFACTORED: Move Method O customer : Customer
to the class whose data it uses O items : List<ltem=
\ @ getCustomerReport() : String
return customer.getReport()

single delegate call

@ «Clean Codes
Customer

O name : String

O address : Address

O memberSince : Date

O loyaltyTier : String

o orderCount : int

o getReport() : String
Uses own data directly:

name, address. format(),
memberSince, loyaltyTier,

orderCount

Benefits:

- Method lives with the data it uses
- Mo more Feature Envy

- Better encapsulation

- Less coupling between classes
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil F: Baglayici #1 -- Ozellik Kiskanchgi (Feature Envy) (Java
Ornegi -- Once)

// KOKU: Ozellik Kiskan¢ligi -- getCustomerReport() Customer'in verisini kiskaniyor
public class Order {

private Customer customer;

private List<Item> items;

// Bu metot Order'in verisinden c¢ok Customer'in verisine erisiyor
public String getCustomerReport() {

String report = customer.getName() + "\n";

report += customer.getAddress().getStreet() + "\n";

report += customer.getAddress().getCity() + ", ";
report += customer.getAddress().getState() + " ";
report += customer.getAddress().getZip() + "\n";
report += "Member since: " + customer.getMemberSince() + "\n";
report += "Loyalty tier: + customer.getlLoyaltyTier() + "\n";
report += "Total orders: + customer.getOrderCount() + "\n";

return report;
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“Moedul'F: Baglayic #1 -- Ozellik Kiskancligi (Feature Envy) (Java
Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Tasima -- rapor lretimini Customer'a tasi
public class Customer {

private String name;

private Address address;

private Date memberSince;

private String loyaltyTier;

private int orderCount;

// Metot artik kullandigi veriyle birlikte yasiyor
public String getReport() {
String report = name + "\n";
report += address.format()
report += "Member since: "
report += "Loyalty tier:
report += "Total orders:
return report;

"\n";

memberSince + "\n";
loyaltyTier + "\n";
orderCount + "\n";

+ 4+ + +

}

public class Order {
private Customer customer;

// Customer'a devret -- artik Ozellik Kiskang¢ligi yok
public String getCustomerReport() {
return customer.getReport();
= }
a
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CENZOV%SK%%W g‘()g ramlama

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Daha az kod tekrar (kiskan¢c mantik baska bir yerde tekrarlanmissa)

e Daha iyi kod organizasyonu -- veri ve davranisi ayni yerde

Ne Zaman Gormezden Gelinir
e Ozellik Kiskanchgi davranissal tasarim kaliplarinda kasith olarak kullanildiginda:
o Strateji Kalibi (Strategy Pattern): Davranis kasitli olarak veri sinifindan ayrilir
o Ziyaretci Kalibi (Visitor Pattern): Islemler nesne yapisindan ayrilir
o Komut Kalibi (Command Pattern): Komutlar diger nesnelerin verisi Uzerinde
calisir

w0 RTEU CEN206 Hafta-12 . : : SHRTY 119
Bir metot kasitli olarak verivi davranistan aviran bir tasarim kalibina aitse, Ozellik
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Bir sinif, baska bir sinifin ic alanlarini ve metotlarini kullanir. lyi siniflar birbirleri
hakkinda mimkuin oldugunca az bilmelidir -- bu, siniflari bakimi kolay ve yeniden
kullanilabilir hale getirir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Bir sinif baska bir sinifin alanlarina dogrudan erisir (6zellikle 6zel olmayanlar)
e Bir sinif baska bir sinifin i¢ uygulama detaylarina baghdir
e |ki sinifin birbirinin ic yapisina referans verdigi cift yonla bagimliliklar

e Bir sinifi degistirmek siklikla digerini bozar

Sorunun Nedenleri

— * Birbirinin 6zel bélimlerini fazla kurcalayan siniflar

REC
uuuuuuu

¥ RTEEGANElikle sinirlanin dikkatle korunmadigi artimh gelistirmeden kaynaklanir
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“Modul'F."Baglayic #2 -- Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate
Intimacy) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Uygunsuz Yakinlik -- Order Customer'in i¢ yapisina erisiyor
public class Customer {

int loyaltyPoints; // Ozel olmalxi!

List<Order> orderHistory; // Order'a agik!

String membershipTier; // Dogrudan erisiliyor!
}

public class Order {
private Customer customer;

// Customer'ain i¢ alanlarina dogrudan erisiyor ve degistiriyor!
public void applyDiscount() {
if (customer.loyaltyPoints > 1000) { // I¢ alana erisim
customer.loyaltyPoints -= 100; // I¢ alani degistirme!
this.discount = 0.10;

}
}
public void addToHistory() {

customer.orderHistory.add(this); // Koleksiyonu dogrudan degistirme!
}

public boolean isVipOrder() {
return customer.membershipTier.equals("GOLD") // I¢ detaylar!
&& customer.orderHistory.size() > 50;
= }
51
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“Modul'F."Baglayic #2 -- Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate
Intimacy) (Java Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Dogru kapsiilleme -- Metot Tasima + Alanlari gizle
public class Customer {

private int loyaltyPoints;

private List<Order> orderHistory;

private String membershipTier;

public boolean canRedeemDiscount() {
return loyaltyPoints > 1000;

}

public void redeemDiscount() {
if (!canRedeemDiscount()) throw new IllegalStateException();
loyaltyPoints -= 100;

}

public void addOrder(Order order) {
orderHistory.add(order);

}

public boolean isVip() {
return "GOLD".equals(membershipTier) && orderHistory.size() > 50;
}

}

public class Order {
private Customer customer;

public void applyDiscount() {
if (customer.canRedeemDiscount()) {
customer.redeemDiscount();
this.discount = 0.10;

}
1% RTBU CEN206 Hafta-12 e
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul F: Baglayici #2 -- Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate
Intimacy) (Tedavi ve Kazanc)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Gelistirilmis kod organizasyonu ve yapisi
e Basitlestirilmis bakim ve iyilestirilmis kod yeniden kullanilabilirligi

e Daha iyi kapsulleme -- siniflar yalnizca ihtiya¢ duyduklari seyi aciga cikarir

e Demeter Yasasina uyar (en az bilgi ilkesi)

"Her birim diger birimler hakkinda yalnizca sinirli bilgiye sahip olmalidir: yalnizca
— mevcut birimle yakindan iliskili birimler." -- Demeter Yasasi

N
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Nedir?

Kodda a.getB().getC().getD() benzeri bir dizi cagri gérlrstnuz. Bu zincirler,
istemcinin sinif hiyerarsisinin navigasyon yapisina bagh oldugu anlamina gelir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Bir nesne grafigini dolasan uzun metot cagri zincirleri
e [stemcinin birden fazla sinifin ic yapisini bilmesi gerekir

e Ara iliskilerdeki herhangi bir degisiklik istemciyi degistirmeyi gerektirir

Sorunun Nedenleri

e Mesaj zincirleri, bir istemcinin ihtiya¢ duydugu bilgiyi bulmak icin bir nesne
grafiginde gezinmesi gerektiginde olusturulur

—~  Istemci bir nesne ister, bu nesne baska bir nesne ister, o da baska birini ister

T RTELEEBU Pt 'navigasyon yapisina siki baglanti olusturur 124



CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

R RTEU CEN206 Hafta-12

« Code Smels
Invoice Generator

o getCustomerCity(order : Order) : String

order

------------------------------ LetCity(}--------ooeoe e
---------------------------- getName(y------eeooeee oo

GEtCUSLOMER| ) wrmreeremeeeenes
getAddress( -

1. getCustomer() \

@ Order

o getCustomer() : Customer

2. getAddress()

@ Customer

o getAddress() : Address

3. getCity()

@ Address

@ getCity() : City

Problem:

-Violates Law of Demeter

- Client knows internal structure of 4 classes
- If Address changes, InvoiceGenerator breaks
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

R RTEU CEN206 Hafta-12

Coupler: Message Chains - AFTER (Refactored)

wClean Codes
ImvaiceGenearator

o getCustomerCity(order : Order) : String
----- return order. getCustomerCityMame(}

|
: I
single call |

Order

@ #Claan Codey

Benefits:

O customer : Customer

- Client only knows about Order

- Internal structure changes do not affect client
o getCustomerCityMame() : String

- Follows Law of Demeter
- Each class delegates one step

@ «Clean Codes
Customer

O address : Address

o getCityName() : String

rreturn address. getCityName()

© “Ritress

o city : City

o getCityName() : String

‘ @«r:faen Codes |
City
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““Modul'F:"'Baglayici #3 -- Mesaj Zincirleri (Message Chains) (Java

Ornegi -- Once)

// KOKU: Mesaj Zincirleri -- navigasyon yapisina siki baglanti
public class InvoiceGenerator {

public String getCustomerCity(Order order) {
// Zincir: Order -> Customer -> Address -> City -> Name
String cityName = order
.getCustomer()
.getAddress()
.getCity()
.getName();
return cityName;

}

public double getManagerBalance(Company company) {
// Zincir: Company -> Department -> Manager -> Account -> Balance
double balance = company
.getDepartment("Sales")

.getManager()

.getAccount()

.getBalance();

return balance;
}
}

= // Address yapisi degisirse, InvoiceGenerator bozulur!
N

] L .. . . [
ﬂfc%ﬁﬁﬂﬁ;ﬂSﬂE-anager iliskisi degisirse, InvoiceGenerator bozulur!
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““Modul'F:"'Baglayici #3 -- Mesaj Zincirleri (Message Chains) (Java
Ornegi -- Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Temsilciyi Gizleme -- zinciri kirmak i¢in sarmalayici metotlar olustur
public class Order {
private Customer customer;

// Temsilciyi gizle: Order dogrudan musteri sehrini saglar
public String getCustomerCityName() {

return customer.getCityName();
}

}

public class Customer {
private Address address;

public String getCityName() {
return address.getCityName();
}

}

public class Address {
private City city;

public String getCityName() {
return city.getName();
}

}

// Istemci kodu -- temiz, zincir yok!
public class InvoiceGenerator {
public String getCustomerCity(Order order) {
return order.getCustomerCityName();
}
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazang

e Bir zincirdeki siniflar arasinda bagimhliklari azaltir
e |stemcideki sismis kod miktarini azaltir
e [stemci ic navigasyon yapisindan ayristirilir

e Ara siniflardaki degisiklikler istemcilere yayilmaz

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Asiri agresif temsilci gizleme Araci (Middle Man) kokusuna yol acabilir

e Zincir kararh, iyi bilinen bir yapiyi yansitiyorsa (6rn.
request.getSession().getAttribute() ), kabul edilebilir olabilir

A

s rreeelR@dru dengeyi bulun: ne ¢ok fazla zincir ne de ¢ok fazla temsilci metot 129



CENZ2 esne Yanelimli Programlama
Nedir?

Bir sinif yalnizca tek bir eylem gerceklestiriyorsa -- isi baska bir sinifa devretmek --
neden var ki?

Belirtiler ve Semptomlar

e Metotlarin cogunlugu basitce cagrilari baska bir sinifa ileten bir sinif
e Sinif mantik, dogrulama, dontstirme eklemiyor

e |stemciler temsilciyi dogrudan cagirabilir

Sorunun Nedenleri

e Mesaj Zincirlerini asiri hevesle ortadan kaldirma -- gelistiriciler metot zincirlerini
kirmak icin agresif bir sekilde yeniden yapilandirmis ve kasitsiz olarak gereksiz ara
siniflar olusturmus olabilir

R o >orumlulugun kademeli erozyonu -- bir sinifin kullanisli islevselligi kademeli olarak .
fffffff ' RTEU CEN206 Hafta-1 30
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modul F: Baglayici #4 -- Araci (Middle Man) (Java Ornegi -- Once)

// KOKU: Araci -- Department her seyi Manager'a devretir
public class Department {

private Manager manager;
public String getManagerName() {

return manager.getName(); // Sadece devretir
}

public String getManagerEmail() {
return manager.getEmail(); // Sadece devretir
}

public void approveExpense(Expense expense) {
manager.approveExpense(expense); // Sadece devretir

}
public Report getReport() {

return manager.getReport(); // Sadece devretir
}

public void scheduleMeeting(Date date) {
manager.scheduleMeeting(date); // Sadece devretir
}

// Her metot sadece manager'a yonlendiriyor!
// Department hig¢bir deger katmiyor.

= }
N
R RTEU CEN206 Hafta-12
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“Modul'F: Baglayia #4 -- Araa (Middle Man) (Java Ornegi --
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Araciyi Kaldir -- istemci Manager'a dogrudan erisir
public class Department {

private Manager manager;

// Istemcilerin dogrudan etkilesim kurabilmesi ic¢in manager'i aciga cikar
public Manager getManager() {

return manager;
}

// DEGER KATAN metotlari koru (sadece devretmeyenleri)
public double getTotalBudget() {

return manager.getTeamBudget() + operatingCosts;
}

}

// Istemci kodu -- dogrudan etkilesim
public class ExpenseProcessor {
public void process(Department dept, Expense expense) {
// Once: dept.approveExpense(expense); // Araci
// Sonra: isin gerc¢ekten yapildigi yere dogrudan erisim
dept.getManager().approveExpense(expense);
= }
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Kazanc

e Daha az sismis kod -- gereksiz ara siniflar yok
e Daha acik kod -- isin gercekten nerede yapildigini gorebilirsiniz

e Daha basit sinif hiyerarsisi

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bir Araci kasitli olarak siniflar arasi bagimhliklardan kaginmak icin eklenmis olabilir

e Araci kasith olarak Cephe (Facade), Vekil (Proxy) veya Dekoratér (Decorator)
kaliplarinin bir parcasi olabilir

e Kaldirmak temsilci sinifin cok fazla i¢ yapisini aciga cikaracaksa, tutun

A
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Modiil F: Ozet

Temel Noktalar -- Baglayicilar (Couplers)

Koku Temel Cikarim

Baglanti Spektrumu

Siki Baglanti <-------- Hedef -------- > Gevsek Baglanti
(Ozellik Kiskang¢liga, (Dogru denge) (Araca,
Uygunsuz Asiri
Yakinlik) Devretme)

Hedef yeterli baglantidir -- degisikliklerin her yere yayilacagi kadar fazla degil ve
kodun dnemsiz devretmeler labirentine donlsecegi kadar az deqil.

A

N
RECEP
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Ozet: Tum 22 Kod Kokusu Bir Bakista

Kategori Kokular

Uzun Metot, Blytik Sinif, Ilkel Takinti,
Siskinler (Bloaters) Uzun Parametre Listesi, Veri
Kimeleri

. Switch Ifadeleri, Gegici Alan,
NE Kotuye Kullananlar

Reddedilen Miras, Farkh Araytzlere
(OO Abusers)

Sahip Alternatif Siniflar

Degisim Engelleyiciler  Iraksak Degisim, Sacma Ameliyat,
(Change Preventers) Paralel Kalitim Hiyerarsileri

A

Temel Sorun

Cok bliyumus kod

NYP'nin yanls
uygulanmasi

Degisiklikler
orantisiz caba
gerektirir
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CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

Hatirlatma

e Kod kokulari géstergelerdir, mutlak kurallar degil -- baglam énemlidir

e Her kokunun bir "Ne Zaman Gérmezden Gelinir" durumu vardir

e Yeniden yapilandirma kuclik, guvenli degisiklikleri stirekli yapmakla ilgilidir
e Yeniden yapilandirma icin en iyi zaman simdidir -- teknik borg yalnizca bayur
e Yeniden yapilandirma ve ozellik gelistirmeyi asla ayni commit'te karistirmayin

e Yeniden yapilandirma sonrasinda tim mevcut testler gecmelidir

Yeniden Yapilandirma Zihniyeti

Kokuyu Tespit Et --> Teknigi Se¢ --> Kug¢uk Degisiklik Uygula --> Testleri Calistar

I
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CEN206 Ney Yonelimli Programlama
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Kaynaklar (Devami)

A

N
RECEP

RefactoringGuru. Data Class. https://refactoring.guru/smells/data-class
RefactoringGuru. Dead Code. https://refactoring.guru/smells/dead-code

RefactoringGuru. Speculative Generality.
https://refactoring.guru/smells/speculative-generality

RefactoringGuru. Feature Envy. https://refactoring.guru/smells/feature-envy

RefactoringGuru. Inappropriate Intimacy.
https://refactoring.guru/smells/inappropriate-intimacy

RefactoringGuru. Message Chains. https://refactoring.guru/smells/message-chains

RefactoringGuru. Middle Man. https://refactoring.guru/smells/middle-man

R RTEU CEN206 Hafta-12 140


https://refactoring.guru/smells/data-class
https://refactoring.guru/smells/dead-code
https://refactoring.guru/smells/speculative-generality
https://refactoring.guru/smells/feature-envy
https://refactoring.guru/smells/inappropriate-intimacy
https://refactoring.guru/smells/message-chains
https://refactoring.guru/smells/middle-man

CEN206 Nesne Yonelimli Programlama

End — Of — Week — 12 — Module
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