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Kod Kokular: ve Yeniden Yapilandirma Temelleri
icerik
e Modiil A: Yeniden Yapilandirma Nedir? — Tanmim, Temiz Kod, Teknik Bor¢, Ne Zaman Yeniden
Yapilandirilir, Nasil Yeniden Yapilandirilir
« Modiil B: Sigkinler (Bloaters) — Uzun Metot, Biiyiik Simf, Ilkel Takint1, Uzun Parametre Listesi, Veri
Kiimeleri
« Modiil C: Nesne Yénelim Kotiiye Kullananlar (OO Abusers) — Switch Ifadeleri, Gegici Alan, Redde-
dilen Miras, Farkli Arayiizlere Sahip Alternatif Simiflar
o Modiil D: Degigim Engelleyiciler (Change Preventers) — Iraksak Degigim, Sa¢gma Ameliyat, Paralel
Kalitim Hiyerargileri
e Modiil E: Gereksizler (Dispensables) — Yorumlar, Tekrarlanan Kod, Tembel Smmf, Veri Smifi, Olii
Kod, Spekilatif Genellik
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e Modiil F: Baglayicilar (Couplers) — Ozellik Kiskanchgl, Uygunsuz Yakmhk, Mesaj Zincirleri, Araci

Icerik (Devami)
Kapsanan Tiim 22 Kod Kokusu

Kategori

Kokular

Sigkinler (Bloaters) (5)

NE Kotiiye Kullananlar (OO Abusers) (4)

Degisim Engelleyiciler (Change Preventers)
3)

Gereksizler (Dispensables) (6)

Baglayicilar (Couplers) (4)

Uzun Metot (Long Method), Biyiik Simf (Large
Class), Ilkel Takint1 (Primitive Obsession), Uzun
Parametre Listesi (Long Parameter List), Veri
Kiimeleri (Data Clumps)

Switch Ifadeleri (Switch Statements), Gegici Alan
(Temporary Field), Reddedilen Miras (Refused
Bequest), Farkli Arayiizlere Sahip Alternatif Siiflar
(Alternative Classes with Different Interfaces)
Iraksak Degigim (Divergent Change), Sagma
Ameliyat (Shotgun Surgery), Paralel Kalitim
Hiyerarsileri (Parallel Inheritance Hierarchies)
Yorumlar (Comments), Tekrarlanan Kod (Duplicate
Code), Tembel Sif (Lazy Class), Veri Smifi (Data
Class), Olii Kod (Dead Code), Spekiilatif Genellik
(Speculative Generality)

Ozellik Kiskanchgr (Feature Envy), Uygunsuz
Yakinlik (Inappropriate Intimacy), Mesaj Zincirleri
(Message Chains), Araci (Middle Man)

Kaynak: Refactoring.Guru — Kod Kokulari*

Kod Kokusu Kategorileri (Genel Bakis)

Modiil A: Yeniden Yapilandirma Nedir?

Tanim, Temiz Kod, Teknik Borg, Ne Zaman Yeniden Yapilandirilir, Nasil Yeniden Yapilandi-

rilir

Modiil A: Yeniden Yapilandirma Nedir? — Tanim

Yeniden yapilandirma (Refactoring), kodun dig davranisimi degistirmeden i¢ yapisim iyilestirmenin

sistematik bir stirecidir.

e Yeniden yapilandirmanin temel amaci teknik borgla miicadele etmektir

o Daginik, kotii tasarlanmis kodu temiz, iyi tasarlanmig koda dontistiiriir

e Yeniden yapilandirma, hata diizeltme veya yeni 6zellik ekleme degildir

e Kodu daha kolay anlagilir, bakimi yapilabilir ve genisletilebilir hale getirmekle ilgilidir
e Bunu bir dizi kiigiik, davranigi koruyan doniisiim uygulamak olarak diigiiniin

“Yeniden yapilandirma, mevcut bir kod tabaninin tasarimini iyilegtirmek icin kontrolli bir tek-
niktir. Ozii, her biri tek bagina yapilmaya degmeyecek kadar kiigiik olan bir dizi kiigiik davranig

4https://refactoring.guru/refactoring /smells
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Code Smells - 5 Categories (22 Smells)

Code Smells
(22 Total)

Sekil 1: center
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koruyucu dontigiim uygulamaktir. Ancak bu doéntigtimlerin her birinin kiimiilatif etkisi oldukga
o6nemlidir.” — Martin Fowler

Referans: RefactoringGuru — Yeniden Yapilandirma Nedir®

Modiil A: Kirli Kod vs. Temiz Kod

Kirli Kod Nedir?

Kirli kod, okunmasi zor, degistirilmesi zor ve bakimi zor olan koddur. Kisayollar, acele teslim tarihleri ve
disiplin eksikligi nedeniyle zamanla birikir.

Temiz Kod Nedir?

Temiz kod bunun tam tersidir — acik, bakimi kolay ve caligmas: keyifli olan koddur.

“Yeniden yapilandirmanin temel amaci teknik borgla miicadele etmektir. Dagiikhig: temiz koda
ve basit tasarima dontigtiriir.”

iliski
Kirli Kod --[yeniden yapilandirmal--> Temiz Kod
| |
v v
Bakimi zor Bakimi kolay
Degistirmesi pahali Degistirmesi ucuz
Gizli hatalarla dolu Hatalar goriintir

Modiil A: Temiz Kod Ozellikleri

Temiz kod, kirli koddan ayiran dort temel 6zellige sahiptir:

1. Temiz Kod Diger Programcilar i¢in Agiktir

o Kot degigken adlari, sismis simiflar ve sihirli sayilar kodu 6zensiz ve kavranmasi zor hale getirir
e Iyi kod neredeyse iyi yazilmig bir diizyaz1 gibi okunur
o Diger geligtiriciler kapsamli dokiimantasyon olmadan anlayabilir

2. Temiz Kod Tekrarlama igermez

o Tekrarlanan kodda her degisiklik yaptiginizda, ayn degisikligi her 6rnekte yapmay1 hatirlamaniz gerekir
o Biligsel yiikii artirir ve ilerlemeyi yavaglatir
o DRY (Kendini Tekrar Etme - Don’t Repeat Yourself) ilkesini ihlal eder

“Tekrarlanan kodda her degisiklik yapmaniz gerektiginde, ayni degisikligi her érnekte yapmay1
hatirlamaniz gerekir.” — RefactoringGuru

Modiil A: Temiz Kod Ozellikleri (Devami)
3. Temiz Kod Minimum Sayida Simuf ve Hareketli Parca Igerir

e “Daha az kod, akilda tutulacak daha az sey demektir”
e “Daha az kod, daha az bakim demektir”

e Daha az kod, daha az hata demektir

e Kod bir yiikiimliiliiktiir, varlik degil — en aza indirin

Shttps://refactoring.guru/refactoring/what-is-refactoring
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4. Temiz Kod Tiim Testleri Geger

o Testlerin yiizde sifirim1 gegen kod kirli koddur
e %95 temiz olan ancak testleri gegmeyen kod yeterince temiz degildir
o Testler, yeniden yapilandirma i¢in bir giivenlik ag1 gérevi goriir

Sonug
“Temiz kodun bakimi daha kolay ve daha ucuzdur!”

e Bir yazilim projesinin yagam dongiisiiniin biiyiik boliimii bakima harcanir
e Temiz kod, siiregelen geligtirme maliyetini azaltir
e Yeni ekip iiyeleri daha hizli adapte olabilir

Referans: RefactoringGuru — Temiz Kod®

Modiil A: Teknik Bor¢ — Metafor
Teknik Borg¢ Nedir?

Teknik bor¢, Ward Cunningham tarafindan ortaya atilan bir metafordur. Hizli ve 6zensiz kodlama karar-
larin finansal borgla kargilagtirir:

e Borg¢ almak: Hizli, 6zensiz kod yazarak simdi daha hizli teslim edersiniz
e Faiz 6demeleri: Kirli kodla her caligmanizda, onu anlamak ve degistirmek i¢in ekstra zaman harcar-

sz
o iflas: Sonunda kod tabam o kadar dagmik hale gelir ki ileri gelistirme neredeyse imkansiz olur

“Yeni oOzellikler i¢in test yazmadan gegici olarak hizlanabilirsiniz, ancak bu, sonunda borcu test
yvazarak 6deyene kadar ilerlemenizi her giin yavaglatacaktir” — RefactoringGuru

Borg¢ Sarmalh

Hizli ve Ozensiz Kod --> Teknik Borg Birikir
I |
v v

3imdi Daha Hizli Teslim Gelistirme Yavaglar
I |

4 v
Daha Fazla Kisayol Daha Fazla Hata, Daha Fazla Karmagiklik
I I
4 4
Daha da Fazla Borg --> Proje Bakilamaz Hale Gelebilir

Referans: RefactoringGuru — Teknik Borg”

Teknik Bor¢ Dongiisii (Diyagram)

Modiil A: Teknik Bor¢ Nedenleri

# Neden Aciklama

1 is baskis1 Acele ozellik stirtimleri, gecici
yamalar1 iiretim koduna zorlar

Shttps://refactoring.guru/refactoring/clean-code
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Neden

Acgiklama

Sonuglar: anlama eksikligi

Bilesenlerin siki tutarliligiyla
miicadele edememe

Test eksikligi

Dokiimantasyon eksikligi

Ekip iiyeleri arasinda
etkilesim eksikligi
Dallarda uzun siireli
eszamanh gelistirme
Ertelenmis yeniden
yapilandirma

Uyumluluk izleme eksikligi

Yo6netim, borcun zamanla nasil
birlestigini fark etmeyebilir
Monolitik mimariler siki baglanti
olugturur, izole degisiklikleri
imkansiz kilar

Eksik test kapsami, teste tabi
tutulmadan {iretime ulagan riskli
gecici ¢oztimleri tegvik eder

Yeni ekip iiyeleri adaptasyonda
zorlanir, ayrilan uzmanlar bilgi
bosluklar: olugturur

Dagitilmig bilgi, giincel olmayan
anlayisa yol agar

izole dal calismasi, birlestirme
sirasinda birlegen borg biriktirir
Mimari giincellemeleri ertelemek,
gelecekte yeniden galigma
gerektiren yaygin bagimh kod
olugturur

Tutarsiz standartlar ve yetersiz
gelistirici becerisi bor¢ birikimine
katkida bulunur

Temel Bakis Agisi

e Herkes zaman zaman teknik borg biriktirir
« Onemli olan kontrolden ¢ikmasina izin vermemektir
e Yeniden yapilandirma, teknik borcu 6demenin birincil yontemidir

Modiil A: Ne Zaman Yeniden Yapilandirilir — Ugler Kurali

Ugler Kurali, ne zaman yeniden yapilandirma yapilacagina karar vermek icin basit bir sezgisel yontemdir:

1. ilk Sefer — Sadece Yapin

e Bir seyi ilk kez yapiyorsaniz, sadece tamamlayin
o Kod miikemmel olmasa bile ilerleyin

2. ikinci Sefer — Tekrarlamaya icerlenin

e Benzer bir geyi ikinci kez yaptiginizda, kendinizi tekrarlamak zorunda kalmaniza icerlenin

e Ama yine de yapin (simdilik)

3. Uciincii Sefer — Yeniden Yapilandirin

e Bir seyi iigiincii kez yapiyorsaniz, yeniden yapilandirma zamanidir
o Uc deneme ve yeniden yapilandirirsiniz!

“Bir seyi ilk kez yaptigimzda, sadece yapm. Ikinci kez tekrarlamaya icerlenirsiniz ama yine de
yaparsiniz. Uciincii kez yeniden yapilandirirsimz.” — RefactoringGuru

Referans: RefactoringGuru — Ne Zaman Yeniden Yapilandirilir®

8https://refactoring.guru/refactoring/when


https://refactoring.guru/refactoring/when

Technical Debt Cycle
Debt Spiral Refactoring Path

Slows Down

YES - Escape Pamiﬁefacmr 9 WO - Continue =hortcuts

Sekil 2: center




Modiil A: Ne Zaman Yeniden Yapilandirilir — Belirli Durumlar
Ozellik Eklerken

Yeniden yapilandirma, ozellik eklerken iki gekilde yardimei olur:

1. Bagkalarinin Kodunu Anlama — Kodu daha agik hale getirmek igin yeniden yapilandirma, neler
oldugunu anlamaniza yardimci olur. “Temiz kodda degisiklik yapmak ¢ok daha kolaydir.”

2. Eklemeyi Kolaylagtirma — Bazen mevcut kod yapisi yeni bir ézellik eklemeyi cok zorlastirir. Once
yeniden yapilandirma yapmak yeni 6zelligi ¢cok daha kolay uygulanabilir hale getirebilir.

Hata Diizeltirken

o “Koddaki hatalar tipki ger¢ek hayattakiler gibi davranir: kodun en karanlik, en kirli yerlerinde yasarlar.”

e Sorunlu kodu 6nce temizleyerek, hatalar daha kolay tanimlanir ve ¢oziiliir

e Yoneticiler hatalarin diizeltilmesi gerektigini anlar, bu nedenle yeniden yapilandirmay: hata diizeltme-
leriyle birlegtirebilirsiniz

Kod Incelemesi Sirasinda

e Kod incelemesi, kod kamuya acik hale gelmeden 6nce diizenlemenin son sansidir
o [Ikili caligmada en iyi sonug verir: inceleyici degisiklikler 6nerir ve yazar bunlari hemen uygular
e Basit yeniden yapilandirmalarla baglayin, karmagik olanlar: takip gorevleri olarak ele alin

Modiil A: Nasil Yeniden Yapilandirihir — Temel Ilke

“Yeniden yapilandirma, her biri mevcut kodu biraz daha iyi hale getirirken programi ¢aligir du-
rumda birakan bir dizi kii¢iikk degisiklik olarak yapilmalidir.” — RefactoringGuru

Galigsan Kod --> Kiigik Degigiklik --> Hala Galisan Kod
| |

v v

Test Geger Test Geger
[ I
v v

Kiigik Degigiklik --> Hala Galigan Kod --> Kiigik Degigiklik ...

e Her bireysel yeniden yapilandirma o kadar kii¢iiktiir ki yanhs gitme olasiligi cok diigliktiir
e Sistem her kii¢iikk adimdan sonra tam iglevsel kalir
e Bir sey bozulursa, tam olarak hangi kii¢lik degisikligin neden oldugunu bilirsiniz

Referans: RefactoringGuru — Nasil Yeniden Yapilandirilir®

Modiil A: Yeniden Yapilandirma Kontrol Listesi

Yeniden yapilandirma 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda su ii¢ kogulu dogrulayin:

1. Kod Daha Temiz Olmahdir

e Yeniden yapilandirma sonrasinda kod hala ayni derecede kirli ise, zaman kaybediyorsunuz

e Bazen bu, birden fazla yeniden yapilandirmay: tek bir biiyiik degisiklikte birlestirdiginizde olur

e (iddi sorunlu kodlar i¢in tam yeniden yazma diigliniin — ancak yalnizca testleri yazdiktan ve yeterli
zaman ayirdiktan sonra

9https:/ /refactoring.guru/refactoring/how-to
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2. Yeniden Yapilandirma Sirasinda Yeni Iglevsellik Olusturulmamalidir

“Yeniden yapilandirmay1 ve yeni 6zelliklerin dogrudan geligtirilmesini karigtirmayin”
Yeniden yapilandirma ve yeni 6zellikleri netlik ve izlenebilirlik i¢cin ayr1 commit’ler olarak tutun

3. Tiim Mevcut Testler Ge¢gmelidir

Yeniden yapilandirma sonrasinda tiim mevcut testler hala ge¢gmelidir

Senaryo 1: Yeniden yapilandirma sirasinda bir hata yaptiniz — kiigiik hatay1 diizeltin

Senaryo 2: Testler ¢ok diigiik seviyeydi (davranig yerine 6zel metotlar: test ediyordu) — testleri yeniden
yapilandirin veya daha yiiksek seviye BDD tarzi testler yazin

Modiil A: Giivenli Yeniden Yapilandirma Is Akisi
Adim Adim Siireg

1.

A

Yeniden yapilandirmak istediginiz kod i¢in kapsamli bir test paketine sahip oldugunuzdan
emin olun

Her seferinde bir kiic¢iik degisiklik yapin

Her degisiklikten sonra tiim testleri ¢aligtirin

Testler gecerse, bir sonraki degisiklige gecin

Testler basarisiz olursa, degisikligi hemen geri alin ve farkl bir yaklagim deneyin

Sik sik commit yapin boylece bir geyler ters giderse kolayca geri donebilirsiniz

Nihai sonucu gozden gegirin — kod daha temiz mi?

Yardimc1 Araglar

Arag Amag

Siiriim kontrolii (Git) Kot degigikliklerin kolay geri alinmasi
Otomatik testler Her degisiklikten sonra davranist dogrulama

IDE yeniden yapilandirma araglari Otomatik yeniden adlandirma, metot gikarma vb.
Siirekli Entegrasyon Gerilemeleri erken yakalar

Yeniden Yapilandirma s Akisi (Diyagram)

Modiil A: Ozet
Temel Noktalar — Yeniden Yapilandirma Nedir?

Yeniden yapilandirma = dig davrams: degistirmeden kod yapisini iyilestirme

Temiz kod agik, tekrardan arinmig, minimum, test edilmis ve bakimi kolaydir

Kirli kod, gelecek gelistirmeyi yavaglatan teknik borg olusturur

Teknik borg; ig baskisi, test eksikligi, kotii dokiimantasyon, siki baglh bilegenler ve daha fazlasindan
kaynaklanir

Ucler Kuralimi kullanin: ilk seferde yapin, ikinci seferde icerlenin, {iciincii seferde yeniden yapilandirin
Ozellik eklerken, hata diizeltirken ve kod incelemeleri sirasimda yeniden yapilandirin

Kiigiik, artimli degisiklikler yapin ve tiim testlerin ge¢mesini saglayin

Yeniden yapilandirma ve ozellik geligtirmeyi asla ayni commit’te karigtirmayin

“Herhangi bir aptal bilgisayarin anlayabilecegi kod yazabilir. Iyi programcilar insanlarm anlaya-
bilecegi kod yazar.” — Martin Fowler




Safe Refactoring Workflow

Tests are the safety net
for refactoring

Try a different

Frequent commits allow Ij
approach

easy rollback

More improvements needed? Yes

Sekil 3: center



Modiil B: Siskinler (Bloaters)

O Kadar Biiyiimiis Kod, Metotlar ve Siniflar ki Caligmak Zorlasmistir

Modiil B: Siskinler (Bloaters) — Genel Bakig

Sigkinler (Bloaters), o kadar devasa boyutlara ulagmig kod, metotlar ve simiflardir ki bunlarla ¢ahismak
zorlagir. Genellikle bu kokular hemen ortaya ¢ikmaz; daha ¢ok program gelistikce zamanla birikir (ve 6zellikle
kimse onlar1 ortadan kaldirma gabasi gostermediginde).

5 Siskin Kokusu

# Koku Temel Sorun

1 Uzun Metot (Long Method) Metot ¢ok fazla satir kod igerir

2 Biiyiik Sif (Large Class) Sunf ¢ok fazla alan/metot/satir

icerir

3 Ilkel Takinti (Primitive Kiiciik nesneler yerine ilkel
Obsession) tiirlerin agir1 kullanimi

4 Uzun Parametre Listesi Bir metotta tigten veya dortten
(Long Parameter List) fazla parametre

) Veri Kiimeleri (Data Her zaman birlikte goriinen veri
Clumps) gruplari

Referans: RefactoringGuru — Sigkinler!?

Modiil B: Siskin #1 — Uzun Metot (Long Method)
Nedir?

Bir metot ¢ok fazla satir kod igerir. Genel olarak, on satirdan uzun herhangi bir metot sizi soru sormaya
baglatmalidir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Metot 10-20 satirin 6tesine biiyiimiigtiir

e Metodun farkl béliimlerinin ne yaptigini agiklamak i¢in yorumlara ihtiyag duyarsiniz
e Metot adi, metodun yaptig1 her seyi tam olarak tanimlamaz

e Derinlemesine i¢ ige kontrol yapilar1 vardir

Sorunun Nedenleri

e Mevcut bir metoda ekleme yapmak, yeni bir metot olusturmaktan zihinsel olarak daha kolaydir

e “Bu iki satir1 buraya ekleyeyim...” — ve biiyiimeye devam eder

e Bir metot olugturmak, mevcut bir metoda ekleme yapmaktan daha zor oldugundan, ¢cogu kod mevcut
metotlara ekleme olarak yazilir

e Metot baglangicta kiigiik baglamig ancak zamanla biiytimistiir

Referans: RefactoringGuru — Uzun Metot!!

Uzun Metot - Once (Kod Kokusu)

Ohttps://refactoring.guru/refactoring/smells/bloaters
Hhttps://refactoring.guru/smells/long-method
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Bloater: Long Method - BEFORE (Code Smell)

g Code Smealls
OrderProcessor

O items : List<hem>

O customer : Customer

@ processOrder(order : Order) : void
------------- ! Validate order (10+ lingg)--------

Problem:

- Hard to read and understand

- Hidden duplicate code

- Difficult to test individual parts

- Single methed has multiple responsibilities

Sekil 4: center
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Uzun Metot - Sonra (Yeniden Yapilandirilmig)

Modiil B: Sigkin #1 — Uzun Metot (Long Method) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Uzun Metot -- bu metot c¢ok fazla s yapryor
public void processOrder (Order order) {
// Siparist dogrula (10+ satar)
if (order == null) throw new IllegalArgumentException("Order is null");
if (order.getItems().isEmpty())
throw new IllegalStateException("Order has no items");
for (Item item : order.getItems()) {
if (item.getQuantity() <= 0)
throw new IllegalStateException("Invalid quantity");
if (!inventory.isAvailable(item.getProductId(), item.getQuantity()))
throw new IllegalStateException("Product not available");

// Fiyatlart hesapla (10+ satar)
double subtotal = O;
for (Item item : order.getItems()) {
subtotal += item.getPrice() * item.getQuantity();
}
double tax = subtotal * 0.08;
double shipping = subtotal > 100 7 0 : 9.99;

// Indirimleri uwygula (10+ satar)
if (order.getCustomer().isLoyalMember()) {
subtotal *= 0.90;

¥
double total = subtotal + tax + shipping;

// Envanteri guncelle, sipartisi kaydet, e-posta gonder... (20+ satrr daha)

Modiil B: Sigkin #1 — Uzun Metot (Long Method) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Gikarma uygulanda
public void processOrder(Order order) {
validateOrder (order) ;
double subtotal = calculateSubtotal (order);
double tax = calculateTax(subtotal);
double shipping = calculateShipping(subtotal);
subtotal = applyDiscounts(order, subtotal);
double total = subtotal + tax + shipping;
updateInventory(order) ;
saveOrder (order, total);
sendConfirmationEmail (order, total);

private void validateOrder (Order order) {
if (order == null) throw new IllegalArgumentException("Order is null");
if (order.getItems().isEmpty())
throw new IllegalStateException("Order has no items");
for (Item item : order.getItems()) {
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Bloater: Long Method -- AFTER (Refactored)

REFACTORED: Extract Method
Each method does one thing

wClean Codes
OrderProcessor

O items : List<ltem=
O customer : Customer

@ processOrder(order : Order) : void
delegates to small methods:

m validateOrder{order : Order) : void

B calculateSubtotal{order : Order) : double

B calculateT ax(subtotal : double) : double

m calculateShipping(subtotal @ double) : double

m applyDiscounts(order : Order, subtotal : double) : double
m updatelnventory(order : Order) : void

m saveOrder{order : Order, total : double) : void

m sendConfirmationEmail{order : Order, total : double) : void

Benefits: ™

- Each method has a descriptive name
- Easy to test individually

- Single Responsibility per method

- Duplicate code becomes visible

Sekil 5: center
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validateItem(item) ;

}

private double calculateSubtotal(Order order) {

return order.getItems().stream()

.mapToDouble(item -> item.getPrice() * item.getQuantity())

.sum() ;

Modiil B: Siskin #1 — Uzun Metot (Long Method) (Tedavi ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik

Ne Zaman Kullamlir

Metot Cikarma (Extract Method)

Gegici Degiskeni Sorguyla Degistirme
(Replace Temp with Query)

Parametre Nesnesi Tanmitma (Introduce
Parameter Object)

Biitiin Nesneyi Koruma (Preserve Whole
Object)

Metodu Metot Nesnesiyle Degistirme
(Replace Method with Method Object)
Kosullu ifadeyi Pargalama (Decompose
Conditional)

Bir kod parcasini alip agiklayici bir adla kendi
metoduna dontigtiiriin

Bir ifadeyi yeni bir metoda tasiym ve sonucu yerel
degiskende saklamak yerine déndiirtin
Tekrarlanan parametre gruplarini bir nesneyle
degistirin

Nesneden tek tek degerler yerine biitiin nesneyi
gecirin

Yerel degiskenler ¢ikarmayi engellediginde tiim
metodu ayr1 bir sinifa déniigtiiriin

Karmasgik kogullu mantig: iyi adlandirilmig
metotlara ¢ikarin

Kazang

e Tiim nesne yonelimli kod tiirleri arasinda, kisa metotlara sahip siniflar en uzun omiirliidiir
¢ Bir metot ne kadar uzunsa, anlamasi ve bakimi o kadar zordur

e Uzun metotlar istenmeyen tekrarlanan kod igin mitkemmel bir saklanma yeridir

e Artik temiz kodunuz oldugunda, gercekten etkili performans optimizasyonlar: bulma olasiliginiz daha

yiiksektir

Modiil B: Siskin #2 — Biiyiik Simif (Large Class)

Nedir?

Bir sinif bir¢cok alan, metot ve kod satiri igerir. Programlar biiyiidiikge siniflar zamanla siger.

Belirtiler ve Semptomlar

o Simuf ¢ok fazla alana sahiptir (farkli kavramlar: temsil eden 5-10’dan fazla)
o Sumf ¢ok fazla metoda sahiptir (birden fazla sorumlulugu kapsar)
e Smifin ne yaptigim “ve” kullanmadan tek bir ciimlede tanimlayamazsiniz

Sorunun Nedenleri

o Smiflar genellikle kii¢iik baglar ancak program biiyiidiikce zamanla giger

e Programcilar, yeni bir 6zelligi mevcut bir sinifa yerlestirmeyi 6zellik i¢in yeni bir sinif olugtur-

maktan zihinsel olarak daha az yorucu bulur

¢ “Bu smf zaten siparigleri yonetiyor... kargo mantigini da buraya ekleyeyim”
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Referans: RefactoringGuru — Biiyiik Sinif!2

Biiyiik Sinif - Once (Kod Kokusu)

Biiyiik Siif - Sonra (Yeniden Yapilandirilmg)

Modiil B: Sigkin #2 — Biiyiik Smmif (Large Class) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Buyuk Sinif —-- Order ¢ok fazla sorumluluk tustleniyor
public class Order {
// Misterti alanlars
private String customerName, customerEmail, customerPhone;
// Kargo adrest alanlarz
private String shippingStreet, shippingCity, shippingState, shippingZip;
// Fatura adresi alanlare
private String billingStreet, billingCity, billingState, billingZip;
// Siparis alanlara
private List<Item> items;
private double subtotal, tax, shipping, discount, total;
private Date orderDate, shipDate, deliveryDate;
private String status, trackingNumber, paymentMethod;

// Siparis, kargo, faturalama, bildirimler, raporlama metotlars...
// Birden fazla sorumlulugu kapsayan 50+ metot

public void addItem(Item item) { /* ... */ }
public void calculateTotal() { /* ... */ }

public void shipOrder() { /* ... */ }

public void sendConfirmation() { /* ... */ }
public void generatelnvoice() { /* ... */ }
public void updateCustomerProfile() { /* ... */ }

Modiil B: Sigkin #2 — Biiyiik Sinif (Large Class) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Santf Gikarma —-- her swinifin tek bir sorumlulugdu var
public class Order {

private Customer customer;

private ShippingAddress shippingAddress;

private BillingAddress billingAddress;

private List<Item> items;

private OrderStatus status;

public void addItem(Item item) { /* ... */ }
public double calculateTotal() { /* ... */ }

public class Customer {
private String name, email, phone;
public void updateProfile() { /* ... */ }

2https://refactoring.guru/smells/large-class
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Bloater: Large Class -- BEFORE (Code Smell)

---------- Shipping address fields---------
O shippingStraat : String

O shippingCity : String

O shippingState : String

O shippingZip : String

O billingStreat : String
O billingCity : String
O billingState : String
O billingZip : String

items @ List<ltem=
=ubtotal @ double

tax : double

shipping : double
discount | double

total : double
orderDate : Date
shipDate : Date

status : String
trackingNumbser : String
paymentMethod : String

addltem(itern : Item) : woid
calculateTotal() : void
shipOrden) : void
sendConfirmation() : woid
generatelnvoice() : void

@ update CustormnerProfile() © void

22000 (|0000O0OOOOOOO

Sekil 6: center
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Bloater: Large Class -- AFTER (Refactored)

REFACTORED: Extract Class
Single Responsibility Principle

@ #Clean Codes
Ordar
O customer : Customer
O shippingAddress . ShippingAddress
O billingAddress : BillingAddress

O items : List<ltem=
O status : OrderStatus

@ additem(item : [tem) : void
@ calculateTotal() : double

«Clean Codes «Clean Codes

«Clean Codes i - -
@ Customer ShippingAddress BilingAddress «Clean Codes Benefits:
. Stri . Stri OrderShipper - Each class has ONE responsibili
O name : String B b Bl - - Easier to test in isc-lem'cmp0 v
0 email : String 0O city : Strlng O city : Stl'll'i.g
0 phone : String O state : String 0O state ! String @ shipOrder(order : Order) : void - Smaller classes are reusable
. O zip : Sting O zip : String @ sendConfirmation(order : Order) : void - No code duplication
) PR L O @ format() : String @ format() : String

Sekil 7: center

public class ShippingAddress {
private String street, city, state, zip;

}

public class BillingAddress {
private String street, city, state, zip;

}

public class OrderShipper {
public void shipOrder (Order order) { /* ... */ }
public void sendConfirmation(Order order) { /* ... */ }

Modiil B: Siskin #2 — Biiyiik Simif (Large Class) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Smif Cikarma (Extract Class) Simifin davramgimin bir kismi ayri bir siifa
ayrilabildiginde

Alt Smf Cikarma (Extract Subclass) Sinifin davramgimin bir kismi yalnizca bazi
orneklerle ilgili oldugunda

Arayiiz Cikarma (Extract Interface) Istemciye hangi islemlerin ve davramslarin mevcut
oldugunu belirlemeniz gerektiginde

Gozlemlenen Veriyi Cogaltma (Duplicate Biiytik bir sinif GUI’den sorumluysa, veri ve

Observed Data) davranigt ayr1 bir alan nesnesine tagiyin
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Kazang

e Geligtiriciler bir sinif i¢in ¢ok sayida 6zelligi hatirlamak zorunda kalmaz

o Biiyiik simiflar1 bolmek siklikla kod tekrarimi ve gereksiz iglevselligi ortadan kaldirir
o Her sinifin tek bir net amaci vardir (Tek Sorumluluk ﬂkesi)

e Daha kiigiik simiflar izole olarak test etmek daha kolaydir

o Daha kiigiik, odakh siiflar diger baglamlarda yeniden kullanilabilir

Modiil B: Sigkin #3 — Ilkel Takint1 (Primitive Obsession)
Nedir?

Alan kavramlan i¢in kiigik nesneler olugturmak yerine ilkel tiirlerin (int, String, double, boolean) agiri
kullanimidir.

Belirtiler ve Semptomlar

 Basit gorevler icin kiigiik nesneler yerine ilkellerin kullanimi (para birimi, araliklar, telefon nu-
maralar i¢in 6zel dizeler vb.)

« Bilgi kodlama i¢in sabit degerlerin kullanim (USER_ADMIN_ROLE = 1 gibi)

e Veri dizilerinde kullanim i¢in alan adlar: olarak dize sabitlerinin kullanim

Sorunun Nedenleri

o Tlkeller “sadece bir deger saklamak icin” olusturulur ve sonunda kullanimlar1 artar

e Bir alan olusturmak, tamamen yeni bir sinif olugturmaktan daha kolaydir

o “Telefon numarasi i¢in sadece bir String kullanayim...”

o Tlkeller genellikle tembellikten dogar: bir int veya String kullanmak yeni bir siif olusturmaktan daha
basit goriiniir

Referans: RefactoringGuru — ilkel Takinti'3

Modiil B: Sigkin #3 — ilkel Takint1 (Primitive Obsession) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Ilkel Takant: —— her yerde ilkeller
public class Employee {
private String name;

private String phoneNumber; // PhoneNumber nesnesi olmalt

private int currencyAmount; // Kurus mu? Dolar m1? Euro mu?
private String zipCode; // Format dogrulamast yapmale

private int temperaturelnFahrenheit;

private String startDate; // Tarih tic¢in String mi? Gergekten mi?
private int employeeType; // 1=Miihendis, 2=Satis¢i, 3=Yonetict

private String socialSecurityNumber; // Dogrulama yok!

// Kogullarda kullanzlan tir kodu
public double calculatePay() {
if (employeeType == 1) {
return baseSalary;
} else if (employeeType == 2) {
return baseSalary + commission;
} else if (employeeType == 3) {
return baseSalary + bonus;
}

return O;

Bhttps://refactoring.guru/smells/primitive-obsession
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Modiil B: Siskin #3 — Ilkel Takimt1 (Primitive Obsession) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Veri Degerini Nesneyle Dedistirme, Tir Kodunu Alt Sainaflarla Degistirme
public class PhoneNumber {
private String areaCode;
private String number;
public PhoneNumber (String areaCode, String number) {
validate(areaCode, number) ;
this.areaCode = areaCode;
this.number = number;
}
private void validate(String areaCode, String number) { /* ... */ }
public String format() { return "(" + areaCode + ") " + number; }

public class Money {
private long amountInCents;
private Currency currency;
public Money(long amountInCents, Currency currency) f{
this.amountInCents = amountInCents;
this.currency = currency;

}
public Money add(Money other) { /* para birimi guvenli toplama */ }

// Tir kodu ¢ok bigimlilikle degistirilde
abstract class Employee {
abstract double calculatePay();
}
class Engineer extends Employee {
double calculatePay() { return getBaseSalary(); 7}
}

Modiil B: Sigkin #3 — Ilkel Takint1 (Primitive Obsession) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Veri Degerini Nesneyle Degistirme (Replace Tlgili ilkel alanlar1 gruplandirm ve iligkili davranis:
Data Value with Object) taglyin

Parametre Nesnesi Tamitma (Introduce Ilkeller metot parametrelerinde gruplandiginda
Parameter Object)

Biitiin Nesneyi Koruma (Preserve Whole Bir nesneden birden fazla deger c¢ikarip tek tek
Object) gecirdiginizde

Tiir Kodunu Smifla Degigtirme (Replace Tiir kodu degerleri davranigi etkilemediginde
Type Code with Class)

Tiir Kodunu Alt Smiflarla Degistirme Tiir kodu davranig etkilediginde

(Replace Type Code with Subclasses)

Tiir Kodunu Durum/Strateji ile Degistirme Alt simiflar kullanamadiginizda

(Replace Type Code with State/Strategy)
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Teknik Ne Zaman Kullanilir

Diziyi Nesneyle Degistirme (Replace Array Diziler karigik veri tiirleri igerdiginde
with Object)

Kazang

o llkeller yerine nesnelerin kullanimi sayesinde kod daha esnek hale gelir

e Kodun daha iyi anlagilabilirligi ve organizasyonu

e Aym veriyi igleyen tekrarlanan kodu bulmak daha kolaydir

o Deger nesnesi i¢cinde dogrulama yapilabilir (6rn. telefon numaras: formati)

Modiil B: Sigkin #4 — Uzun Parametre Listesi (Long Parameter List)
Nedir?

Bir metot iigten veya dortten fazla parametreye sahiptir, bu da onu anlamay1 ve dogru kullanmay1
zorlagtirir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Tek satira sigmayacak kadar uzun metot imzalari
e Birbirinden ayirt edilmesi zor parametreler
e Cagiranlar siklikla yanlig argimanlar: yanlg pozisyonlara gegirir

Sorunun Nedenleri

e Uzun bir parametre listesi, birkag tiir algoritmanin tek bir metotta birlestirilmesinden sonra
ortaya cikabilir

e Uzun bir liste, hangi algoritmanin galigtirilacagini ve nasil calistirilacagim kontrol etmek icin
olugturulmusg olabilir

e Uzun parametre listeleri, siniflar1 birbirinden daha bagimsiz hale getirme ¢abalarindan da kay-
naklanabilir (bir nesne ge¢irmek yerine tek tek degerler gegirilir)

e Uzun listeler “uzadikca celigkili ve kullanimi zor” hale gelir

Referans: RefactoringGuru — Uzun Parametre Listesi'4

Modiil B: Sigkin #4 — Uzun Parametre Listesi (Long Parameter List) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Uzun Parametre Listest -- 13 parametre!
public void createUser(String firstName, String lastName,
String email, String phone, String street,
String city, String state, String zipCode,
String country, int age, String gender,
boolean isActive, String role) {

/S

// Baska bir érnek —-— hesaplanabilecek parametre degerlers
public double calculateFinalPrice(

int quantity, double itemPrice,

double seasonalDiscount, double memberDiscount,

double taxRate, double shippingCost,

M4 https:/ /refactoring.guru/smells/long- parameter-list
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boolean applyPromo) {

double base = quantity * itemPrice;

double discount = base * (seasonalDiscount + memberDiscount);
double tax = (base - discount) * taxRate;

return base - discount + tax + shippingCost;

Modiil B: Siskin #4 — Uzun Parametre Listesi (Long Parameter List) (Java
Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Parametre Nesnesi Tanitma + Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme
public class UserInfo {

private String firstName, lastName, email, phone;

private int age;

private String gender;

private boolean isActive;

private String role;

// yaprcr, getter'lar...

public class Address {
private String street, city, state, zipCode, country;
// yaprce, getter'lar...

public void createUser(UserInfo userInfo, Address address) {
// Temiz, ag¢ik ve anlamastr kolay

}

// Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme

public double calculateFinalPrice(int quantity, double itemPrice) {
double base = quantity * itemPrice;
double discount = base * getSeasonalDiscount() + getMemberDiscount() ;
double tax = (base - discount) * getTaxRate();
return base - discount + tax + getShippingCost();
// Metot thtiyac duydugu deJerleri dahilti olarak elde eder

Modiil B: Siskin #4 — Uzun Parametre Listesi (Long Parameter List) (Tedavi
ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Parametreyi Metot Cagrisiyla Degistirme Bir parametre degeri, zaten mevcut olan bagka bir

(Replace Parameter with Method Call) nesnenin bir metodunu ¢agirarak elde
edilebildiginde

Biitiin Nesneyi Koruma (Preserve Whole Tek tek alanlarini ¢ikarmak yerine biitiin nesneyi

Object) gecirin

Parametre Nesnesi Tanitma (Introduce Sik birlikte goriinen ilgili parametreleri gruplamak

Parameter Object) igin yeni bir simif olugturun
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Kazang

e Daha okunabilir, daha kisa kod
e Yeniden yapilandirma, daha 6nce fark edilmeyen tekrarlanan kodu ortaya gikarabilir
o Metot imzalar1 kendi kendini belgeleme haline gelir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Parametre sayisini azaltmak i¢in simiflar arasinda istenmeyen bagimliliklar olusturmayin
e Parametreler arasindaki tek baglanti bu metotta birlikte gériinmeleri ise, parametre nesnesi tamitmak
erken olabilir

Modiil B: Siskin #5 — Veri Kiimeleri (Data Clumps)

Nedir?

Ayni degisken gruplari kodun farkli boliimlerinde tekrar tekrar goriintir. Bu kiimeler kendi simiflarina
donitigtiriillmelidir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Aymni alan grubu birden fazla simifta goriintir (6rn. cadde, sehir, postaKodu)
e Ayni parametre grubu birden fazla metot imzasinda goriintir
e Gruptan bir degeri kaldirmak geri kalanini anlamsiz kilar

Sorunun Nedenleri

e Veri kiimeleri genellikle kopyala-yapigtir programlama yapildiginda ortaya ¢ikar
e Veri gruplar birlikte dolagtirilir ancak asla bir kavram olarak resmilegtirilmez
o Iyi bir test: veri degerlerinden birini silin — geri kalanlar hala anlamli mu? Degilse, bu bir kiimedir

Referans: RefactoringGuru — Veri Kiimeleri'®

Modiil B: Sigkin #5 — Veri Kiimeleri (Data Clumps) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Veri Kimeleri -- aynt ¢ alan her yerde tekrarlaniyor
class Customer {

private String street;

private String city;

private String zipCode;

// diger alanlar. ..

class Order {
private String shippingStreet;
private String shippingCity;
private String shippingZipCode;
// diger alanlar. ..

class Warehouse {
private String street;
private String city;
private String zipCode;
// dider alanlar. ..

Bhttps://refactoring.guru/smells/data-clumps
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// Metot imzalarinda ayni veri kumest
void deliverOrder (String street, String city, String zipCode,
String recipientName) {

/S

Modiil B: Sigkin #5 — Veri Kiimeleri (Data Clumps) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Samaf Gaikarma -- Address veri kimesini kapsiller
public class Address {

private String street;

private String city;

private String zipCode;

public Address(String street, String city, String zipCode) {
this.street = street;
this.city = city;
this.zipCode = zipCode;

public String format() {

return street + ", " + city + " " + zipCode;
}
// getter'lar, equals, hashCode. ..

class Customer { private Address address; }
class Order { private Address shippingAddress; 7
class Warehouse { private Address address; 7}

// Parametre Nesnesi Tanwitma ile temiz metot imzast

void deliverOrder (Address deliveryAddress, String recipientName) {
7ame

}

Modiil B: Sigkin #5 — Veri Kiimeleri (Data Clumps) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Simif Cikarma (Extract Class) Alan grubunu yeni bir sinifa tagiyin
Parametre Nesnesi Tanitma (Introduce Veri kiimeleri olan metot imzalar icin
Parameter Object)

Biitiin Nesneyi Koruma (Preserve Whole Tek tek alanlar yerine biitiin nesneyi gegirin
Object)

Kazang

e Kodun anlagilmasimi ve organizasyonunu iyilegtirir
e Tekrarlanan alan gruplarini ortadan kaldirarak kod boyutunu azaltir
o Veriyle iligkili iglemler yeni simifa taginabilir (6rn. adres bigimlendirme, dogrulama)
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Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Tam nesneleri parametre olarak gecirmek siniflar arasinda istenmeyen bagimhiliklar olusturabilir
e Veri grubu yalnizca iki yerde birlikte goriiniiyorsa, yeni bir sinifin ek yiikii buna degmeyebilir

Modiil B: Ozet
Temel Noktalar — Sigkinler (Bloaters)

Koku Temel Cikarim

Uzun Metot (Long Method) Bir metot ~10 satirdan uzunsa, daha kiigiik
metotlar gikarmay1 diigliniin

Biiyiik Simif (Large Class) Bir siifin birden fazla sorumlulugu varsa, boliin

ilkel Takint: (Primitive Obsession) Alan kavramlar icin ilkelleri kii¢iik deger
nesneleriyle degistirin

Uzun Parametre Listesi (Long Parameter 3-4’ten fazla parametre mi? Parametre nesneleri

List) tanitin veya biitiin nesneleri gegirin

Veri Kiimeleri (Data Clumps) Her zaman birlikte goriinen veri gruplar: kendi

smiflarma aittir

Ortak Konu

T{im sigkinler zamanla kademeli olarak biiyiir. Kimse ilk giin kasith olarak 200 satirlik bir metot yazmaz.
Dikkat ve diizenli yeniden yapilandirma, sigkinlerin tutunmasini énler.

“Bir metot i¢inde bir geyi yorumlama ihtiyaci hissediyorsaniz, o kodu alip yeni bir metoda koyma-
lisiniz. Tek bir satir bile, agiklama gerektiriyorsa ayri bir metoda g¢ikarilabilir ve ¢ikarilmalidir.”
— Martin Fowler

Modiil C: Nesne Yonelim Kotiiye Kullananlar (OO Abusers)

Nesne Yonelimli Programlama Ilkelerinin Eksik veya Yanhs Uygulanmasi

Modiil C: Nesne Yonelim Kotiiye Kullananlar (OO Abusers) — Genel Bakisg

Nesne Yonelim Kotiiye Kullananlar (OO Abusers), nesne yonelimli programlama ilkelerinin eksik
veya yanhg uygulandigi durumlardir.

4 NE Kotiiye Kullanan Kokusu

# Koku Temel Sorun

1 Switch ifadeleri (Switch Cok bi¢imlilik kullanabilecek
Statements) karmagik switch veya if

zincirleri

2 Gegici Alan (Temporary Yalnizca belirli kosullar altinda
Field) deger alan alanlar

3 Reddedilen Miras (Refused Alt smuf, Gist sinifinin yalnizea
Bequest) bazi metot ve 6zelliklerini kullanir
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Koku Temel Sorun

4 Farkli Arayiizlere Sahip Iki siif ayni islevleri yerine
Alternatif Siniflar getirir ancak farkli metot adlarina
(Alternative Classes with sahiptir

Different Interfaces)

Tiim bu kokular, NYP ilkelerinin eksik veya yanlis uygulamalarini temsil eder.

Referans: RefactoringGuru — NE Kétiiye Kullananlar!®

Modiil C: NE Kéotiiye Kullanan #1 — Switch ifadeleri (Switch Statements)
Nedir?

Bir tiir veya kosula dayali olarak farklh eylemler gerceklestiren karmasik bir switch operatoriiniiz veya if
ifadeleri diziniz vardir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Birden fazla yerde ayni kogulu test eden karmagik bir switch veya if-else zinciri
e Ayni switch yapisimn, tiirtin iglendigi her yerde muhtemelen tekrarlanmasi
e Yeni bir tiir eklemek her switch ifadesini degistirmeyi gerektirir

Sorunun Nedenleri

e switch ve case’in nispeten nadir kullanimi, nesne yonelimli kodun ayirt edici 6zelliklerinden biridir
e Genellikle bir switch programin farkh yerlerinde dagilmigtir

e Yeni bir kogul eklendiginde, tiim switch kodunu bulup degistirmeniz gerekir

e Genel kural olarak, bir switch gordiigiiniizde ¢ok bigimliligi diisiinmelisiniz

Referans: RefactoringGuru — Switch Ifadeleri'”

Switch Ifadeleri - Once (Kod Kokusu)

Switch Ifadeleri - Sonra (Yeniden Yapilandirilmis)

Modiil C: NE Koétiiye Kullanan #1 — Switch Ifadeleri (Switch Statements) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Switch Ifadeleri —- tekrarlanan kosullu mantik
public class PayrollCalculator {

public double calculatePay(Employee employee) {
switch (employee.getType()) {
case ENGINEER:
return employee.getMonthlySalary() ;
case SALESMAN:
return employee.getMonthlySalary ()
+ employee.getCommission() ;

16https:/ /refactoring.guru/refactoring/smells/oo-abusers
Thttps:/ /refactoring.guru/smells/switch-statements
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00 Abuser: Switch Statements -- BEFORE (Code Smell)

#Code Smells
PayroliCalculator

o calculatePay(emp : Employee) : double

--------------------- case ENGINEER: salary---------------------
-------- case SALESMAN: salary + commission—--
-------------- case MANAGER: salary + bonus-------------

o calculateVacationDays(emp : Employee) : int
------- switch (emp.getType()) # DUPLICATED!---
------------------------ case ENGINEER: 15--------eeees
------------------------ case SALESMAN: 12--eemeeeees

case MANAGER: 20

uses “\
""‘-.
@ «Code Smells “\\
Employee :

nama : Siring Problem:
H . ) - Same switch duplicated in every method
E rru:;ﬂ!‘iyﬂal:ry . :ml;le - Adding a new type requires changing ALL switches
- Enﬁissinl = Eﬁe - Violates Open/Closed Principle
0O bonus : double

Sekil 8: center
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00 Abuser: Switch Statements —~ AFTER (Refactored)

REFACTORED: Replace Conditional
with Polymorphism

@ #Clean Codes
Employee

O name : String

O monthlySalary : double

@ getMonthlySalary() : double
o calculatePay() : double

o getVacationDays() : int \

S
«Clean Codes #Clean Codes T
@ «Clean Code» @ Salesman @ Manager e
Engineer e 3 —r Benefits:
0O commission : double o bonus : double - i
@ calculatePay() : double No switch statems:-nts needed Openc
eturn getMonthlySalary( o calculatePay() : double ® calculatePay() : double - Adding new type = new subclass (Open/Closed)
return gethManthlySalary() ] - Each class encapsulates its own behavior
o getVacationDays() : int return getMonthlySalary() + commission return getMonthlySalary() + bonus - - -
return 15 o getVacationDays() : int o getVacationDays() : int - No duplicated conditional logic
return 12 return 20

Sekil 9: center

case MANAGER:
return employee.getMonthlySalary ()
+ employee.getBonus () ;
default:
throw new RuntimeException("Invalid employee type");

// Ayntr switch baska bir metotta tekrarlaniyor!
public int calculateVacationDays(Employee employee) {
switch (employee.getType()) {
case ENGINEER: return 15;
case SALESMAN: return 12;
case MANAGER: return 20;
default: throw new RuntimeException("Invalid type");

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #1 — Switch Ifadeleri (Switch Statements) (Java
Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Kosullu Ifadeyi Gok Bicimlilikle DeJistirme
public abstract class Employee {
private double monthlySalary;

public abstract double calculatePay();
public abstract int getVacationDays() ;
public double getMonthlySalary() { return monthlySalary; }

public class Engineer extends Employee {
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public double calculatePay() { return getMonthlySalary(); }
public int getVacationDays() { return 15; }

}

public class Salesman extends Employee {
private double commission;
public double calculatePay() {

return getMonthlySalary() + commission;

}

public int getVacationDays() { return 12; }

}

public class Manager extends Employee {
private double bonus;
public double calculatePay() {
return getMonthlySalary() + bonus;
}

public int getVacationDays() { return 20; }

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #1 — Switch ifadeleri (Switch Statements) (Te-

davi ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik

Ne Zaman Kullanilir

Tiir Kodunu Alt Siniflarla Degistirme
(Replace Type Code with Subclasses)
Kosullu ifadeyi Cok Bigimlilikle Degistirme
(Replace Conditional with Polymorphism)
Tiir Kodunu Durum/Strateji ile Degistirme
(Replace Type Code with State/Strategy)
Parametreyi Acik Metotlarla Degistirme
(Replace Parameter with Explicit Methods)
Null Nesnesi Tanitma (Introduce Null
Object)

Her tiir igin alt siniflar olugturun

Kosullar yerine metot gecersiz kilma kullanin
Alt simiflar miimkiin olmadiginda

Kosullar ayn1 metodu farkli parametrelerle

cagirdiginda
Null kogullar: i¢in

Kazang

e Cok bigimlilik yoluyla iyilegtirilmis kod organizasyonu
« Yeni tiirler eklemek daha kolay — sadece yeni bir alt simf ekleyin (Acik/Kapali flkesi)
e Kod tabani boyunca dagilmis tekrarlanan kosullu mantig1 ortadan kaldirir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bir switch basit eylemler gercgeklestirdiginde ve yalnizca tek bir yerde goriindiigiinde
 Basit fabrika metotlar1 (Factory Method veya Abstract Factory kaliplari) genellikle kabul edilebilir
e Switch’in degigme olasiligi diisiikse, ¢cok bigimlilik agiriya kagabilir
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Modiil C: NE Kotiiye Kullanan #2 — Gegici Alan (Temporary Field)
Nedir?

Gegici alanlar, degerlerini (ve dolayisiyla nesneler tarafindan ihtiyag duyulmalar) yalmizca belirli kogullar
altinda alir. Bu kogullarin diginda bostur veya alakasiz veri igerir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Yalnizca belirli algoritma yiiriitmesi sirasinda doldurulan ve kullanilan nesne alanlari
e Zamanin ¢ogunda null veya bos olan alanlar
e Neredeyse her zaman bos olan alanlarda veri géormeyi beklersiniz

Sorunun Nedenleri

e Genellikle gegici alanlar, biiyiik miktarda girdi gerektiren bir algoritmada kullanilmak tizere olus-
turulur

e Programci, metotta bircok parametre olugturmak yerine bu veriler i¢in sinifta alanlar olusturmaya
karar verir

e Bu alanlar yalnizca algoritmada kullanilir ve geri kalan zamanda ige yaramazdir

e Bu kod anlagilmasi zordur ¢iinkii nesne alanlariin tutarh bir gsekilde anlaml veri igermesini beklersiniz

Referans: RefactoringGuru — Gegici Alan'®

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #2 — Gegici Alan (Temporary Field) (Java Ornegi
— Once)

// KOKU: Geg¢ici Alan -- alanlar yalnizca odeme sirasinda anlamle

public class Order {

private List<Item> items;
private Customer customer;

// Bu alanlar yalnizca o6deme sairasinda kullaniliyor!

private double taxRate; // Yalnizca édeme sirasinda ayarlanir
private String promoCode; // Yalnizca indirim uygulanirken ayarlanir
private double shippingWeight; // Yalnizca fiziksel uriunler i¢in gecerlt

private String shippingMethod; // Kargo segilene kadar bos

public double checkout() {
// tazRate, promoCode, shippingWeight, shippingMethod kullanzlar
// Siparts ddeme asamasinda degilken bunlar kafa karistiricirdar
double subtotal = calculateSubtotal();
double discount = promoCode !'= null 7 applyPromo(promoCode) : O;
double tax = subtotal * taxRate;
double shipping = calculateShipping(shippingWeight, shippingMethod) ;
return subtotal - discount + tax + shipping;

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #2 — Gegici Alan (Temporary Field) (Java Ornegi
— Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sanaf Gikarma —-- ayri Gdeme baglamz
public class Order {

Bhttps://refactoring.guru/smells/temporary-field
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private List<Item> items;
private Customer customer;

public double calculateSubtotal() {
return items.stream()
.mapToDouble(item -> item.getPrice() * item.getQuantity())
.sum() ;

public class CheckoutContext {
private double taxRate;
private String promoCode;
private double shippingWeight;
private String shippingMethod;

public CheckoutContext(double taxRate, String promoCode,
double shippingWeight, String shippingMethod) {
this.taxRate = taxRate;
this.promoCode = promoCode;
this.shippingWeight = shippingWeight;
this.shippingMethod = shippingMethod;

public double calculateFinalPrice(Order order) {
double subtotal = order.calculateSubtotal();
double discount = promoCode != null ? applyPromo(promoCode, subtotal) : O;
double tax = subtotal * taxRate;
double shipping = calculateShipping(shippingWeight, shippingMethod) ;
return subtotal - discount + tax + shipping;

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #2 — Gegici Alan (Temporary Field) (Tedavi ve
Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Smif Cikarma (Extract Class) Gegici alanlar1 ve ilgili iglemleri ayr1 bir sinifa
tagiymn (bir metot nesnesi olugturur)

Null Nesnesi Tanitma (Introduce Null Gegici alan varhigini kontrol eden kogullu kodu bir

Object) Null Nesnesi ile degigtirin

Metodu Metot Nesnesiyle Degistirme Gegici alanlar karmagik bir algoritma i¢in mevcutsa,

(Replace Method with Method Object) tiim algoritmay1 ayri bir simifa ¢ikarin

Kazang

e Daha iyi kod agiklig1 ve organizasyonu — alanlarin ne zaman anlaml degerlere sahip oldugu
konusunda artik kafa karigikligi yok

e Bir siniftaki tiim alanlar her zaman anlamhdir

e Kod hakkinda mantik yiiriitmek daha kolay hale gelir
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Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Gegici durum gercekten gegiciyse ve agikga belgelenmigse
o Algoritma yeterince basitse ve gegici alanlar kafa karigikligina neden olmuyorsa

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #3 — Reddedilen Miras (Refused Bequest)
Nedir?

Bir alt sif, iist simiflarindan miras alinan metot ve 6zelliklerin yalmizca bir kismini kullaniyorsa, hiye-
rargi dengesizdir. Ihtiya¢ duyulmayan metotlar ya kullanilmadan kalabilir ya da istisna firlatmak iizere
yeniden tanimlanabilir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Bir alt sif, iist metotlar: UnsupportedOperationException firlatmak icin gecersiz kilar
e Bir alt simif, miras alinan metotlarin ¢ogunu kullanilmadan birakir
o Kalitim iligkisi gergek bir “bir-tiir” iligkisini modellemez

Sorunun Nedenleri

e Birisi, simiflar arasinda kalitim olusturmaya yalnizca bir iist siniftaki kodu yeniden kullanma arzu-
suyla motive olmugtur

e Ancak st sinif ve alt sinif dogalar1 geregi tamamen farklidir

o Ikisinin de dért bacag oldugu icin Képegi Sandalyeden tiiretmeye benzer

Referans: RefactoringGuru — Reddedilen Miras'®

Modiil C: NE Kotiiye Kullanan #3 — Reddedilen Miras (Refused Bequest) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Reddedilen Miras -- Dog kullanamayacagr fly() metodunu miras aliyor
public class Animal {

public void walk() { /* yirime mantigs */ %

public void fly() { /* ugma mantige */ }

public void swim() { /* yizme mantwige */ }

public void eat() { /* yeme mantiger */ }

public class Dog extends Animal {
// Dog yiriyebilir, yiuzebilir ve yiyebilir —— ama UGAMAZ
@0verride
public void fly() {
throw new UnsupportedOperationException("Dogs can't fly!");

}

public class Fish extends Animal {
// Fish yuzebilir ve yiyebilir —-- ama YURUYEMEZ veya UGAMAZ
@0verride
public void walk() {
throw new UnsupportedOperationException("Fish can't walk!");
}
@0verride
public void fly() {

19https:/ /refactoring.guru/smells/refused-bequest
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throw new UnsupportedOperationException("Fish can't fly!");

Modiil C: NE Kotiiye Kullanan #3 — Reddedilen Miras (Refused Bequest) (Java
Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Ust Sainif Gikarma + Kalaitwmi Devretmeyle DeJistirme
public abstract class Animal {
public abstract void eat();

}

public interface Walkable { void walk(); }
public interface Swimmable { void swim(); }
public interface Flyable { void fly(); 7}

public class Dog extends Animal implements Walkable, Swimmable {
public void eat() { /* yeme mantiger */ }
public void walk() { /* yirime manteger */ %
public void swim() { /* yizme mantwige */ }
// fly() metodu yok -- képekler ugmaz!

public class Eagle extends Animal implements Walkable, Flyable {
public void eat() { /* yeme mantigr */ }
public void walk() { /* yurime mantigs */ }
public void fly() { /* ugma mantigr */ }

public class Fish extends Animal implements Swimmable {
public void eat() { /* yeme mantige */ }
public void swim() { /* yizme mantwige */ }

Modiil C: NE Koétiiye Kullanan #3 — Reddedilen Miras (Refused Bequest) (Te-
davi ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Kalitim1 Devretmeyle Degistirme (Replace Kalitim mantiksal olarak anlam ifade etmediginde,

Inheritance with Delegation) iist-alt iligkisini ortadan kaldirin ve bunun yerine
bilegim kullanin

Ust Sinif Cikarma (Extract Superclass) Kalitim uygunsa, her iki sinifin da reddedilen

metotlar olmadan genigletebilecegi yeni bir ara st
sinif olugturun

Kazang

Kod agikligimi ve organizasyonunu iyilegtirir

o Kafa karigtiric1 veya anlamsiz kalitim hiyerarsilerini ortadan kaldirir

« Liskov Yerine Ge¢me ilkesine uyar (bir alt tiir, iist tiiriiniin yerine gegebilmelidir)
e UnsupportedOperationException firlatan metotlar artik yok

33



Ne Zaman Gormezden Gelinir

¢ Reddedilen miras minimalse ve kafa karigikligina neden olmuyorsa
o Kalitim yoluyla yeniden kullanim 6nemli faydalar sagliyorsa ve reddedilen metotlar acikga belgelenmigse

Modiil C: NE Kotiiye Kullanan #4 — Farkli Arayiizlere Sahip Alternatif Smiflar
(Alternative Classes with Different Interfaces)

Nedir?

Iki siif aym iglevleri yerine getirir ancak farkli metot adlarina sahiptir. Ortak bir arayiizii paylagmali-
dirlar.

Belirtiler ve Semptomlar

e Ayni geyi yapan ancak farkli metot adlarina sahip iki simf
e Istemci kodu, iki simif arasinda se¢im yapmak igin if-else kullanir
o Smiflar birbirlerinin yerine kullanilamaz

Sorunun Nedenleri

e Bir smifi olugturan geligtirici muhtemelen iglevsel olarak esdeger bir sinifin zaten mevcut oldugunu
bilmiyordu
e Ya da bagimsiz olarak olugturmus ve araytiizleri birlegtirmeyi diigiinmemigtir

Referans: RefactoringGuru — Farkli Arayiizlere Sahip Alternatif Simiflar?®

Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #4 — Alternatif Simiflar (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Farkler Arayizlere Sahip Alternatif Siniflar
public class EmailNotifier {
public void sendEmail(String to, String subject, String body) {
// e-posta bildirimt génderir

}

public class SMSNotifier {
public void dispatchSMS(String phoneNumber, String message) {
// SMS bildirimi gonderir
X
b

// Istemci kodu her birinin belirli arayizini bilmek zorunda
public class NotificationService {
public void notifyUser (User user, String message) {
if (user.prefersEmail()) {
EmailNotifier emailer = new EmailNotifier();
emailer.sendEmail (user.getEmail(), "Notification", message);
} else {
SMSNotifier sms = new SMSNotifier();
sms.dispatchSMS (user.getPhone (), message);

}

20https://refactoring.guru/smells/alternative-classes- with-different-interfaces
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Modiil C: NE Kétiiye Kullanan #4 — Alternatif Simiflar (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Ust Samaf Gikarma / ortak arayiz
public interface Notifier {
void send(String recipient, String message);

}

public class EmailNotifier implements Notifier {
Q@0verride
public void send(String recipient, String message) {
// 'recipient' (e-posta adresi) adresine e-posta bildirimi génderir

}

public class SMSNotifier implements Notifier {
@0verride
public void send(String recipient, String message) {
// 'reciptent’ (telefon numaras:) numarasina SMS bildirimt génderir

}
}

// Istemci kodu ortak arayizi kullanir -- cok bicimlilik!
public class NotificationService {
public void notifyUser(User user, String message) {
Notifier notifier = user.prefersEmail()
7 new EmailNotifier()
: new SMSNotifier();
notifier.send(user.getContactInfo(), message);

Modiil C: NE Kotiiye Kullanan #4 — Alternatif Siniflar (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir
Metodu Yeniden Adlandirma (Rename Alternatif simiflar arasinda metot adlarim tutarlh
Method) hale getirin

Metot Tasima / Parametre Ekleme / Metodu Metot imzalarini ve uygulamalarim hizalayin
Parametreleme (Move Method / Add
Parameter / Parameterize Method)

Ust Smif Cikarma (Extract Superclass) Islevselligin yalnizca bir kismi tekrarlaniyorsa, ortak
parcalar: bir iist sinifa ¢ikarin

Gereksiz sinifi silme Birlestirildikten sonra, tekrarlanan simiflardan biri
kaldirilabilir

Kazang

e Gereksiz tekrarlanan kodu ortadan kaldirir, kodu daha hafif hale getirir
o Birlesik bir arayiiz aracihigiyla kod daha okunabilir ve anlagilir hale gelir
e Cok bigimliligi etkinlegtirir — istemciler ortak aray{izii birbirinin yerine kullanabilir
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Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Bazen siflar birlegtirmek, alternatif simiflar her biri kendi siirtimlemesine sahip farkli kiitiiphane-
lerde oldugunda imkansizdir

Modiil C: Ozet
Temel Noktalar — Nesne Yonelim Kotiiye Kullananlar (OO Abusers)

Koku Temel Cikarim

Switch Ifadeleri (Switch Statements) Cok bigimlilikle degigtirin; kogullar yerine alt
smiflar1 diigiiniin

Gegici Alan (Temporary Field) Ayr1 bir sinifa ¢ikarin; alanlar her zaman anlaml
olmalidir

Reddedilen Miras (Refused Bequest) “Bir-ttr” iligkisi yanhgsa kalitim devretmeyle
degistirin

Farkli Arayiizlere Sahip Alt. Smiflar Araytizleri birlestirin; tist simf veya ortak arayiiz
cikarin

Ortak Konu

Tim NE Kétiiye Kullananlar, NYP ilkelerini yanlis anlama veya yanlis uygulamadan kaynaklanir.
Cozlim neredeyse her zaman sudur: ¢ok bigimliligi dogru kullanin, uygun oldugunda kalitim yerine bilegimi
tercih edin ve temiz arayiizler tasarlayin.

“Bir switch ifadesi gordiigiintizde, ¢ok bigimliligi diigiiniin.” — RefactoringGuru

Modiil D: Degisim Engelleyiciler (Change Preventers)

Kod Degistirmeyi Orantisiz Derecede Zorlastiran Kokular

Modiil D: Degisim Engelleyiciler (Change Preventers) — Genel Bakig

Degisim Engelleyiciler (Change Preventers), kodunuzda bir yerde bir seyi degistirmeniz gerektiginde,
diger bircok yerde de degisiklik yapmaniz gerektigi anlamina gelen kokulardir. Sonug olarak program gelis-
tirme ¢ok daha pahali ve karmagik hale gelir.

3 Degisim Engelleyici Kokusu

# Koku Temel Sorun

1 Iraksak Degisim (Divergent Bir sinif farkli nedenlerle farkh
Change) gekillerde sik sik degistirilir

2 Sagma Ameliyat (Shotgun Tek bir degisiklik bir¢ok farkli
Surgery) smifta diizenleme gerektirir

3 Paralel Kalitim Hiyerarsileri  Bir hiyerargide alt sinif
(Parallel Inheritance olugturmak digerinde de
Hierarchies) olugturmaya zorlar

Bu kokular baz1 agilardan zittir: Iraksak Degisim bir sinifin birgok degisiklikten muzdarip olma-
sidir, Sagma Ameliyat ise bir degisikligin bir¢ok sinifi etkilemesidir.
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Referans: RefactoringGuru — Degisim Engelleyiciler?!

Modiil D: Degisim Engelleyici #1 — Iraksak Degisim (Divergent Change)
Nedir?
Bir simifta degisiklik yaptiginizda kendinizi birbiriyle ilgisiz bir¢ok metodu degistirmek zorunda bu-

lursunuz. Ornegin, yeni bir iiriin tiirii eklerken {iriinleri bulma, gériintiileme ve siparis etme metotlarimi
degistirmeniz gerekir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Bir simf farkli, birbiriyle ilgisiz nedenlerle sik degisiklik gerektirir
o Bir siif farkli simiflara ait olmasi gereken sorumluluklar: biriktirmigtir
 Smf Tek Sorumluluk ilkesini ihlal eder

Sorunun Nedenleri

e Bu dagimik degisiklikler tipik olarak kotii program yapisindan veya kopyala-yapigtir programlama-
dan kaynaklanir

e Bir simif zamanla kademeli olarak birden fazla sorumluluk tistlenmigtir
e “Bu Order smifi — goriintiilleme mantigini da buraya ekleyeyim”

Referans: RefactoringGuru — Iraksak Degisim??

Iraksak Degisim (Diyagram)

Change Preventer: Divergent Change -- Before & After

BEFORE (Code Smell)

@ «Divergent Changes
Order

O items : List<ltem>

0 customer : Customer

@ addProduct(p : Product) : veid
hanges when preducts chang GEID D om:rafs;my Om:ﬂs:errln"aﬂsr

o formatForDisplay() : String ‘OrderNotifier ShippingCalculator
hanges when display chang

© saveToDatabase{conn : Connection) : void

-+w---changes when DB schema changes:----

AFTER (Refactored)

© save(order : Order) : void
o findByld(id : int) : Order

o formatForDisplay(order : Order) : Sting

© sendConfimation(order : Order) : void @ formatAsJson(order : Order) : String

@ calculateShipping(order : Order) : double

o calculateShippingf) : double ~ % ! o
hanges when shipping rules chang N ~ v ! -
@ sendConfirmation() : void S g f" -
hanges when notifications chang Vi \\ ! -’
N -
| ~ \ J -
| h ) ! 2%
S o ! -
I . \ g -7
~ -
Il - PR B ¥
| SN “SRP»

Problem:
ONE class with MANY
reasons to change

(violates SRP)

Order

O items : List<ltem>

O customer : Customer

o addProduct{p : Product) : void
o gelltems() : List<ltem>

Benefit:
Each class has exactly
OME reason to change

Sekil 10: center

21https://refactoring.guru/refactoring/smells/change-preventers
22https://refactoring.guru/smells/divergent-change
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Modiil D: Degisim Engelleyici #1 — Iraksak Degigsim (Divergent Change) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Iraksak Dedisim -- bir sainif, birgok dedisiklik nedeni
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

// Urin tirleri dejistiginde dedigir
public void addProduct(Product p) { /* ... #/ }

// Gorintileme formater dejistiginde degisir
public String formatForDisplay() {

return "Order: " + items.toString(); // HTML mi? JSON mu? XML mi?
}

// Veritabant semastr dedistiginde degisir
public void saveToDatabase(Connection conn) {
String sql = "INSERT INTO orders ...";

// JDBC kodu burada

// Kargo kurallart dedistiginde deJisir
public double calculateShipping() {
if (getTotalWeight() > 50) return 15.99;
return 5.99;

// Bildirim gereksinimleri dedistiginde degisir
public void sendConfirmation() {
// e-posta génderme mantiga

}

Modiil D: Degisim Engelleyici #1 — Iraksak Degisim (Divergent Change) (Java
Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sanaf Gikarma -- her sanafan tek bir dedisiklik nedeni war
public class Order {

private List<Item> items;

private Customer customer;

public void addProduct(Product p) { /* ... */ }

public List<Item> getItems() { return items; }
}

public class OrderFormatter {
public String formatForDisplay(Order order) {
return "Order: " + order.getItems().toString();
}
public String formatAsJson(Order order) { /* ... */ }

public class OrderRepository {
public void save(Order order) { /* weritabant mantiger */ }
public Order findById(int id) { /* weritabant mantwger */ }
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public class ShippingCalculator {

}

public double calculateShipping(Order order) { /* kargo kurallar: */ }

public class OrderNotifier {

}

public void sendConfirmation(Order order) { /* e-posta mantige */ }

Modiil D: Degisim Engelleyici #1 — Iraksak Degisim (Divergent Change) (Tedavi
ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Simif Cikarma (Extract Class) Smifin davranigim her biri tek bir sorumluluga
sahip ayr1 simflara boliin

Ust Smif Cikarma (Extract Superclass) Ayni davranigi paylagsan siniflar1 kalitim yoluyla
birlestirin

Alt Smif Cikarma (Extract Subclass) Tlgili ancak farkli davramsglar: kalitim kullanarak
diizenleyin

Kazang

e Kod organizasyonunu iyilestirir — her simif tam olarak bir nedenle degisir
e Kod tabani1 boyunca kod tekrarini azaltir

e Destek ve bakimi basitlegtirir — degisiklikler yerellegtirilir

+ Tek Sorumluluk ilkesini (SRP) takip eder

Iraksak Degisim vs. Sagma Ameliyat

Iraksak Degigim (Divergent Change) Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery)
Bir siifta birgok farkli degisiklik Bir degisiklik birgok sinifi etkiler
Bir smf, bir¢cok degisiklik nedeni Bir degisiklik nedeni, bir¢cok simf

Modiil D: Degisim Engelleyici #2 — Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery)
Nedir?

Herhangi bir degisiklik yapmak, bircok farklh simifta birgok kiiciik degisiklik yapmanizi gerektirir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Tek bir mantiksal degisiklik (alan ekleme, kural degigtirme) 5’ten fazla simfa dokunmay1 gerektirir
e Dagilmis konumlardan birinde degisiklik yapmay1 siklikla unutursunuz
e Dagilmig siniflarin hepsi aym endigeyle ilgilenir

Sorunun Nedenleri

e Tek bir sorumluluk ¢ok sayida sinif arasinda boliinmiistiir
e Bu, Iraksak Degisim yeniden yapilandirmasinin asiri hevesli uygulanmasindan sonra olabilir — bir sinifi
¢ok agresif bélme
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o Tlgili kodun farkli yerlere tagindigi artimh gelistirme

Referans: RefactoringGuru — Sagma Ameliyat?3

Sagma Ameliyat (Diyagram)

Change Preventer: Shotgun Surgery -- Before & After

AFTER (Refactored)
BEFORE (Code Smell) @ o
o 0 name : String
@ o 0 email : String A
= e O phone : String Adding 'phma‘ requires
O email : String o validate(): void changes in ONE class!
. 7tmust add phone here[% _ ® 1oDTO() : CustomerDTO
== 7 S S —Consoidated: validation;—
- - o n line
- - i \ ~ ~~ 1 mapping are infine---
-7 P . A RS el *47\
o= - r v ~ ~. | \
- - K = ~ ~
- P ,' \ ~ ~. 1 N
s - ; \ = R Do ' N
| @ Crar R @G""‘] Ry | ‘@mmnﬁu| |©mmnemappl‘ |©cmwmar\mw 1@@&0«\9{‘(&(‘ ©c“"" iy Sonatly separate Validator
o validatec : Customer) : void @ save(c: Customer) : void © save(c: Customer) : void and Mapper classes.
—must add phane valldat st updae 5L } must add phone- | }—must update maumng—‘ |———mus\ update Ul |—mu51 update Issts—‘ |~ umes ¢ vabdato()-— ONE change = ONE dlass

Sekil 11: center

Modiil D: Degisim Engelleyici #2 — Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Sacgma Ameliyat —- "phone" alant eklemek 7+ dosya degisikligi gerektirir!
public class Customer {

private String name;

private String email;

// "phone" eklemek TUM bu siniflarda dedisiklik gerektirir:
b

public class CustomerValidator {
public void validate(Customer c) {
if (c.getName() == null) throw new ValidationException("Name required");
if (c.getEmail() == null) throw new ValidationException("Email required");
// Telefon dogrulamast da buraya eklenmeli

}

public class CustomerRepository {
public void save(Customer c) {
String sql = "INSERT INTO customers (name, email) VALUES (7, 7)";
// SQL telefonu dahtl etmek ig¢in guncellenmel?

public class CustomerDTO { /* Telefon eklenmels */ }
public class CustomerMapper { /# Esleme guncellenmeli */ }
public class CustomerView { /* Arayiz gincellenmeli */ }
public class CustomerTest { /* Testler guncellenmeli */ }
// TEK bir kicguk ekleme ic¢in 7+ dosya degisti!

23https://refactoring.guru/smells/shotgun-surgery
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Modiil D: Degisim Engelleyici #2 — Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery) (Java
Ornegi — Sonra)
// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Sorumlulugu birlestir —-- Metot Tasima + Alan Tagima
public class Customer {
private String name;
private String email;
private String phone; // Yeni alan -- yalnizca bir swnif degistirilecek!

public void validate() {

if (name == null) throw new ValidationException("Name required");
if (email == null) throw new ValidationException("Email required");
if (phone == null) throw new ValidationException("Phone required");

public CustomerDTO toDTO() {
return new CustomerDTO(name, email, phone);

}

public class CustomerRepository {
public void save(Customer c) {
c.validate(); // Customer kendini dogrular
// Kalwrcilak mantigr i¢in tek yer

// Ortadan kaldireldr: CustomerValidator (Customer i¢ine sater t¢t yapelda)
// Ortadan kaldirelde: CustomerMapper (Customer.toDTO() ig¢ine sater t¢t yapelde)

Modiil D: Degisim Engelleyici #2 — Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery) (Tedavi
ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Metot Tasima (Move Method) ve Alan Mevcut metot ve alanlari daginik siniflardan tek bir

Tasima (Move Field) smifa tasiyin

Yeni smif olugturma Birlestirilmis sorumluluk i¢in uygun mevcut bir simif
yoksa

Satir ici Simf (Inline Class) Kodu ilgili bir sinifa tagimak kaynak smifi

bosaltirsa, artik gereksiz olan sinifi ortadan kaldirin

Kazang

e Daha iyi kod organizasyonu — ilgili mantik bir arada yagar

e Kod tabani boyunca daha az kod tekrari

e Daha kolay bakim - degisiklikler daha az dosyaya yerellestirilir

e Birgok daginik konumdan birinde bir degisikligi kagirma riskini azaltir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Baz gergeveler (Spring, Jakarta EE) endigeleri kasith olarak katmanlara ayirir (Controller, Service,
Repository)
e Bu durumlarda, sagma ameliyat mimari netlik i¢in kabul edilebilir bir 6édiinlegsim olabilir
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Modiil D: Degisim Engelleyici #3 — Paralel Kalitim Hiyerarsileri (Parallel Inhe-
ritance Hierarchies)

Nedir?

Bir smif i¢in alt simif olugsturdugunuzda, kendinizi bagska bir smif i¢in de alt simif olugsturmak zorunda
bulursunuz.

Belirtiler ve Semptomlar

o Tki simf hiyerarsisi eszamanl olarak biiyiir
o Bir hiyerarsiye siif eklemek her zaman digerine de sinif eklemeyi gerektirir
o Bir hiyerargideki simif 6n ekleri digerindeki 6n ekleri yansitir (6rn. Circle/CircleRenderer)

Sorunun Nedenleri

o Baglangicta yonetilebilir simif yapilari, yeni siniflar eklendikge degistirmesi giderek zorlagir
o Paralellik baglangicta o kadar kiigiik olabilir ki kimse fark etmez
e Bu koku aslinda Sagma Ameliyatin 6zel bir durumudur

Referans: RefactoringGuru — Paralel Kalitim Hiyerarsileri®*

Modiil D: Degisim Engelleyici #3 — Paralel Kalitim (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Paralel Kalitwm Hiyerarsilert
// Her yenti gektil eklediginizde, yent bir renderer da eklemelisiniz
public abstract class Shape {
abstract double area();
b
public class Circle extends Shape {
double area() { return Math.PI * radius * radius; }
}
public class Rectangle extends Shape {
double area() { return width * height; }
b
public class Triangle extends Shape {
double area() { return 0.5 * base * height; 7}
}

// Paralel hiyerarsi -- eszamanle buyir!

public abstract class ShapeRenderer {
abstract void render (Shape shape) ;

}

public class CircleRenderer extends ShapeRenderer {
void render (Shape shape) { /* daire ciz */ }

}

public class RectangleRenderer extends ShapeRenderer {
void render(Shape shape) { /* dikdértgen c¢iz */ }

}

public class TriangleRenderer extends ShapeRenderer {
void render (Shape shape) { /* tucgen ciz */ }

}

// Pentagon ekle? PentagonRenderer da eklenmelt!

24https://refactoring.guru/smells/parallel-inheritance- hierarchies
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Modiil D: Degisim Engelleyici #3 — Paralel Kalitim (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Taswma + Alan Taswma —- hiyerarsileri birlestir
public abstract class Shape {

abstract double area();

abstract void render(); // Cizim mantage seklin ICINE tasinde

public class Circle extends Shape {
private double radius;

double area() { return Math.PI * radius * radius; }

void render() {
// Daire ¢izim mantigr (daha once CircleRenderer'da tdi)
System.out.println("Drawing circle with radius " + radius);

public class Rectangle extends Shape {
private double width, height;

double area() { return width * height; }

void render() {
// Dikdértgen ¢izim mantigr (daha énce RectangleRenderer'da idi)
System.out.println("Drawing rectangle " + width + "x" + height);

b
// Artaik paralel ShapeRenderer hiyerarsisi yok!
// Pentagon eklemek yalnizca BIR hiyerarside dedisiklik gerektirir

Modiil D: Degisim Engelleyici #3 — Paralel Kalitim (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Metot Tagsima (Move Method) ve Alan Davranigi bir hiyerarsiden digerine tagiyarak paralel
Tasima (Move Field) hiyerarsiyi tekrardan arindirin

Capraz referanslar olugturma Bir hiyerarsinin ¢rneklerinin diger hiyerarginin

orneklerine isaret ettigi referanslar olusturun,
ardindan gereksiz hiyerarsiyi ortadan kaldirin

Kazang

. ﬂgili hiyerarsiler arasinda kod tekrarini azaltir

¢ Genel kod organizasyonunu ve bakim kolayhigini iyilegtirir

e Yeni bir tiir eklemek iki yerine bir hiyerarside degisiklik gerektirir
Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazen paralel sinif hiyerargilerine sahip olmak daha biiyiik tasarim sorunlarindan kaginmanin
bir yoludur
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e Net bir endige ayrimi sagliyorlarsa (6rn. ¢izim vs. is mantig1), hakh olabilirler
e Yeniden yapilandirma girigimleri daha ¢irkin kod iiretiyorsa, mevcut yapiy1 kabul etmek daha akillica
olabilir

Modiil D: Ozet
Temel Noktalar — Degisim Engelleyiciler (Change Preventers)

Koku Temel Cikarim

Iraksak Degisim (Divergent Change) Birden fazla degisiklik nedenine sahip bir simif —
odakl smiflara boliin (SRP)

Sagma Ameliyat (Shotgun Surgery) Birgok smifa dokunan bir degisiklik — dagilmis
sorumlulugu birlegtirin

Paralel Kalitim Hiyerarsileri (Parallel Eszamanl biiyiiyen iki hiyerarsi — miimkiin

Inheritance Hierarchies) oldugunda birlestirin

Ortak Konu

Degisim Engelleyiciler yazilimi kat1 hale getirir — basit degigiklikler icin orantisiz caba gerektirerek degigime
direnir. Diizeltmeler, degisikliklerin yerellestirilmesi i¢in sorumluluklar: yeniden diizenlemeyi igerir.

“Yeniden yapilandirma sanati, hangi kokularm iyilestirme firsatin1 gosterdigini ve hangilerinin
kabul edilebilir 6diinlegimler oldugunu bilmektir.” — Martin Fowler

Modiil E: Gereksizler (Dispensables)

Yoklugu Kodu Daha Temiz Yapacak Anlamsiz ve Gereksiz Bir Sey

Modiil E: Gereksizler (Dispensables) — Genel Bakig

Gereksiz (Dispensable), yoklugu kodu daha temiz, daha verimli ve anlagilmasi daha kolay yapacak olan
anlamsiz ve gereksiz bir seydir.

6 Gereksiz Kokusu

# Koku Temel Sorun
1 Yorumlar (Comments) Metot aciklayic1 yorumlarla
doludur
2 Tekrarlanan Kod (Duplicate Iki kod parcas: neredeyse ayni
Code) goriiniir
3 Tembel Simif (Lazy Class) Varligim1 hakh ¢ikaramayacak
kadar az ig yapan bir simif
4 Veri Simifi (Data Class) Yalnizca alanlar ve
getter /setter’lar iceren bir sif
5 Olii Kod (Dead Code) Artik kullamlmayan kod
6 Spekiilatif Genellik “Her ihtimale kars1” olugturulmus
(Speculative Generality) kullamilmayan simiflar, metotlar

veya parametreler

Referans: RefactoringGuru — Gereksizler?®

25https://refactoring.guru/refactoring/smells/dispensables
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Modiil E: Gereksiz #1 — Yorumlar (Comments)
Nedir?

Bir metot, kodun ne yaptigini agiklamaya calisan agiklayici yorumlarla doludur. En iyi yorum, bir metot
veya sinif igin iyi bir addir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Sonraki birkag satirin ne yaptigini agiklayan biiyiik yorum bloklar:

« Kodu Tiirk¢e/Ingilizce olarak yeniden ifade eden yorumlar

e Kotii kodun kokusunu maskelemeye caligan “deodorant” olarak kullanilan yorumlar
e Artik kodla uyusmayan giincelligini yitirmis yorumlar

Sorunun Nedenleri

e Yorumlar genellikle yazar kodun sezgisel olmadigini fark ettiginde en iyi niyetle olusturulur

e Yorum, k6tii kodun kokusunu maskelemeye caligan bir deodorant gorevi gorir

e Bir kod parcasinin yorumlar olmadan anlagilamayacagini hissediyorsaniz, yorumlarin gereksiz hale
gelmesi i¢in kod yapisim1 degistirmeyi deneyin

Referans: RefactoringGuru — Yorumlar?®

Modiil E: Gereksiz #1 — Yorumlar (Comments) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Yorumlar -- kod agirt ag¢iklama gerektiriyor
public class PricingEngine {

public double calculateDiscount(Customer customer, double price) {
// Check if the customer is eligible for a premium discount
// by vertifying their membership status and purchase history.
// A customer qualifies if they have been a member for more
// than 2 years AND have made purchases totaling at least $1000
// AND their account status is active.
if ((customer.getMembershipYears() > 2) &&
(customer.getTotalPurchases() >= 1000.0) &&
(customer.getStatus() .equals("ACTIVE"))) {
// Apply the premium discount rate of 15)
// This was changed from 107 in @3 2024
return price * 0.15;
}
// Apply standard discount rate of 5J for non-premium customers
return price * 0.05;

Modiil E: Gereksiz #1 — Yorumlar (Comments) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Gikarma + DeJisken Gikarma —— kendi kendini belgeleyen kod
public class PricingEngine {

private static final double PREMIUM_DISCOUNT_RATE = 0.15;

26https://refactoring.guru/smells/comments
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private static final double STANDARD_DISCOUNT_RATE = 0.05;

public double calculateDiscount (Customer customer, double price) {
if (customer.isEligibleForPremiumDiscount()) {
return price * PREMIUM_DISCOUNT_RATE;
}
return price * STANDARD_DISCOUNT_RATE;

// Customer sinifainda:
public class Customer {

private static final int MIN_MEMBERSHIP_YEARS

:2;
private static final double MIN_PURCHASE_AMOUNT =

1000.0;

public boolean isEligibleForPremiumDiscount() {
return getMembershipYears() > MIN_MEMBERSHIP_YEARS
&& getTotalPurchases() >= MIN_PURCHASE_AMOUNT
&% isActive();

public boolean isActive() {

return "ACTIVE".equals(status);
}

Modiil E: Gereksiz #1 — Yorumlar (Comments) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Degisken Cikarma (Extract Variable) Bir yorum karmagik bir ifadeyi agikliyorsa, onu iyi
adlandirilmig bir degiskene ¢ikarin

Metot Cikarma (Extract Method) Bir yorum bir kod béliimiinii acgikliyorsa, o béliimii
agiklayic1 bir adla bir metoda ¢ikarin

Metodu Yeniden Adlandirma (Rename Bir metot ¢ikarilmig ancak ad yeterince iyi

Method) aciklamiyorsa

iddia Tanitma (Introduce Assertion) Bir yorum gerekli bir sistem durumunu veya kurali
belgeliyorsa

Kazang

Kod daha kendi kendini aciklayan ve sezgisel hale gelir
Giincelligini yitirmis veya yaniltic1 yorum riskini ortadan kaldirir
Bakim yiikiini azaltir (kod degigtiginde yorumlar: giincellemeye gerek yok)

Ne Zaman Gormezden Gelinir

Bir seyin NEDEN yapildigini agiklama: // Using insertion sort because array is nearly
sorted

Sonuclar: uyarma: // WARNING: Changing this order breaks the payment pipeline

TODO yorumlar:y: // TODO: Replace with async call after API v2 migration

Genel APT’ler i¢in Javadoc: Parametreleri, doniig degerlerini, istisnalar: belgeleme
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Modiil E: Gereksiz #2 — Tekrarlanan Kod (Duplicate Code)
Nedir?

Iki kod parcas: neredeyse ayni goriiniir. Bu en yaygin kod kokularmdan biridir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Aymni kod yapisi birden fazla yerde kiigiik varyasyonlarla goriiniir
o Kiicik degisikliklerle kopyala-yapigtir edilmis kod
o Farkli degigken adlariyla temelde ayni seyi yapan iki metot

Sorunun Nedenleri

e Aym anda calisan birden fazla programeci bagimsiz olarak benzer ¢oziimler yazar

e Zaman baskisi ve teslim tarihi aciliyeti altinda kopyala-yapistir programlama

e Kodun farklh gorindigi ancak ayni iglemleri gerceklestirdigi ince tekrarlama

¢ Geligtirici tembelligi veya mevcut “neredeyse dogru” kodu yeniden yapilandirma yetersizligi

Referans: RefactoringGuru — Tekrarlanan Kod?”

Modiil E: Gereksiz #2 — Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Java Ornegi —
Once)

// KOKU: Tekrarlanan Kod -- ikt metotta aynt mantik
public class ReportGenerator {

public void printOwing() {
// Banner yazdir (TEKRARLANAN)
System.out.println(”***********************”);
System.out.println("*** Customer Owes ***");
System.out . println ("kksksksksskskokskkkskokkkkkkkx ) §

// Odenmemis tutar: hesapla (TEKRARLANAN)
double outstanding = 0.0;
for (Order order : orders) {
outstanding += order.getAmount() ;
}

System.out.println("Amount: " + outstanding);

public void printStatement() {
// Banner yazdir (TEKRARLANAN)
System.out . println ("kkskskkskskskskokskkkskokkrkkkkkk ) §
System.out.println("*** Customer Owes **x*");
System.out.println ("kkskskskskskskkskskkkskkkrokkskokkk ) 5

// Odenmemis tutar: hesapla (TEKRARLANAN)
double outstanding = 0.0;
for (Order order : orders) {
outstanding += order.getAmount () ;
}

// ... ek beyanname mantige

2Thttps:/ /refactoring.guru/smells/duplicate-code
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Modiil E: Gereksiz #2 — Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Java Ornegi —
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Gikarma -- tekrarlanan kod birlestirildi
public class ReportGenerator {

private void printBanner() {
System.out.println ("kkskskskskskskskokskkkskokksrkkkkkk ) 5
System.out.println("*** Customer Owes **x*");
System.out.println ("#kskskkskskskskokkkkskokkkkkkkkk ") 5

}

private double calculateQutstanding() {
return orders.stream()
.mapToDouble (Order: : getAmount)

.sum() ;
}
public void printOwing() {
printBanner () ;
double outstanding = calculateOutstanding() ;
System.out.println("Amount: " + outstanding);
}
public void printStatement() {
printBanner () ;
double outstanding = calculateOutstanding() ;
// ... ek beyanname mantiga

Modiil E: Gereksiz #2 — Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Baglam Teknik

Ayni sinifin iki metodunda ayni kod Metot Cikarma (Extract Method) — paylagilan
bir metot olugturun

iki alt smifta aym kod Metot Cikarma + Metodu/Alam Uste

Tasima (Pull Up Method/Field); benzer ama
ayni degilse Sablon Metot Olusturma (Form
Template Method) kullanin

ilgisiz iki simifta ayn1 kod Hiyerarsiye bagh olarak Sinif Cikarma (Extract
Class) veya Ust Smif Cikarma (Extract
Superclass)

Kosullu tekrarlar Kosullu ifadeyi Birlestirme (Consolidate

Conditional Expression) + Metot Cikarma
(Extract Method)

Kazang

e “Tekrarlanan kodu birlegtirmek kodunuzun yapisin1 basitlestirir ve kisaltir”
o Hata diizeltmelerinin birden fazla yerde degil yalmzca bir kez uygulanmas: gerekir
e Anlagilmasi daha kolay ve bakimi daha ucuz kod
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Ne Zaman Gormezden Gelinir

e (Cok nadir durumlarda, aym iki kod parcasim birlestirmek kodu daha az sezgisel yapabilir
e Test kodunda, testleri netlik i¢in bagimsiz ve tekrarli tutmak bazen kabul edilebilir

Modiil E: Gereksiz #3 — Tembel Smif (Lazy Class)
Nedir?

Varligin1 hakli ¢ikarmak i¢in ¢ok az ig yapan bir simif. Siniflar1 anlamak ve bakimini yapmak her zaman
zaman ve para maliyetine sahiptir. Bu nedenle bir simif dikkatinizi hak edecek kadar is yapmiyorsa, silinme-
lidir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Smif ¢ok az metot veya alana sahiptir
o Smif tek bir degeri sarmaktan fazlasini yapmaz
e Diger siniflar bu sinifin verileriyle tiim gercek isi yapar

Sorunun Nedenleri

o Bir sinif, yeniden yapilandirma orijinal islevselligini azalttiktan sonra giiliing derecede kii¢iik olabilir
¢ Ya da hi¢ gerceklesmeyen gelecekteki gelistirmeyi desteklemek icin tasarlanmigtir
¢ Ya da ¢ok agresif bir Sinmif Cikarma yeniden yapilandirmasindan olugturulmustur

Referans: RefactoringGuru — Tembel Sinif?8

Modiil E: Gereksiz #3 — Tembel Sinif (Lazy Class) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Tembel Sawnif -— neredeyse hicbir sey yapmiyor
public class PhoneNumber {
private String number;

public String getNumber() {
return number;

}

public void setNumber (String number) {
this.number = number;
b
// Bu kadar. Dogrulama yok, bicimlendirme yok, hi¢ mantik yok.

public class Customer {
private String name;
private PhoneNumber phone; // Sarmalaywce hicbir deger katmiyor

public String getPhoneNumber () {
return phone.getNumber () ;

}

public void setPhoneNumber (String number) {
phone. setNumber (number) ;

}
}

28https://refactoring.guru/smells/lazy-class
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Modiil E: Gereksiz #3 — Tembel Smif (Lazy Class) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Satar I¢i Sanif -- tembel sanafr kullanicisaina birlestir
public class Customer {

private String name;

private String phone; // Basit alan, sarmalayiciya gerek yok

public String getPhone() { return phone; }
public void setPhone(String phone) { this.phone = phone; }
}

// ALTERNATIF: PhoneNumber VAR OLMALI ise, ona gercek davranis verin
public class PhoneNumber {

private String areaCode;

private String number;

public PhoneNumber (String rawNumber) {
validate (rawNumber) ;
parse (rawNumber) ;

private void validate(String rawNumber) {
if (!rawNumber.matches("\\d{3}-\\d{4}"))
throw new IllegalArgumentException("Invalid phone number");

public String format() {

return "(" + areaCode + ") " + number;
}
// Artaik PhonelNumber hak ediyor!

Modiil E: Gereksiz #3 — Tembel Simif (Lazy Class) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Satir igi Siif (Inline Class) Tembel simifi onu kullanan sinifa birlegtirin
Hiyerarsiyi Daraltma (Collapse Hierarchy) Bir alt sinif temelde st sinifiyla ayniysa, birlegtirin
Kazang

e Azaltilmig kod boyutu ve anlagilacak daha az sinif
o Daha kolay bakim — daha az biligsel yiik
e Daha basit sinif hiyerarsisi ve navigasyonu

Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bazen bir Tembel Smif gelecekteki gelistirme niyetlerini belirlemek icin olugturulur

o Smif biyiiyebilecek bir alan kavramini temsil ediyorsa, tutmak akillica olabilir

o Swf tiir giivenligi sagliyorsa (6rn. EmailAddress vs. String), basit olsa bile tutmaya deger olabilir
Aciklik ve basitlik arasinda bir denge koruyun
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Modiil E: Gereksiz #4 — Veri Smifi (Data Class)
Nedir?

Veri simifl, yalnizca alanlar ve bunlara erigmek i¢in ilkel metotlar (getter ve setter) igeren bir simiftir. Bunlar
basitce diger siniflar tarafindan kullanilan veriler i¢in kaplardir. Herhangi bir ek islevsellik igermez ve sahip
olduklar: veriler tizerinde bagimsiz olarak ¢aligamazlar.

Belirtiler ve Semptomlar

e Yalmzca 6zel alanlar, getter’lar ve setter’lar igeren bir siif
e Veri iizerinde mantik veya iglem gergeklestiren metotlar yok
e Bu smifin verilerini manipiile eden tiim davraniglar diger simiflarda yasar

Sorunun Nedenleri

e Yeni olugturulmus bir simifin yalnizca birkag public alanm icermesi normaldir

e Ancak nesnelerin gercgek giicii, veriyle birlikte davramg da icerebilmeleridir

e Veri smiflar1, bu veriyle ilgili davramigin bagka bir yerde yasadigini gosterir — bu kapsiillemeyi ihlal
eder

Referans: RefactoringGuru — Veri Smifi?%

Modiil E: Gereksiz #4 — Veri Smifi (Data Class) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Vert Sinifr -- sadece vert, davranis yok
public class Employee {

private String name;

private String department;

private double salary;

public String getName() { return name; 7}

public void setName(String name) { this.name = name; }

public String getDepartment() { return department; }

public void setDepartment(String dept) { this.department = dept; }
public double getSalary() { return salary; }

public void setSalary(double salary) { this.salary = salary; }

// Davranis yok! Diger siniflar bu veriyle her seyi yapar.

// Davranis istemci kodunda yasiyor
public class PayrollSystem {
public double calculateRaise(Employee emp) {
return emp.getSalary() * 0.10; // Uzellik Kiskancluige!
}
public double calculateBonus(Employee emp) {
return emp.getSalary() * 0.05; // Ozellik Kiskanclaga!
}
public boolean isHighEarner (Employee emp) {
return emp.getSalary() > 100000; // Ozellik Kiskanclege!
}

29https://refactoring.guru/smells/data-class
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Modiil E: Gereksiz #4 — Veri Sinifi (Data Class) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Taswima ——- davranis veri sanafina tagands
public class Employee {

private String name;

private String department;

private double salary;

public Employee(String name, String department, double salary) {
this.name = name;
this.department = department;
this.salary = salary;

// Davrants artik veriyle birlikte yasiyor
public double calculateRaise() {
return salary * 0.10;

}

public double calculateBonus() {
return salary * 0.05;

}

public boolean isHighEarner() {
return salary > 100000;
X

// Gereksiz setter kaldirildr —-- maas rastgele deJistirilmemelt

public String getName() { return name; }

public String getDepartment() { return department; }

public double getSalary() { return salary; }

// setSalary() yok -- bunun yerine calculateRatse() kullanin ve uygulayin

Modiil E: Gereksiz #4 — Veri Smifi (Data Class) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Adim Teknik

Adim 1: Kapsiille Alani Kapsiilleme (Encapsulate Field) —
public alanlar 6zel yapin, getter/setter ekleyin.
Koleksiyonu Kapsiilleme (Encapsulate
Collection) — degistirilemez goriintimler dondiiriin.

Adim 2: Davranisi tasi Metot Tagima (Move Method) / Metot
Cikarma (Extract Method) — istemci
siiflarinda bu sinifin verilerini manipiile eden kodu
bulun ve veri siifina tagiyin

Adim 3: Erisimi kaldir Setter Metodunu Kaldirma (Remove Setting
Method) — olugturulduktan sonra degigtirilmemesi
gereken alanlar icin. Metodu Gizleme (Hide
Method) — yalmzca sinifin kendisinin ihtiyag
duydugu getter’lar igin.
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Kazang

e Kodun anlagilmasini ve organizasyonunu iyilestirir — davranig ve veri bir arada
e Aymni veriler tizerinde caligan istemci simiflarinda tekrarlanan kodu kesfetmeye yardime: olur
o Smiflar kendi kendine yeten ve kendi iglemlerini gerceklestirebilen hale gelir

Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Veri smuflar1, katmanlar arasinda tamamen tagima kaplar olarak hizmet ettiklerinde DTOlar (Veri
Transfer Nesneleri) olarak kabul edilebilir
e Fonksiyonel programlama tarzinda, veriyi davranigtan ayirmak kasith olabilir

Modiil E: Gereksiz #5 — Olii Kod (Dead Code)
Nedir?

Bir degigken, parametre, alan, metot veya sif artik kullanilmiyor (genellikle eskidigi i¢in).

Belirtiler ve Semptomlar

o Kullanilmayan degigkenler, parametreler veya alanlar

o Hig cagrilmayan metotlar

o Hig 6rneklenmeyen simiflar

o Asla erigilemeyecek kod dallari (6rn. if (false) { ... })

e “Her ihtimale kars1” geride birakilmig yorum satirina alinmig kod

Sorunun Nedenleri

e Gereksinimler degisti ve eski kod hi¢ temizlenmedi

e Kod “gegici olarak” yorum satirina alindi ve hig kaldirilmad:

« Olii kod genellikle kiitiiphane giincellemeleri veya 6zellik kaldirmalarindan sonra birikir
e “Daha sonra gerekebilir” korkusuyla kod kaldirma g¢ekincesi

e Belirli dallarin erigilemez hale geldigi karmagik kogullar

Referans: RefactoringGuru — Olii Kod3Y

Modiil E: Gereksiz #5 — Olii Kod (Dead Code) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: 0li Kod -- cesitli kullanilmayan kod bigimleri
public class UserService {

// 014 alan -- higbir yerde okunmuyor

private int legacyUserCount;

// 0l metot —-— hic¢ cagrilmiyor (gé¢ 3 yal énce gergeklesti)
public void migrateOldAccounts() {

// Bu gé¢ 2022'de tamamlandz
}

// 04 parametre -- 'includeHistory' tamamen gérmezden geliniyor
public User getUser(int userId, boolean includeHistory) {
return userRepository.findById(userId);

}

// 04 kod dalr -- kogsul her zaman false
public void processUser(User user) {

30https://refactoring.guru/smells/dead-code
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if (false) {
// Birisi bunu "her ihtimale kars:i" burada birakmes
sendLegacyNotification(user) ;

}

// Normal igleme

processNormally (user) ;

// Yorum satarina alinmes kod

// public void oldProcessUser(User user) {
/7 // eski uygulama

/7 F

Modiil E: Gereksiz #5 — Olii Kod (Dead Code) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Kullanilmayan kodu silin -- Git her seyi hatarlar
public class UserService {

// legacyUserCount —-— SILINDI

// migrateOldAccounts() -- SILINDI

// yorum satirana alanmis kod —-— SILINDI

// 0li parametre kaldiralds
public User getUser(int userId) {
return userRepository.findById(userId) ;

}

// 0li kod dalr kaldarelde
public void processUser (User user) {
processNormally (user) ;

}

// migrateOldAccounts() tekrar gerekirse,

// Git gegmigine bakan:

//  git log —-—all --full-history —- "**x/UserService. java"
//  git show <commit-hash>:path/to/UserService. java

Modiil E: Gereksiz #5 — Olii Kod (Dead Code) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr
Kullanilmayan kodu silin En basit ve en etkili tedavi — sadece silin
Parametreyi Kaldirma (Remove Parameter) Metot imzalarindan kullanilmayan parametreleri

ortadan kaldirin

Satir ici Sumf (Inline Class) veya Hiyerarsiyi Gereksiz simiflar igin

Daraltma (Collapse Hierarchy)

IDE araglarmi kullanin Modern IDE’ler ve statik analiz araglar
kullanilmayan kodu verimli bir gekilde
tanmimlayabilir

54



Kazang

e Agzaltilmis kod boyutu — okunacak, anlagilacak ve bakimi yapilacak daha az kod

e Daha basit destek — 6lii kodun bakiminin yapilip yapilmamas: gerektigi konusunda kafa karigikligi
yok

e Daha temiz kod tabani — gezinmesi ve aramasi daha kolay

Temel Bakis Agisi

Unutmayin: Git her seyi hatirlar - silinen kodu siiriim ge¢misinden her zaman geri alabilirsiniz.
Olii kodu “her ihtimale kars1” tutmak icin hicbir neden yoktur.

Modiil E: Gereksiz #6 — Spekiilatif Genellik (Speculative Generality)
Nedir?

Hig¢ uygulanmayan gelecekteki 6zellikleri desteklemek i¢in olugturulmus kullanilmayan bir sinif, metot,
alan veya parametre vardir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Yalnizca tek bir somut uygulamasi olan soyut simiflar

o Higbir ¢agiran tarafindan kullanilmayan parametreleri olan metotlar
e “Bir giin ihtiyacimiz olursa diye” var olan simiflar

e Basit problemlere uygulanan agir1 karmagik tasarim kaliplar:

Sorunun Nedenleri

o “Bir giin buna ihtiyacimiz olacak” — ama o giin hi¢ gelmez

e Tasarim kaliplarinin ve soyutlamanin agir1 hevesli uygulanmasi

e Daha sonra iptal edilen 6zellikleri 6ngéren bir tasarim asamasinda olugturulmus
e Belirli bir ¢éziim yeterli oldugunda “genel amaclh” bir cergeve olugturma arzusu

Referans: RefactoringGuru — Spekiilatif Genellik?!

Modiil E: Gereksiz #6 — Spekiilatif Genellik (Speculative Generality) (Java Or-
negi — Once)
// KOKU: Spekiulatif Genellik —-- agire muhendislik yapilmis soyutlama

public abstract class AbstractNotificationService {
abstract void send(String message) ;

abstract void schedule(String message, Date date); // Hic kullanilmiyor
abstract void retract(String messageld); // Hig¢ kullanzlmiyor
abstract void broadcast(String message, String group); // Hic¢ kullanilmiyor
+
// Yalnizca TEK bir somut uygulama -- ust sinif neden soyut?

public class EmailNotificationService extends AbstractNotificationService {
void send(String message) { /* gercek uwygulama */ }
void schedule(String message, Date date) { /* wygulanmadr */ }
void retract(String messageld) { /* wygulanmady */
void broadcast(String message, String group) { /* wygulanmadr */ }

// Kullanilmayan Shape metotlara

31https://refactoring.guru/smells/speculative-generality
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public abstract class Shape {
abstract double area();
abstract double perimeter();

abstract void rotate(double degrees) ; // Hi¢ ¢agrilmiyor
abstract void scale(double factor); // Hig¢ ¢agrilmiyor
abstract Shape clone3D(); // "Bir gun 3D gerekebilir”

Modiil E: Gereksiz #6 — Spekiilatif Genellik (Speculative Generality) (Java Or-
negi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Hiyerarsiyi Daraltma + Kullanilmayan metotlar: kaldirma
// Soyut sinifa gerek yok -- yalnizca tek bir uygulama var
public class EmailNotificationService {
public void send(String message) {
// gergek e-posta gonderme uygulamast
}
// schedule(), retract(), broadcast() -- SILINDI (YAGNI)

// Shape yalnizca gercekten kullanilan metotlarla
public abstract class Shape {
abstract double area();
abstract double perimeter() ;
// rotate(), scale(), clone3D() -- SILINDI
// Daha sonra thtiyacimiz olursa, o zaman ekleyebiliriz

public class Circle extends Shape {
private double radius;
double area() { return Math.PI * radius * radius; }
double perimeter() { return 2 * Math.PI * radius; }

Modiil E: Gereksiz #6 — Spekiilatif Genellik (Speculative Generality) (Tedavi ve
Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Hiyerarsiyi Daraltma (Collapse Hierarchy) Yalnizca tek bir alt sinifi olan gereksiz soyut simiflar
kaldirin

Satir ici Simif (Inline Class) Smiflar arasindaki gereksiz devretmeyi ortadan
kaldirin

Satir I¢i Metot (Inline Method) Kullanilmayan metotlar: silin

Parametreyi Kaldirma (Remove Parameter) Gereksiz parametreleri olan metotlar: temizleyin

Dogrudan silme Kullanilmayan alanlar1 basitce silin

Kazang

e Daha ince kod - okunacak, anlagilacak ve bakimi yapilacak daha az sey
e« Daha temiz mimari — tasarimi karmagiklagtiran hayalet soyutlamalar yok
e YAGNI ilkesini takip eder (IThtiyaciniz Olmayacak - You Aren’t Gonna Need It)

56



Ne Zaman Gormezden Gelinir

e Bir gercgeve iizerinde caligiyorsaniz, ¢erceve kullanicilari i¢in iglevsellik olugturmak makuldiir
o Bir test, mocking amaciyla soyut bir simif veya arayiiz kullaniyorsa
o Opzellik aktif planlamada ise ve bir sonraki sprint’te uygulanacaksa

Modiil E: Ozet
Temel Noktalar — Gereksizler (Dispensables)

Koku Temel Cikarim

Yorumlar (Comments) Kodu kendi kendini belgeleyen yapin; yorumlar “ne”
degil “neden” agiklamali

Tekrarlanan Kod (Duplicate Code) Ortak kodu ¢ikarin; her degisiklik yalnizca bir kez
yapilmali

Tembel Simif (Lazy Class) Bir sinif hak etmiyorsa, satir i¢i yapin

Veri Sinifi (Data Class) Davranigi verilerin yanina tagiyin

Olii Kod (Dead Code) Silin — Git her seyi hatirlar

Spekiilatif Genellik (Speculative Generality) YAGNI — hayal edilen gelecek gereksinimler i¢in
inga etmeyin

Ortak Konu

Gereksizler gereksiz karmagiklig: kaldirmakla ilgilidir. Daha az kod, daha az hata, daha kolay bakim
ve daha hizli kavrama anlamina gelir. Calisan en basit kod genellikle en iyi koddur.

“Miikemmellik, eklenecek higbir sey kalmadiginda degil, ¢ikarilacak hicbir sey kalmadiginda elde
edilir” — Antoine de Saint-Exupery

Modiil F: Baglayicilar (Couplers)

Simiflar Aras1 Asir1 Baglantiya Katkida Bulunan Kokular

Modiil F: Baglayicilar (Couplers) — Genel Bakig

Bu gruptaki tiim kokular simiflar arasinda agir1 baglantiya katkida bulunur veya baglantinin asir1 dev-
retmeyle degistirildiginde ne oldugunu gosterir.

4 Baglayic1 Kokusu

# Koku Temel Sorun

1 Ozellik Kiskanghg: (Feature Bir metot kendi verisinden ¢ok
Envy) bagka bir nesnenin verisine erigir

2 Uygunsuz Yakinlik Bir simif bagka bir sinifin ig
(Inappropriate Intimacy) alanlarini/metotlarimi kullanir

3 Mesaj Zincirleri (Message a.getB() .getC() .getD() .doSomething ()
Chains)

4 Araci (Middle Man) Bir siuf yalnizca bagka bir sinifa

devretir
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Bu kokular, agir1 baglantinin kodda ortaya ¢ikmasimin farkli yollarimi temsil eder; dogrudan veri
erigimi veya kirilgan bagimliliklar olusturan devretme zincirleri araciligiyla.

Referans: RefactoringGuru — Baglayicilar3?

Modiil F: Baglayic1 #1 — Ozellik Kiskanchg (Feature Envy)
Nedir?

Bir metot, kendi verisinden ¢ok baska bir nesnenin verisine erigir. Metot bagka bir sinifa “kiskang”tir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Bagka bir nesnenin bir¢ok getter’in1 ¢cagiran bir metot
o Metot kendi simfindan ¢ok bagka bir sinifin alanlarini/metotlarim kullanir
o Metot bagka bir sinifa aitmig gibi goriniir

Sorunun Nedenleri

¢ Bu koku siklikla alanlar bir veri sinifina tagindiginda ortaya gikar

e Bu durumda, veri iizerindeki iglemleri de o sinifa tagimak isteyebilirsiniz
o Bir metot gelistirme sirasinda yanlig sinifa yerlestirilmistir

e Kendi verisinden ¢ok bagka bir siifin verisi iizerinde caligir

Referans: RefactoringGuru — Ozellik Kiskancligi®?

Ozellik Kiskangligi - Once (Kod Kokusu)

Ozellik Kiskanghig: - Sonra (Yeniden Yapilandirilmig)

Modiil F: Baglayici #1 — Ozellik Kiskanghg (Feature Envy) (Java Ornegi —
Once)

// KOKU: (zellik Kiskanc¢ligs —-- getCustomerReport() Customer'an verisini kiskaniyor
public class Order {

private Customer customer;

private List<Item> items;

// Bu metot Order'an verisinden ¢ok Customer'ain verisine erigiyor
public String getCustomerReport() {

String report = customer.getName() + "\n'";

report += customer.getAddress().getStreet() + "\n";

report += customer.getAddress().getCity() + ", ";

report += customer.getAddress().getState() + " ";

report += customer.getAddress().getZip() + "\n";

report += "Member since: " + customer.getMemberSince() + "\n";
report += "Loyalty tier: " + customer.getLoyaltyTier() + "\n";
report += "Total orders: " + customer.getOrderCount() + "\n";

return report;

}

32https://refactoring.guru/refactoring/smells/couplers
33https://refactoring.guru/smells/feature-envy
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Coupler: Feature Envy -- BEFORE (Code Smell)

@ #Feature Envys
Order

O customer : Customer
O items : List<ltem>

o getCustomerReport() : String

-customer.getAddress().getStreet ()
- customer.getAddress().getCity()--
-customer.getAddress().getState()-
--customer. getAddress().getZip()—

\

getter calls! ?ﬁg,
W
\
@ Customer \.:-5
O name . String ﬁ't:\H
0 address : Address LY
o memberSince : Date Problem:

O loyaltyTier : String
O orderCount : int

@ getName() : String

@ getAddress() : Address
o getMemberSince() : Date
@ getLoyaltyTier() : String
@ getOrderCount() : int

This method belongs in Customer,
not in Order. It uses Customer's
data exclusively.

Sekil 12: center
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Coupler: Feature Envy — AFTER (Refactored)

© e

0 customer : Customer
O items : List<|tem>

@ getCustomerReport() : String
----- return customer.getReport()-—

single delegate call

@ a#Clean Codes
Customer

O name : String

O address : Address
O memberSince : Date
O loyaltyTier : String

0 orderCount : int

o getReport() : String
--LUses own data directly:--

--name, address.format();--

-memberSince, loyaltyTier -

Benefits: -

- Method lives with the data it uses
- No more Feature Envy

- Better encapsulation

- Less coupling between classes

Sekil 13: center
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Modiil F: Baglayici #1 — Ozellik Kiskanghg (Feature Envy) (Java Ornegi —
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Metot Tagwima —-— rapor iuretimini Customer'a tas?
public class Customer {

private String name;

private Address address;

private Date memberSince;

private String loyaltyTier;

private int orderCount;

// Metot artik kullandige veriyle birlikte yasiyor
public String getReport() {
String report = name + "\n'";
report += address.format() + "\n";
report += "Member since: " + memberSince + "\n";
report += "Loyalty tier: " + loyaltyTier + "\n";
report += "Total orders: " + orderCount + "\n";
return report;

public class Order {
private Customer customer;

// Customer'a devret —- artik Uzellik Kiskangligsr yok
public String getCustomerReport() {
return customer.getReport() ;

}

Modiil F: Baglayic1 #1 — Ozellik Kiskanghig: (Feature Envy) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr
Metot Tasima (Move Method) Metodu verisini en ¢ok kullandig: sinifa tagiyin
Metot Cikarma (Extract Method) Metodun yalnizca bir kismi bagka bir nesneyi

kiskaniyorsa, o kismi ¢ikarip tagiyin

Kazang
o Daha az kod tekrari (kiskan¢ mantik bagka bir yerde tekrarlanmigsa)
e Daha iyi kod organizasyonu — veri ve davranigi ayni yerde

Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Ogzellik Kiskanclig1 davranigsal tasarim kaliplarinda kasitli olarak kullanildiginda:
— Strateji Kalib1 (Strategy Pattern): Davranig kasith olarak veri simfindan ayrihir
— Ziyaret¢i Kalib1 (Visitor Pattern): Islemler nesne yapisindan ayrihr
— Komut Kalib1 (Command Pattern): Komutlar diger nesnelerin verisi tizerinde ¢ahgir

Bir metot kasith olarak veriyi davranistan ayiran bir tasarim kalibina aitse, Ozellik Kiskanclhg
kabul edilebilir.
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Modiil F: Baglayict #2 — Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate Intimacy)
Nedir?

Bir simif, bagka bir siifin i¢ alanlarim ve metotlarmi kullanir. Iyi simiflar birbirleri hakkinda miimkiin
oldugunca az bilmelidir — bu, siniflar1 bakimi kolay ve yeniden kullamilabilir hale getirir.

Belirtiler ve Semptomlar

o Bir simif bagka bir sinifin alanlarina dogrudan erigir (6zellikle ézel olmayanlar)
e Bir sinif bagka bir sinifin i¢ uygulama detaylarina baghdir

o Iki simifin birbirinin i¢ yapisina referans verdigi ¢ift yonlii bagimliliklar

o Bir simifi degistirmek siklikla digerini bozar

Sorunun Nedenleri

e Birbirinin 6zel boliimlerini fazla kurcalayan siniflar
o Genellikle smirlarin dikkatle korunmadigr artimh gelistirmeden kaynaklanir
e Kolaylik odakli kodlama yoluyla zamanla olugan siki baglanti

Referans: RefactoringGuru — Uygunsuz Yakinlik3*

Modiil F: Baglayici #2 — Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate Intimacy) (Java
Ornegi — Once)

// KOKU: Uygunsuz Yakawnlik -- Order Customer'sn 1¢ yapisina erisiyor
public class Customer {

int loyaltyPoints; // Ozel olmala!
List<Order> orderHistory; // Order'a acik!
String membershipTier; // Dogrudan erisiliyor!

public class Order {
private Customer customer;

// Customer'asn i¢ alanlarina dogrudan erisiyor ve degistiriyor!
public void applyDiscount() {
if (customer.loyaltyPoints > 1000) { // I¢ alana erisim
customer.loyaltyPoints -= 100; // I¢ alant deJigtirme!
this.discount = 0.10;

public void addToHistory() {
customer.orderHistory.add(this) ; // Koleksiyonu dogrudan degistirme!

}

public boolean isVipOrder() {
return customer.membershipTier.equals("GOLD") // I¢ detaylar!
&& customer.orderHistory.size() > 50;
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Modiil F: Baglayici #2 — Uygunsuz Yakinlk (Inappropriate Intimacy) (Java
Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Dogru kapsilleme -- Metot Tagwma + Alanlar: gizle
public class Customer {

private int loyaltyPoints;

private List<Order> orderHistory;

private String membershipTier;

public boolean canRedeemDiscount() {
return loyaltyPoints > 1000;
}

public void redeemDiscount() {
if (!canRedeemDiscount()) throw new IllegalStateException();
loyaltyPoints -= 100;

}

public void addOrder(Order order) f{
orderHistory.add (order) ;

}

public boolean isVip() {
return "GOLD".equals(membershipTier) && orderHistory.size() > 50;
¥
b

public class Order {
private Customer customer;

public void applyDiscount() {
if (customer.canRedeemDiscount()) {
customer.redeemDiscount () ;
this.discount = 0.10;

Modiil F: Baglayic1 #2 — Uygunsuz Yakinhk (Inappropriate Intimacy) (Tedavi
ve Kazang)

Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanilir

Metot Tasima / Alan Tagsima (Move Method  Bir sinifin pargalarim en ¢ok iligkili olduklar: sinifa
/ Move Field) tasiyin

Smif Cikarma (Extract Class) ve Temsilciyi Paylasilan iglevselligi ayr1 bir simifa ¢ikararak iligkiyi
Gizleme (Hide Delegate) resmilegtirin

Cift Yonlii iliskiyi Tek Yonlii iligkiye Iki sif karsilikli birbirine bagh oldugunda, tek
Déniistiirme (Change Bidirectional yonlii bagimlhiliga doniigtiiriin

Association to Unidirectional)

Devretmeyi Kalitimla Degistirme (Replace Bir sinif gercekten digerinin 6zel bir versiyonu
Delegation with Inheritance) oldugunda
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Kazang

e Geligtirilmis kod organizasyonu ve yapisi

o Basitlestirilmis bakim ve iyilegtirilmis kod yeniden kullanilabilirligi

e Daha iyi kapsiilleme — simiflar yalnizca ihtiyag duyduklar seyi agiga gikarir
o Demeter Yasasina uyar (en az bilgi ilkesi)

“Her birim diger birimler hakkinda yalnizca sinirl bilgiye sahip olmalidir: yalnizca mevcut birimle
yakindan iligkili birimler.” — Demeter Yasasi

Modiil F: Baglayic1 #3 — Mesaj Zincirleri (Message Chains)
Nedir?

Kodda a.getB() .getC() .getD() benzeri bir dizi ¢agr1 goriirsiiniiz. Bu zincirler, istemcinin sinif hiyerarsisi-
nin navigasyon yapisina bagli oldugu anlamia gelir.

Belirtiler ve Semptomlar

e Bir nesne grafigini dolagan uzun metot ¢agri zincirleri
o Istemcinin birden fazla smifin i¢ yapisini bilmesi gerekir
o Ara iligkilerdeki herhangi bir degisiklik istemciyi degistirmeyi gerektirir

Sorunun Nedenleri

e Mesaj zincirleri, bir istemcinin ihtiya¢ duydugu bilgiyi bulmak icin bir nesne grafiginde gezinmesi
gerektiginde olugturulur

o Istemci bir nesne ister, bu nesne bagka bir nesne ister, o da bagka birini ister

e Bu, tiim navigasyon yapisina siki baglanti olugturur

Referans: RefactoringGuru — Mesaj Zincirleri®®

Mesaj Zincirleri - Once (Kod Kokusu)

Mesaj Zincirleri - Sonra (Yeniden Yapilandirilmig)

Modiil F: Baglayici1 #3 — Mesaj Zincirleri (Message Chains) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Mesaj Zincirleri —-- navigasyon yaprsina stkr baglante
public class InvoiceGenerator {

public String getCustomerCity(Order order) {
// Zincir: Order -> Customer -> Address -> City -> Name
String cityName = order
.getCustomer ()
.getAddress ()
.getCity )
.getName () ;
return cityName;

public double getManagerBalance(Company company) {

35https://refactoring.guru/smells/message-chains
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Coupler: Message Chains -- BEFORE [Code Smell)

#Code Smelly
InvoiceGenerator

@ getCustomerCity(order : Order) : String
order

1. getCustomer()

Problem:
@ Ordar - Client knows internal structure of 4 classes
- If Address changes, InvoiceGenerator breaks
o getCustomer() : Customer - Violates Law of Demeter

2. getAddress()

@ Customer

o getAddress() : Address

3. getCity()

@ Address

o getCity() : City

4. getName()

@ City

o getName() : String

Sekil 14: center
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Coupler: Message Chains — AFTER (Refactored)

«Clean Codes
InvoiceGenerator

return order. getCustomerCityName( )

o getCustomerCity(order : Order) : String ‘

[

I

single call |I

I

II

@ #Clean Codes :

Order Everlleﬁts:
- Client only knows about Order
O customer : Customer - Internal structure changes do not affect client
o getCustomerCityName() : String - Follows Law of Demeter
------- return customer.getCityMame(}---- - Each class delegates one step

@ #Clean Codes
Customer

0O address - Address

o getCityName() : String
-return address. getCityMame()

© s

o city : City

o getCityName() : String

@ «Clean Codex
City

O name : String

@ getMame() : String _

Sekil 15: center
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// Zincir: Company -> Department -> Manager -> Account -> Balance
double balance = company

.getDepartment ("Sales")

.getManager ()

.getAccount ()

.getBalance() ;
return balance;

b
// Address yapist dejisirse, InvoiceGenerator bozulur!
// Department-Manager iliskisi dedisirse, InvoticeGenerator bozulur!

Modiil F: Baglayici #3 — Mesaj Zincirleri (Message Chains) (Java Ornegi —
Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Temsilciyi Gizleme —-— zinciri karmak i¢in sarmalayict metotlar olugtur
public class Order {
private Customer customer;

// Temsilciyti gizle: Order dogrudan mistert sehrini saglar
public String getCustomerCityName() {
return customer.getCityName();

}

public class Customer {
private Address address;

public String getCityName() {
return address.getCityName() ;

3

public class Address {
private City city;

public String getCityName() {
return city.getName() ;

}

// Istemci kodu —-— temiz, zincir yok!
public class InvoiceGenerator {
public String getCustomerCity(Order order) {
return order.getCustomerCityName () ;

}

Modiil F: Baglayic1 #3 — Mesaj Zincirleri (Message Chains) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

67



Teknik Ne Zaman Kullanilir

Temsilciyi Gizleme (Hide Delegate) Her seviyede zinciri kapsiilleyen sarmalayici
metotlar olusturun

Metot Cikarma (Extract Method) Zinciri iyi adlandirilmig bir metoda ¢ikarin

Metot Tagima (Move Method) Zinciri kullanan metodu veriye sahip siifa tagiyin

Kazang

e Bir zincirdeki simiflar arasinda bagimliliklar: azaltir
o Istemcideki gismis kod miktarin azaltir

o Istemci i¢ navigasyon yapisindan ayristirihr

o Ara simflardaki degisiklikler istemcilere yayilmaz

Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Asgin agresif temsilci gizleme Araci (Middle Man) kokusuna yol acabilir

e Zincir kararl, iyi bilinen bir yapiy1 yansitiyorsa (érn. request.getSession() .getAttribute()),
kabul edilebilir olabilir

e Dogru dengeyi bulun: ne ¢ok fazla zincir ne de ¢ok fazla temsilci metot

Mesaj Zinciri <-—------ Denge ------- > Araci
(gok fazla baglanti) (gok fazla devretme)

Modiil F: Baglayict #4 — Arac1 (Middle Man)
Nedir?

Bir sinif yalnizca tek bir eylem gerceklestiriyorsa — isi bagka bir sinifa devretmek — neden var ki?

Belirtiler ve Semptomlar

e Metotlarin ¢cogunlugu basitge ¢agrilar: bagka bir sinifa ileten bir sinif
e Smif mantik, dogrulama, déniigtiirme eklemiyor
e Istemciler temsilciyi dogrudan cagirabilir

Sorunun Nedenleri

e Mesaj Zincirlerini asir1 hevesle ortadan kaldirma — gelistiriciler metot zincirlerini kirmak i¢in
agresif bir gekilde yeniden yapilandirmig ve kasitsiz olarak gereksiz ara siniflar olugturmus olabilir

e Sorumlulugun kademeli erozyonu — bir sinifin kullanigh iglevselligi kademeli olarak bagka yerlere
taginir, geride yalmizca devretme yapan bog bir kabuk kalir

Referans: RefactoringGuru — Araci®6

Modiil F: Baglayic1 #4 — Araci (Middle Man) (Java Ornegi — Once)

// KOKU: Aract -- Department her seyti Manager'a devretir
public class Department {
private Manager manager;

public String getManagerName() {
return manager.getName() ; // Sadece devretir

}
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public String getManagerEmail() {
return manager.getEmail(); // Sadece devretir

}

public void approveExpense(Expense expense) {
manager . approveExpense (expense) ; // Sadece devretir

}

public Report getReport() {
return manager.getReport() ; // Sadece devretir

}

public void scheduleMeeting(Date date) {
manager .scheduleMeeting(date); // Sadece devretir
}
// Her metot sadece manager'a yonlendiriyor!
// Department hic¢bir deger katmiyor.

Modiil F: Baglayict #4 — Arac1 (Middle Man) (Java Ornegi — Sonra)

// YENIDEN YAPILANDIRILMIS: Aracays Kaldar -- istemci Manager'a dogrudan erigir
public class Department {
private Manager manager;

// Istemcilerin dogrudan etkilesim kurabilmesi i¢in manager's acida ¢ikar
public Manager getManager() {
return manager;

}

// DEGER KATAN metotlar: koru (sadece devretmeyenleri)
public double getTotalBudget() {
return manager.getTeamBudget() + operatingCosts;
}
}

// Istemci kodu —-- dogrudan etkilesim
public class ExpenseProcessor {
public void process(Department dept, Expense expense) {
// UOnce: dept.approveEzpense(expense); // Araca
// Sonra: igin gercekten yapildigr yere dogrudan erisim
dept . getManager () . approveExpense (expense) ;

Modiil F: Baglayict #4 — Arac1 (Middle Man) (Tedavi ve Kazang)
Tedavi (Yeniden Yapilandirma Teknikleri)

Teknik Ne Zaman Kullanihr

Araciy1 Kaldirma (Remove Middle Man) Cogu metot saf devretme oldugunda istemcinin son
nesneyi dogrudan ¢agirmasini saglayin

Satir i¢i Metot (Inline Method) Onemsiz devretme metotlar igin
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Teknik Ne Zaman Kullanilir

Devretmeyi Kalitimla Degistirme (Replace Araci her zaman aym sinifa devretiyorsa, onu bir alt
Delegation with Inheritance) smif yapmay1 diisiiniin
Kazang

e Daha az sismis kod — gereksiz ara siiflar yok
e Daha agik kod — igin gergekten nerede yapildigini gorebilirsiniz
e Daha basit simif hiyerargisi

Ne Zaman Gormezden Gelinir

o Bir Arac kasith olarak simiflar arasi1 bagimliliklardan kaginmak i¢in eklenmis olabilir

o Arac kasith olarak Cephe (Facade), Vekil (Proxy) veya Dekorator (Decorator) kaliplarinin bir
pargasi olabilir

o Kaldirmak temsilci sinifin ¢ok fazla i¢ yapisini agiga ¢ikaracaksa, tutun

e Araciy1 kaldirmak Mesaj Zincirleri olugturacaksa kaldirmayin — dogru dengeyi bulun

Modiil F: Ozet
Temel Noktalar — Baglayicilar (Couplers)

Koku Temel Cikarim

Ozellik Kiskanglig: (Feature Envy) Metodu verisini en ¢ok kullandig: smifa tagiyim
Uygunsuz Yakinlik (Inappropriate Intimacy)  Kapsiillemeyi uygulayin; simiflar birbirleri hakkinda
miimkiin oldugunca az bilmeli

Mesaj Zincirleri (Message Chains) Istemcinin navigasyon yapisia baglantisini
azaltmak ic¢in temsilcileri gizleyin
Araci (Middle Man) Bir siif yalnmizca devretiyorsa, istemcilerin

temsilciyi dogrudan ¢agirmasina izin verin

Baglant1 Spektrumu

Siki Baglanti <--———---- Hedef ----————- > Gevgek Baglanti
(0zellik Kiskanglifgu, (Dogru denge) (Araci,
Uygunsuz Agira
Yakinlik) Devretme)

Hedef yeterli baglantidir — degisikliklerin her yere yayilacag: kadar fazla degil ve kodun 6nemsiz
devretmeler labirentine doniisecegi kadar az degil.

Ozet: Tiim 22 Kod Kokusu Bir Bakista

Kategori Kokular Temel Sorun

Sigkinler (Bloaters) Uzun Metot, Bityiik Sif, Tlkel Cok biiytimiig kod
Takinti, Uzun Parametre Listesi,
Veri Kiimeleri

NE Kétiiye Kullananlar (OO  Switch Ifadeleri, Gegici Alan, NYP’nin yanlg uygulanmasi
Abusers) Reddedilen Miras, Farkl

Arayiizlere Sahip Alternatif

Siniflar
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Kategori Kokular Temel Sorun

Iraksak Degigim, Sagma Ameliyat,
Paralel Kalitim Hiyerarsileri
Yorumlar, Tekrarlanan Kod,
Tembel Simif, Veri Simifi, Olii
Kod, Spekilatif Genellik

Ozellik Kiskanchgi, Uygunsuz
Yakinlik, Mesaj Zincirleri, Araci

Degisiklikler orantisiz ¢aba
gerektirir
Gereksiz karmagiklik

Degisim Engelleyiciler
(Change Preventers)
Gereksizler (Dispensables)

Baglayicilar (Couplers) Agir1 baglanti veya devretme

Ozet: Temel Yeniden Yapilandirma ilkeleri
Hatirlatma

o Kod kokular1 gostergelerdir, mutlak kurallar degil — baglam 6énemlidir

Her kokunun bir “Ne Zaman Goérmezden Gelinir” durumu vardir

Yeniden yapilandirma kiigiik, giivenli degisiklikleri siirekli yapmakla ilgilidir
Yeniden yapilandirma igin en iyi zaman simdidir — teknik borg yalnizca biiyiir
Yeniden yapilandirma ve 6zellik geligtirmeyi asla ayni commit’te karigtirmayin
Yeniden yapilandirma sonrasinda tiim mevcut testler gegmelidir

Yeniden Yapilandirma Zihniyeti

Kokuyu Tespit Et --> Teknigi Seg¢ --> Kiiglik Degigiklik Uygula --> Testleri Galigtir

Gerekirse Tekrarla

“Yeniden yapilandirmanin anahtari kii¢iik adimlarla ¢aligmaktir. Kiigiik bir degisiklik yaparsiniz,
test edersiniz, bagka bir kii¢iik degisiklik yaparsiniz, test edersiniz.” — Martin Fowler
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